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Bevezetés

Ennek a konyvnek Te vagy a hose. Te vivsz meg a
kocka segitségével oriasokkal és szornyekkel, magad
dontesz, hogy merre haladj tovabb, kivel baratkozz,
csatazz. Nem pusztan az ir6 fantaziaja iranyitja a tor-
ténetet, hanem a te batorsagod, kivancsisagod, le-
leményességed, kalandvagyad és jozan eszed is.

Jaték és regény egyszerre, amit a kezedben tartasz.
Kalandos vallalkozas, amelybe belebukni is lehet, de
ha jol dontesz, sikerrel jarsz.

igy hat ezt a kdnyvet ne agy olvasd, ahogy azt meg-
szoktad. Mint latod, itt még az oldalak sincsenek meg-
szamozva a bevezetd utan. A — hosszabb-révidebb —
bekezdések viselnek szamokat egytdl négyszazig. Ezek
kozott elére-hatra lapozva haladsz eldre a torténetben
a magad igénye szerint. Ha kardot rantasz az ellenség-
re, mashova lapozol, mint amikor elbujnal eldle.

Barbar harcosok, varazslok, szornyetegek, torpék
népesitik be ezt a fantasztikus vilagot. Mi kell ahhoz,
hogy ne bukj el kozottiik? Csak az, ami a mindennapi
élethez is: ligyesség, jartassag, Otletesség; az, hogy fel-
késziilten vard a nehézségeket.

Es szerencse, amely nélkil az el6z6 harom talan mit
sem ér, de ha csak erre szamitasz, biztosan cserben
hagy.

Hogy mit jelent az UGYESSEG, ELETERO €S SZERENCSE
ebben a konyvben, megtudod a kovetkezokbol. Ha



netan nem lenne teljesen vilagos a dolog, ne térddj
vele. Batran el6re! Vagj neki az olvasasnak, menet
kézben minden a helyére keril! De ha elfelejtenél
valamit, hogyan kell jol megvivni egy harcot, hogyan
menekilhetsz, hogyan gyogyithatod magad a jaték
szabalyai szerint, nyugodtan visszalapozhatsz.

Hogyan kiizdj meg
az alvilag teremtményeivel?

Miel6tt belevagnal ebbe a kalandba, fel kell mérned
mennyire vagy erds, illetve gyenge. Van egy kardod,
egy pajzsod és egy hatizsakod étellel, itallal az utra.
Felkésziiltél a feladatra, megtanultal a karddal banni,
és keményen edzettél, hogy erés 1égy. Hogy megtudd,
milyen hatékonyak voltak el6késziileteid, dobdkocka-
val dontsd el kezd6 UGYESSEG, ELETERO €s SZEREN-
CSE pontjaidat. A 18. oldalon talalod a Kalandlapot,
amelyre feljegyezheted kalandod részleteit. Ugyanitt
jelolheted UGYESSEG, ELETERO €s SZERENCSE pontjai-
dat is. Jol teszed, ha ceruzaval irod a pontokat a Ka-
landlapra, vagy fénymasolatot készitesz errdl az oldal-
rél, hogy azt ujabb jatékra is felhasznalhasd.



UGYESSEG, ELETERO ES SZERENCSE

Dobj egy kockaval. Adj 6-ot a dobott szamhoz, és az
Osszeget ird be a Kalandlap UGYESSEG négyzetébe.

Dobj két kockaval, és az eredményhez adjal 12-t, a
kapott szamot ird be az ELETERO négyzetbe.

Van egy SZERENCSE rovat is. Ehhez egy kockaval dobj,
és 6-ot adj az eredményhez, majd az 6sszeget ird be a
SZERENCSE négyzetbe.

Kilonb6z6 okok miatt, melyeket majd részletesen
elmagyarazunk, UGYESSEG, ELETERO, SZERENCSE €S
HIT pontjaid a kalandok soran folyamatosan valtoz-
nak. Pontosan kell vezetned Oket, ezért azt tanacsol-
juk, hogy kis betlikkel irj a négyzetekbe, vagy tarts
kéznél radirt. De soha ne t6r6ld ki Kezder: pontjaidat,
mert, bar tovabbi UGYESSEG, ELETERO €S SZERENCSE
pontokat szerezhetsz, 6sszegiik soha nem lépheti tal a
Kezden értéket, kivéve néhany nagyon ritka alkalmat,
amikor a megfelel6 oldalon ezt az utasitast kapod.

UcvEssic pontjaid kardvivotudasodat és altalanos
harci tapasztalatodat mutatjak. Nem art minél tobb
ilyen pontra szert tenni. Az ELETERO pontok jelzik
kondiciodat, az akaraterddet, hogy tulélj egy-egy
helyzetet, eltokéltségedet, alloképességedet; minél
magasabb az ELETERGO pontszam, annal hosszabb ide-
ig maradhatsz életben. A SZERENCSE pontok mutatjak,
mennyire szerencsés ember vagy.

A szerencse €és a varazslat az ur abban a fantasztikus
birodalomban, amelybe most behatolsz.



A CSATA

Sirdn talalsz majd olyan oldalakat, ahol azt az uta-
sitast kapod, hogy kiizdjél meg valamilyen teremt-
ménnyel. Lehet, hogy lesz valasztasi lehetGséged, de
ha nem, vagy ha ugy dontesz, hogy vallalod a harcot,
azt a kovetkez6 modon kell megvivnod:

ElGszor is jegyezd fel a teremtmény UGYESSEGET €s
ELETEREJET a Kalandlapod els6 lires Harc Szornyek-
kel feliratot visel6 rovataba. A teremtmények pont-
szamait minden alkalommal megadja a konyv, amikor
Osszecsapsz valamelyikiikkel.

Egyéni harc

1. Dobj két dobdkockaval a teremtmény nevében.
A kapott szamot add az 6 UGYESSEG pontjaihoz. Az
Osszeg az 6 TAMADOEREJE.

2. Dobj két kockaval most magad nevében, és add
az eredményt sajat jelenlegi UGYESSEG pontjaidhoz.
Ez a te TAMADOEROD.

3. Ha a te TAMADOEROD nagyobb, mint a teremtmé-
nyé, akivel kiizdesz, megsebezted. Menj tovabb a
4. lépésre. Ha a teremtmény TAMADOEREJE na-
gyobb, 0 sebzett meg téged, és haladj az 5. 1épésre.
Ha a két TAMADOERG egyforma, kivédtétek egymas
csapasat, és a kovetkez6 Fordulot az 1. lépéstol
elolrdl kezditek.

4. Megsebezted a teremtményt, ezért vonjal le 2 pon-
tot ELETEREJEBOL. Felhasznalhatod SZERENCSEDET
is, hogy tovabbi sebeket ejts rajta (lasd odébb).
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5. A teremtmény sebzett meg téged, ezért vonjal le
2 pontot sajat ELETERODBOL. De ilyenkor is lehet
SZERENCSED (lasd odébb).

6. Ellendrizd a teremtmény vagy a sajat ELETERO
pontjaidat, és a SZERENCSE pontokat is, ha kell.

7. Kezdd el a kovetkez6 fordulot meglévl UGYESSEG
pontjaid alapjan, azaz ismételd meg a lépéseket
1-6-ig. Ezt mindaddig megteheted, amig vagy a te,
vagy a teremtmény ELETERO pontjai nem fogynak
el (halal).

CSATAK

A Kaland, Jaték, Kockazat sorozat tobbi kotetétol el-
téréen ebben a kalandban nem kiizdesz mindig egye-
dual. Egy hadsereget is iranyitasz, mely kiillonb6z6 faju
lények egységeibdl all. Sereged kezdetben Torpékbdl,
Elfekbdl, harcosokbdl és lovagokbdl all, de késGbb
masféle lények is fognak majd csatlakozni hozzad.
A harcban elesett katonakat mindig 5 f6s csoportok-
ban veszited el, és ha tobb egység is harcba keveredett,
te dontheted el, mely csoportokat htizod le magadtol.
Példaul, ha Torpék és lovagok rohamot inditottak az
ellenség Goblinjai ellen, €¢s 15-en meghaltak ekdzben,
eldontheted, hogy 15 Torpét veszits, vagy 15 lovagot,
esetleg 10 Torpét és 5 lovagot, vagy 10 lovagot és 5
Torpét. Mindig jegyezd fel a valtozasokat a Kaland-
lapodra. A harcon kiviil elvesztett katonakra is a fenti
szabalyok vonatkoznak.



Csata eredmények

Helyzet
Sai4 . , Ellenséges
ajat csapatok | Kiegyenlitett ok
) tuler6ben eréviszonyok csapato
2 tulerében
QO
_g 1 58 10S 158
5 |2 5E 5 10S
2 |3 5E 58 58
S |4 5E 5E 58
< 5 10E 5E 5E
6 15E 10E 5E
S=sajat csapatok E=cllenséges csapatok

Kalandod soran csatakra is sor fog keriilni. Ennek le-
bonyolitasa az alabbiak szerint torténik:

1. Jegyezd fel, rajtad kiviil hanyan harcolnak a sajat
csapatodban.

2. Jegyezd fel, hanyan harcolnak az ellenséges csapat-
ban.

3. Hasonlitsd Ossze a két csapat meéretét. Ha pél-
daul 10 Torpe kiizd 10 Goblinnal, az erdviszo-
nyok kiegyenlitettek. Ha 10 Torpe 15 ellenséges
Hobgoblinnal keriilne szembe, az ellenfél lenne
taler6ben, mig ha a Torpék 15-en lennének, és a
Hobgoblinok csak 10-en, ugy a sajat csapatok len-
nének tulerben.
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4. Dobj egy kockaval, és nézd meg a Csata eredmények
tablazatban a helyzetnek megfelelé oszlop dobas-
nak megfeleld rubrikajat!

5. Vond le a sajat vagy az ellenséges sereg létszamabodl
az elesett katonakat.

6. Ha egyik csapat sem pusztult el még teljesen,
kezdd el6lrdl a kort, az 1-es 1épésnél (most mar a
csOkkentett létszamok az aktualisak).

7. Ha a sajat csapataidat teljesen elpusztitottak, te is
elestél a harcban.

CSATA EGYNELTOBB
TEREMTMENNYEL

Ha egynél tobb lénnyel keriilnél egyszerre Osszelit-
kozésbe, mindig kozoljik veled a harcra vonatkozo
utasitast az adott pont alatt. Néha egyszerre kell veliik
megkiizdened, néha meg mindegyikkel kiilon-kiilon.

SZERENCSE

Kalandjaid soran, akar csataban, akar olyan helyze-
tekben, amikor a SZERENCSE dodnthet sorsod alakula-
saban (az erre vonatkozo utasitast az adott fejezetpon-
tok alatt megkapod), a SZERENCSEDRE is szamithatsz,
hogy az események kimenetele szamodra kedvezo
legyen. De vigyazz! A sZERENCSERE szamitani kocka-
zatos, €s ha balszerencsés vagy, az eredmény végzetes
lehet.

13



SZERENCSEDET a kovetkez0 modon teheted prébara.
Dobj két kockaval. Ha a kapott szam nem nagyobb,
mint a jelenlegi SZERENCSE pontszamod, az eredmény
kedvezd. Ha magasabb szamot dobsz, mint a jelenlegi
SZERENCSE pontszamod, balszerencséd volt, és vallald
kovetkezményeit.

Ugy hivjuk ezt, hogy Tedd prébdra SZERENCSED.
Minden alkalommal, amikor prébara teszed SZEREN-
CSEDET, 1 pontot le kell vonnod SZERENCSE pontsza-
modbdl. igy hamar rajossz, hogy a SZERENCSERE ha-
gyatkozni kockazatos.

A SZERENCSE hasznalata csataban

A konyv bizonyos oldalain felszolitunk, hogy 7edd
probara SZERENCSED, és kozoljik, hogy SZERENCSED
volt vagy sem. A csatakban viszont mindig te dontesz,
hogy a SZERENCSED segitségével megprobalsz-e ko-
molyabb sebet ejteni azon a teremtmeényen, amelyet
épp megsebeztél, vagy csokkenteni annak a sebnek a
hatasat, amelyet a teremtménytdl elszenvedtél.

Ha te sebezted meg a teremtményt, a fent leirt mo-
don 7edd probara sZERENCSED. Ha szerencsés vagy, ko-
moly sebet ejtettél rajta, és 2 kiilon pontot levonhatsz
a teremtmény ELETEREJEBOL. Azonban, ha balszeren-
csés vagy, a seb puszta karcolas, és 1 pontot vissza
kell adnod ellenfeled ELETERS pontjaihoz. (Tehat: a
szabalyos 2 pont levonas helyett most csak 1 pontot
vonhatsz le téle.)

14



Ha a teremtmény sebzett meg téged, azért Tedd proba-
ra SZERENCSEDET, hogy csOkkentsd a sebet. Ha szE-
RENCSED van, sikeriilt elkeriilndd a teljes csapast. 1
pontot visszaadsz magadnak (2 pontos kar helyett
csak 1 pontos kar keletkezett ELETERODBEN). Ha nem
voltal szerencsés, komolyabb talalat ért. 1 plusz ELET-
ERO pontot vonjal le magadtol.

Ne feledd, hogy minden alkalommal le kell vonnod
1 pontot adott SZERENCSE pontszamodbdl, ahanyszor
Prébara teszed SZERENCSED!

, AZ UGYESSEG, ELETERC")
ES SZERENCSE KEZDETI ERTEKRE
TORTENO VISSZAALLITASA

UGYESSEG

UGyEssEG pontjaid nem sokat fognak valtozni kaland-
jaid soran. Helyenként, egy-egy oldalon olyan utasi-
tast talalsz, hogy noéveld vagy csOkkentsd UGYESSEG
pontjaid szamat. Egy csodafegyver novelheti UGYES-
SEGED, de ne feledd, hogy egyszerre csak egy fegyvert
hasznalhatsz. Nem tarthatsz igényt 2 UGYESSEG ju-
talompontra, mert két varazskardod van. UcyEssEG
pontjaid szama soha nem lépheti tul eredeti értékét,
hacsak kiilon utasitast nem kapsz erre.
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ELETERS és ELELMISZER

ELETERG pontjaid sokszor fognak valtozni kalandja-
id soran, amint megkiizdesz a szOrnyekkel és elval-
lalsz lelkesito feladatokat. Ahogy célodhoz kozeledsz,
ELETERO pontjaidnak szama veszélyesen lecsokken-
het, és a csatak kilondsen kockazatossa valnak, ezért
légy 6vatos!

A sorozat tobbi kotetétdl eltérden kalandod elején
nem rendelkezel élelemmel. A térténet elérehaladtaval
azonban lesz lehetdséged ra, hogy kiilonféle moédokon
visszaallitsd ELETERO pontjaidat.

Azt se feledd, hogy ELETERO pontjaid szama soha-
sem lépheti tul Kezderi értékét, kivéve, ha egy adott
oldalon ezt az utasitast kapod.

SZERENCSE

SZERENCSE pontjaid gyakran valtoznak majd kalandod
soran, koszonhetGen a 7edd probara a SZERENCSEDET
felszolitasoknak. SzERENCSE pontjaidhoz tovabbia-
kat szerezhetsz kalandjaid soran, ha kivételesen SzE-
RENCSES voltal. Ennek részleteit megtalalod a konyv
megfeleld fejezeteiben. Ne feledd, hogy akarcsak az
UGYESSEGNEL €s az ELETERONEL, SZERENCSE pontjaid
sem léphetik tul Kezdeti értékiiket, kivéve, ha egy-egy
oldalon ezt az utasitast kapod.
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FELSZERELES

Kalandod kezdetén csak hivatasod kellékei vannak
nalad: egy kard, lampas és tlizszerszam, meg egy
hatizsak, melyben Elelmiszered és Aranyaid tartod.
Ahhoz, hogy megtudd, mennyi Arannyal kezded a
kalandodat, dobj egy kockaval, majd adj 4-et az ered-
ményhez. Ezt az Osszeget jegyezd fel Kalandlapod
Arany, kardod és lampasodat pedig Felszerelési tar-
gyak és kincsek rovataba, ahova a tobbi hasznos tar-
gyat is beirhatod majd, amit utad soran szerzel.

TANACSOK A JATEKHOZ

Utad veszedelmes lesz, és valdszintleg el fogsz bukni
az elsO probalkozasod alkalmaval. Jegyzetelj, €s rajzolj
térképet, ahogy el6rehatolsz, ez felbecsiilhetetlen ér-
téku lesz kalandod soran, és lehetdvé teszi, hogy gyor-
san haladj at a felderitetlen részeken.

Nem mindeniitt var kincs vagy hasznos informacio.
Sokszor kertiilsz csapdaba, vagy botlasz olyan terem-
tényekbe, amelyekkel kétségkiviil meg kell kiizdened.
Sok hamis nyom van, de ha kitartéan haladsz célod
felé, nem kétséges, hogy eléred, amit szeretnél. Mind-
azon altal, minél t6bb teriiletet jarsz be, annal na-
gyobb a valodszinlsége, hogy sikerrel jarsz kiildetésed
soran.
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DCAP

UGYESSEG
Kezdeti
ligyesség:

ELETERG
Kezdeti
életerd:

SZERENCSE
Kezdeti
szerencse:

KATONAK

HARCOSOK: 100

TORPEK: 50

ELFEK: 50

LOVAGOK: 20

ARANY:
700

KINCS:




af————

HARC SZORNYEKKEL

Ugyesség: Ugyesség: Ugyesség:
Eleterd: Eleterd: Eleterd:
Ugyesség: Ugyesség: Ugyesség:
Eleterd: Eleterd: Eleterd:
Ugyesség: Ugyesség: Ugyesség:
Eleterd: Eleterd: Eleterd:
Ugyesség: Ugyesség: Ugyesség:
Eleterd: Eleterd: Eleterd:




Hattértortenet

Hirnévre és dicsGségre ahitozik minden kalandozo.
Miutan sikerrel atjutottal Szukumvit bard hires-hir-
hedt Halallabirintusan, neked mindkett6 osztalyré-
szil jutott. El6tte mindenki teljesithetetlen feladat-
nak tartotta a fangi halalos labirintuson vald atjutast.
A baro ravasz Probamesterei minden probalkozéval
leszamoltak. Te azonban mégis atverekedted magad
kozottik, és dijad a Bajnokok Prébaja 20.000 Arany
értékd fodija lett.

Barhol is fordulsz meg Fangban, az emberek min-
denhol megéljeneznek, és ha betérsz egy kocsmaba,
azonnal koriilvesznek, hogy halalos kalandjaidrél me-
s€lj nekik. — Igaz, hogy volt egy Csontérdog a labirin-
tusban? — Lattad a szépséges szirént? — Hogy gydzted
le a Liche kiralyn6t? — Hogy néz ki egy Hidegkarom?
— Milyen szini a Mutans Orkok vére? — Az emberek
mindent tudni akarnak a gonosz labirintusrol. Egy id6
utan azonban faraszto kezd lenni a csodalatuk, ezért
ugy dontesz, itt az ideje, hogy egy masik kiildetést val-
lalj. Allansiat most keletrdl fenyegeti veszély. MielGtt
azonban belevagnal ebbe az 1j kalandba, okosan el-
koltod a szerzett aranyakat. Indulas eldtt utasitasba
adod, hogy a Kok folyd partjan épitsenek szamodra
egy kis kastélyt, a megmarado 6.000 aranybol pedig
hadsereget toborzol. Az utobbi idében nagyméretd
Ork és Goblin mozgoldédasokat jeleztek az Ordoger-
débol. Azt beszélik, hogy a szornyek vezetGje Agglax,
az Arnydémon.
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Az Arnydémonok, mint azt mindenki tudja, a Dé-
monhercegeket szolgaljak, 6k az Elatkozottak Legio-
janak parancsnokai. Amikor a Démonhercegeket az
Els6 Titani Csataban legy0zték, és az Urbe szamiiz-
ték, mindenki ugy hitte, hogy ezzel véglegesen lesza-
moltak veliik. Es mégis, az egyik szolgajuk a szem-
tanuk beszamoldja szerint nyilvanvaléan talélte a
dualast. A hir egy Drek nevli, Oreg csavargotol szar-
mazik, aki Zengist6l nem messze felfedezett egy régi
templomromot. Amikor a férfi a romok kézott kuta-
tott, remélve, hogy valami eladhat6 targyra lel, egy
lezart, fekete viasszal lepecsételt, fekete agyagedényt
talalt. Az Oreg, arra szamitvan, hogy valami kincset
vagy aranyat tartalmazhat az edény, az egyik szikla-
hoz csapva Osszetorte. Abban a pillanatban rémuiiletes
dolognak volt szemtantja. Amikor az edény kettétort,
Drek olyan gonosz, és velokig hatolo Givoltést hallott,
mint életében még soha. Az edény darabjaibdl felszal-
16 fiist lassan egy fekete kopenyes alakka allt Gssze.
Nem lehetett latni, hogy kit takar a kdpeny, mert az
arc helyén 1év6 sotétségbdl csak két izzd, vords szem
vilagitott ki. Drek rettegve sikoltott fel, de a megidé-
zett Arnydémon egyszertien csak megfordult, és el-
tint. A kaoszfattya elkezdett erét gyljteni Titanon.
Okulva Drek torténetébdl toborzéd cédulakat kildtél
szét az embereknek Fangban. A megtiszteltetés, hogy
egy olyan hirneves ember oldalan harcolhatnak, mint
amilyen te vagy — no meg a beigért arany —, hosszu
sorokban vonzotta az embereket a kocsma elé, ahol
a toborzoirodadat felallitottad. Sokan egyediil jot-
tek, vannak, akik csoportban, de mindnyajan égnek
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a vagytol, hogy jelentkezzenek. Egyesek régi katona-
torténeteiket meselik, masok elpusztitott szornyekrol
regélnek. Az emberanyag Oriasi, igy konnytszerrel ki-
valaszthatod azokat a harcosokat, akiket alkalmasnak
talalsz. Sotétedésre mar készen all a sereged. Nem
tudvan, miféle veszélyekre szamithatsz, ugy dontesz,
hogy nem fogadsz fel mindenkit, igy marad még egy
kis pénzed elore nem lathaté kiadasokra is. A jelent-
kezési lapok Gsszeszamolasa utan kideril, hogy 100
harcos, 50 Torpe, 50 Elf jjasz és 20 lovag fog alattad
szolgalni. Masnap reggel élelmet és teherhordo Gszvé-
reket is veszel. Miutan mindent kifizettél, 700 Arany-
tallérod marad. Ezt bepakolod egy kis faladaba, és az
egyik allat hatara kot6d. Utana lemész a varos fGteré-
re, hogy végignézz a katonaidon. Minden egység egy
sarga zaszlot kap, rajta egy izz6 kardot abrazolo szim-
boélummal. Fang polgarainak éljenzése kozepette ki-
vezeted seregedet a keleti kapun, hogy leszamoljatok
az ismeretlen, halalos ellenséggel.
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Es most lapozz!






1.

Meég kétszaz métert sem tettetek meg, amikor egy ko-
vér, szakallas, izgatott ember rohan melléd. Piszkos,
rongyos 0lt6zékébdl latod, hogy egy tengerészkapi-
tannyal van dolgod. — Elnézésedet kérem, uram — lihe-
gi —, de meghallgatnad az ajanlatomat? Nemrég értem
partot Fangban, és latom, hogy mindenki harci lazban
ég, és ugy tunik, ennek te vagy az oka. Az emberek azt
mondjak, hogy keletnek utazol, hogy valami Démon-
nal, vagy micsodaval kiizdj meg. A Démonokrol ugyan
nem sokat tudok, de szivesen elfuvarozlak téged és az
embereidet egészen Zengisig — csekély ellenszolgalta-
tasért cserébe, persze. Gondolj csak arra, hogy feles-
leges annyi kilométert menetelni. Utazzatok Barnock
kapitany nagyszerl hajojan, a Repiild Tukanon. Mind-
O0ssze 50 Aranyat kérek ezért a luxusutért. Nos, ak-
kor megegyeztink? — Ha ugy dontesz, hogy a Repiild
Tukannal utaztok, lapozz a 37-re. Ha inkabb tovabb
folytatjatok a menetelést, lapozz a 225-re.




2-3

2.
A fejed 6lé tartod a pajzsod, és elkezdesz folfelé masz-
ni. Hallod, amint a Blog az agak koézott motoszkal,
hogy célba tudjon venni. Egy kézzel eléggé nehézkes
a maszas, €s az egyik agon hirtelen elveszted a kapasz-
kodot. Tedd probara szERENCSED! Ha szerencsés vagy,
lapozz a 396-ra. Ha nincs szerencséd, lapozz a 140-re.

— Nincs kedvem beszélgetni — mondja éles hangon a
tolvaj. — Pofa be, és huzz el innen. — Ha teszed, amit
mond, és odamész ahhoz az asztalhoz, ahol a harom
csavargo ul, lapozz a 18-ra. Ha inkabb tovabb beszél-
getsz, lapozz a 152-re.



4-5

4.

Minden EIf két nyilat 16 ki a Tlzmandkra. Hogy
megtudd, ellenfeleitek kozil hanyat sikeriilt leldni,
szorozd meg a seregedben 1évé Elfek szamat kettG-
vel, majd vond le az eredménybdl két kockadobas
eredményét (ennyi vessz0 ment mellé). A megmaradt
Tlzmanok ellen csatat kell vivnod harminc harcos
¢élén. Ha gyoztél, lapozz a 316-ra.

S.

A hatizsak telibe talalja a célpontjat. A kard csilingel-
ve a foldre pottyan. Az megkoénnyebbiilten fellélegez,
amikor elvagod a koteleit. — K6sz6ndm — halalkodik —,
koszondm, hogy megmentetted az életemet. — Aztan
lehuz egy gylrit az ujjardl, és feléd nyujtja: — Fogadd
ezt halam jeléll. Jo szerencsét hoz. — Ha elfogadod a
gyurlt, lapozz a 270-re. Ha inkabb udvariasan visz-
szautasitod, visszaszerzed a hatizsakodat, és kimész az
embereidhez, lapozz a 211-re.







6-8

6.

A sereged kettes oszlopban menetel, és igen jo tem-
poban halad el6re. Az Gt egy masik tisztasba torkol-
lik, ahol dardak allnak ki a f61dbdl, hegylikkel felfelé.
Ezek mindegyikére egy ember koponyaja van tdzve.
Ha atmeneteltek a tisztason, lapozz a 48-ra. Ha in-
kabb a fak fedezékében maradva megkeriilitek, lapozz
a 389-re.

7.

A veszteségeitek nagyobbak, mint gondoltad volna.
Tiz harcos és tiz Elf halt meg a Repiild Tukan fedélze-
tén, valamint 6t Torpe és tizenot lovag fulladt a vizbe,
mert lehuzta 6ket a pancélzatuk. Vesztesz 1 SZEREN-
CSE pontot. A tulélék oriilnek, hogy ismét szilard ta-
lajt éreznek a labaik alatt, és mar alig varjak, hogy ma-
guk mogott tudjak a folyot. Ugy déntesz, nekivagtok
az utnak, remélvén, hogy masnapra sikeriil elérnetek
Zengist. Lapozz a 366-ra.

8.
— Helyes a valasz, baratom — feleli az Orakulum. — Es
most a végsd proba. Azt akarom, hogy némi magiat
mutass be nekem. Te is csak hallasz engem, de nem
latsz. Egyenlitsiik ki az esélyeket. Valj lathatatlanna! —
Ha van idomitott bolhad, lapozz a 224-re. Ha nincs,
lapozz a 108-ra.




9-11

9.
A nyilak eltévesztik a gyorsan emelked6 lényt, a Vivern
és lovasa hamarosan apré pottyé valnak az égbolt ke-
leti hataran. Attdl tartva, hogy Agglax esetleg tjabb
merénylOket kiild, igy dontesz, hogy tovabb folytatja-
tok a menetelést Karom felé, de most mar szorosabb
alakzatban. Lapozz a 220-ra.

10.

Benytlsz a hatizsakodba, és eléhuizod a sargaréz bag-
lyot. —Tedd le a foldre — folytatja az Orakulum. — He-
lyes. De sajnos én nagyon kapzsi vagyok, és valami
mast akarok. Van nalad egy z6ld vaza, amit nekem
adhatnal? — Ha van z06ld vazad, és arra is emlékszel,
hany Aranytallérba kertilt, lapozz az ennek megfelelo
fejezetpontra. Ha nincs, lapozz a 297-re.

11.
Attol eltekintve, hogy felfrissiiltél, nem érzel semmi
egyebet most, hogy ittal a vizbdl. Sem mérget, sem
hirtelen gyogyhatast nem tapasztalsz. Meglehetdsen
csalodottan folytatod utadat a szemkozti falban 1évo
folyosén at. Lapozz a 221-re.




12-13

12.

Nem sokkal éjfél utan valami megzavarja az almodat.
Vilagos, teliholdas éjszaka van. Alig mozditva fejedet
balra, majd jobbra nézel. A hajo kozepe tajan leko-
t6z6tt hordok mellett egy arnyék mozog. A hidon
nem latod az Orszemet, ezért izmaid azonnal riado-
késziiltségbe helyezkednek. Felveszed a kardodat, és
guggolva a hordokhoz lopddzol. Szemed sarkabol
hirtelen csillanast latsz, mintha megtérne valamin a
hold fénye, és a kiilonds targy feléd roppen. Oszto-
nosen lebuksz. Dobj két kockaval! Ha az eredmény
kisebb vagy ugyanannyi, mint az UGYESSEGED, lapozz
a 246-ra. Ha nagyobb, lapozz a 267-re.

13.
Fém csattan fémen, ahogy a két sereg Osszecsap. A
harc igen heves, és bar az ellenfél nagy talerGben van,
mégis sikeriil egy kis teret nyernetek. A harc kdzepén
hirtelen egy hatalmas lénnyel, a Trollok legvadabb és
legerdsebb fajanak egy képviselGjével keriilsz szembe.

Dombi Troll UGYESSEG 9 ELETERO 10

Ha legy6zted, lapozz a 142-re.



14

14.

Te vagy az egyetlen kihivo, senki mas nem akart szem-
beszallni a Nagyhasu Emberrel. A Torpe kozli veled,
hogy a nyeremény 100 Aranytallér. Ennyi pénzt kap
az, akinek sikerill legy6znie a férfit. A beugré ara 10
Aranytallér. Befizeted a pénzt, majd letilsz az asztal-
hoz, és varsz a bajnokra. A tdomeg éljenezve szétvalik,
utat engedve a hatalmas embernek. A férfit két sza-
kacsruhaba 61t6zott Torpe kiséri, mindkettejik kezé-
ben egy fémtalca, melyen egy-egy hatalmas, g6zolgé
pite tornyosul. A Nagyhasu Ember leiil az asztalhoz,
és elhelyezi hatalmas tomegét a recsegl székben.
Mindkettotok elé letesznek egy-egy talcat. Hal és pu-
ding illata csapja meg az orrodat. Egy-egy fakanalat
kaptok, majd a Torpe elkialtja magat: —Vigyazz! Kész!
Rajt! — Belemerited a kanalad a sliteménybe, és enni
kezdesz.

A gyOztest kockadobasokkal kell meghataroznod.
Dobj egy kockaval, és add hozza az éppen aktua-
lis UGYESSEG pontjaid szamat! Jegyezd fel az Ossze-
get, majd ismét dobj egy kockaval, és add hozza a
Nagyhast Ember siiteményevo képességét, ami 13.
Ezt is jegyezd fel! Utana ismét dobj sajat magad-
nak, és add hozza az el6z6 Osszeghez. Majd ismét a
Nagyhast Ember kévetkezik, hasonléo modon. Ezt ad-
dig ismételd, amig valamelyik6tok eredménye el nem
éri a 40 pontot. Ha ez a Nagyhasti Embernek sikertil
hamarabb, lapozz a 388-ra. Ha neked, lapozz a 60-ra.




15-16

15.
Ahogy a bokrok kozott atnézel, egy kis barlangot ve-
szel észre, nem messze az uttdl. Ha szét akarsz nézni
odabenn, lapozz a 87-re. Ha inkabb tovabbmenetel-
tek, lapozz a 181-re.

16.

Az Ornek is sikeriill megszabadulnia a tamadojatol,
és megkdszoni, hogy riadoztattad. Felhivod a figyel-
mét, hogy a jovOben a szarazfoldet és a folyot is tart-
sa szemmel. A tobbi 6r nem jelent semmi gyanusat,
igy visszafekszel aludni. Masnap koran reggel keltek,
remélvén, hogy estére eléritek Zengist. Egy oOranyi
menetelés utan egy oregemberrel talalkoztok, aki az
ellenkez0 iranyba igyekszik. — Te vagy az, aki le akar
szamolni Agglax-szal, igaz? — kérdezi batran. Bélin-
tasz. — Helyes! — vagja ra. — Akkor azt javaslom, hogy
ha eléritek azt a helyet, ahol a folyé kétfelé valik, ko-
vessétek az északi agat, amig el nem éritek Karom fa-
lut. Arrafelé rengeteg Domblakd Vadember lakik, akik
szivesen csatlakoznanak a seregetekhez. — Megkoszo-
nod az oregember segitségét, majd tovabbindulsz ke-
let felé. Egy 6ra mulva eléritek az elagazast, amirdl a
férfi beszélt. Ha a kisebb, északi agai koveted, lapozz
a 350-re. Ha inkabb atkeltek a mellékagon, és a f6agat
kovetitek tovabb kelet felé, lapozz a 49-re.






17-18

17.

Befordulsz a sarkon, és egy arnyat pillantasz meg,
ami elallja az utadat. Nem latod jol, mi az, de formaja
alapjan egy ember lehet, akinek csuklya takarja a fejét.
Amint kozelebb 1épsz, hogy alaposabban szemiigyre
vedd a fickot, az hirtelen hatracsapja a csuklyat. Egy
ndi arc tlnik eld, akinek haja helyén szamtalan kigyo
tekergOzik. Amint belenézel a Medutza vords szemé-
be, tébbé nem vagy képes masfelé nézni. Erzed, amint
tagjaid egy szempillantas alatt megmerevednek, és
nemsokara nem marad bel6led mas, mint egy élethi-
en mintazott kdszobor. Kalandod itt véget ér.

18.
Leiilsz a harom csavargd mellé. Azok bemutatkoznak:
Enk, Laz és Jip. Megkérdezik, mit csinalsz Zengisben.
Ha mesélsz nekik a kiildetésedrol, lapozz a 395-re. Ha
azt mondod, hogy az unokafivéredet akarod meglato-
gatni Zengisben, lapozz a 35-re.



19-21

19.
A lany elmosolyodik, majd atadja a nyereményedet.
— Es a keményen dolgozé lanynak adott borraval6?
— kérdezi. Ha odadobsz neki 1 Aranytallért, lapozz a
347-re. Ha inkabb azonnal elhagyod a jatéktermet,
lapozz a 212-re.

20.
— Nagyszerd! — csattan fel az Orakulum hangja, amint
eloveszed a vazat a hatizsakodbol. — Most egy kérdést
teszek fel, de a sorsra bizom, mennyire legyen nehéz.
Hadd vessek kockat. — Tedd probara szerReENCSED! Ha
szerencsés vagy, lapozz a 341-re. Ha nincs szerencséd,
lapozz a 263-ra.

21.
Miel6tt a Folyami Rablok koézel érhetnének a hajo-
tokhoz, ujabb tlzlabda hagyja el a katapultot. Tedd
probara szERENCSED! Ha szerencsés vagy, lapozz a
159-re. Ha nincs szerencséd, lapozz a 74-re.




22-24

22.
Belépsz az istalloba. Az Alakvalto elloki magatol a fél-
holt Torpét, és véres karmaival feléd fordul.

Alakvalto UGYESSEG 10 ELETERO 10

Ha legy6zted, lapozz a 361-re.

23.
Az elhajitott k6 ilyen kozelrdl halalos fegyver. Oldalrél
talalja el a fejed, és nagy reccsenéssel azonnal bet6ri
a koponyadat. A féldre zuhansz az Allansiaért elesett
tobbi bator harcos holtteste kozé. Latvan halalodat,
embereid batorsaga elszall, igy Agglax koénnyedén
gyo6zedelmeskedhet. Kalandod itt véget ér.

24.

A Goblin kibillen a nyeregbdl, és nyakat tori, amint a
foldre zuhan. Atkutatod a holttestet. Egy fjhurt, és ot
nyilhegyet talalsz nala. Ennek nem veszed sok hasz-
nat, de tovabb kutatva a zsebeiben talalsz még egy
csont fliggdt, melybe a 8-as szamot vésték. Ha aka-
rod, ezt magadhoz veheted. Utana visszatérsz a sereg-
hez, és ismét kiadod a menetparancsot Karom felé.
Lapozz a 220-ra.



25-26

25.

Keményen megragadod a kételet, hogy az Elf leeresz-
kedhessen a sotét lyukba, fogai kozott tartva egy €go
faklyat. Latod, amint eléri a talajt egy nagy teremben.
— Ningcs itt semmi — kiabalja fel —, csak fortelmes biiz,
nyilvan allati Girtilékekt6l. Van egy tovabbvezeto alagut,
de innen nem latom, merre vezet. Elinduljak rajta? —
Ha utasitod az Elfet, hogy induljon el az alagutban,
lapozz a 198-ra. Ha inkabb leszolsz neki, hogy masz-
szon fel, mert elhagyjatok a tisztast, lapozz a 315-re.

26.
Ugy dontesz, hogy megkiméled a csapos életét. Ha-
gyod, hogy odabicegjen a tarsaihoz, és azok ellassak
a sebeit. Aztan a tomeg felé fordulsz, és hangosan
beszélni kezdesz: — Bator harcosokat keresek, akik
csatlakoznak a seregemhez, hogy leszamoljunk az
Allansiara halalt hozo Arnydémonnal. 10 Aranytallért
fizetek, de csak a legjobb harcosokra tartok igényt.



27

Fél 6ra mulva tizen6t 1jabb harcossal gyarapszik a se-
reged; és kozlod a frissen toborzottakkal, hogy jelent-
kezzenek Lexonnal a zsoldjukért és felszerelésiikért
(vonj le 150 Aranyat a Kalandlapodrol). Miutan senki
mast nem latsz, aki érdekes alaknak tlinne, ugy don-
tesz, hogy tavozol a Fekete Sarkanybol. Korbenézel,
mit lehet még Zengisben talalni. Lapozz a 382-re.

27.
— Nos, ha nem akarsz talalkozni az Orakulummal,
nincs sok értelme, hogy a Csillagké Barlangba men,;.
Van valami mas hely, ahova el akarsz jutni? — Azt fe-
leled, hogy szeretnél atjutni az Ordoégerdén. Lapozz
a 319-re.







28-30

28.

Tiz EIf tart veled az erdGben teendd, izgalmasnak
igérkezo sétadra. Karddal a kézben lopakodtok elGre
egyik fatdl a masikig. A segélykialtasok egyre koze-
lebbrdl hallatszanak. Nemsokara két, fara fellogatott
faketrecet pillantasz meg. Az egyikbGl két emberi
kar nyulik ki. Korbenézel, és odébb ujabb ketreceket
latsz. Megszamolod Oket: Osszesen tizenegyen van-
nak, és valoszintlileg mindegyikben van egy ember. Ha
tudatod jelenléted a porul jartakkal, lapozz a 182-re.
Ha inkabb csOndesen visszalopakodtok a sereghez,
lapozz a 143-ra.

29.
Embereid halalat egyetlen gyors kardd6féssel bosszu-
lod meg. Utasitod a harcosokat, hogy térjenek vissza
az utra. Tovabb meneteltek. Lapozz a 130-ra.

30.

100 Aranyat fizetsz az északi emberek vezetdjének,
és utasitod Oket, hogy szalljanak fel a hajora. Amikor
ismét uton vagytok, a vezetdjik odalép hozzad. Acél-
kék szemének kényelmetlen, éles tekintetétol eltekint-
ve ugy érzed, megbizhatsz benne. — A nevem lLaas —
mondja baratsagos mosollyal. — Megengeded, hogy
megajandékozzalak? — Ha elfogadod a felajanlasat,
lapozz a 358-ra. Ha inkabb udvariasan visszautasitod,
lapozz a 390-re.



31-33

31.

A fal oldalahoz rogzitett fémlétran lemaszol a csator-
naba. Az alant folyd slrd massza gusztustalan blize
kicsit felkavarja a gyomrodat. Végignézel a csatornan,
és egy gyertyafényhez hasonlité kis langocskat pillan-
tasz meg a tavolban. Ezen kiviil halk, suttogé hango-
kat is kiveszel. Egészen biztos vagy benne, hogy tjabb
Csatornagoblinok vannak arrafelé. Ha elindulsz a
fény felé, lapozz a 232-re. Ha inkabb visszamaszol a
létran, lapozz a 300-ra.

32.

— Nagyon figyelmetlen vagy, baratom — mondja szo-
moruan az Orakulum. — Nem segithetek olyannak,
aki nem érdemli meg azt. Viszlat. — A kdarc szemei
becsukddnak. Elgondolkodsz azon, most mi legyen
a kovetkezoO 1épés. Csikorgd hangot hallasz a hatad
mogott. Odanézel, és latod, hogy a fal egy darabja
félrecsuszik. Nincs mas valasztasod, mint elindulni a
feltarulo folyoson. Lapozz a 280-ra.

33.

Latod, hogy sokan atverekszik magukat a mocsaron,
hogy segitsenek rajtad. Mindenfel6l megtamadjak a
Lapi Csontszaggatot, de a 1ény kemény borét nehéz
atszurni, €s te sem tudsz mast tenni, mint védeni a
sajat ¢életedet. Rajossz, hogy a hasat kellene megta-
madnod, talan ott puhabb a bdr. Amikor a bestia
balra fordul, hogy felvegye a harcot néhany Torpével,
megragadod az alkalmat, ¢és el6relendiilsz. Dobj két
kockaval! Ha az eredmény kisebb vagy ugyanannyi,
mint az UGYESSEGED, lapozz a 392-re. Ha nagyobb,
lapozz a 256-ra.



34-35

34.

Husz harcos mar biztonsagban atkelt a hidon, amikor
te kovetkezel. Eppen féluton jarhatsz, amikor az egyik
tartokotél varatlanul elpattan, és mindenki, aki rajta
all, a mély szakadékba zuhan. Kalandod itt véget ér.

35.
— Ez furcsa — mondja Enk. — Egy csomo6 ember jon
Zengisbe, hogy a rokonait latogassa meg. Senkinek
sincs errefelé komoly dolga; no nem mintha nem hin-
nénk neked, pusztan csak megjegyeztem. Hol lakik az
unokafivéred? Talan utba igazithatnank. — Mit felelsz?

Azt, hogy a Szemét utcaban? Lapozz a 92-re.
Ko6zl6d veliik, hogy nem
tartozik rajuk? Lapozz a 223-ra.

Hogy mas dolgod van,
és menned kell? Lapozz a 311-re.




36-37

36.

— Gyerlink, csak utanam — mondja kedélyesen Thog,
hogy megnyugtassa egy kicsit az ideges katonakat.
— Nincs itt semmi, csak néhany fa, meg egy par ma-
jom. — Amint beljebb hatoltok az erddbe, a fak stirt
levelei szinte teljesen eltakarjak az eget. Az egész vi-
dék halalosan csondes. — A lények figyelnek minket
— sugja Thog —, de ezek a kis joszagok az erddszélen
nem sokat artanak. Majd beljebb jonnek azok, akik
miatt jobban aggddnunk kell. Errefelé megytink, hogy
elkeriiljiik a Faembereket. — A sereg lassan egyre bel-
jebb hatol az erdd sotét mélyébe. Lapozz a 180-ra.

37.
Ko6veted Barnock kapitanyt, és seregeddel egyiitt le-
vonultok a kikotGbe, ahol a Repiild Tukan varakozik.
A hajo is legalabb olyan Oreg, mint a kapitanya, és
hasonloan rossz allapotban van. Ez persze nem lep
meg, hiszen a kik6t6ben csak ritkan latni ennél jobb
lélekvesztOket. Utasitod az embereidet, hogy szallja-
nak fel a fedélzetre, majd kifizeted az 50 Aranytallért
Barnock kapitanynak (vond le az 0sszeget a Kaland-
lapodrdl). A férfi parancsokat kezd osztogatni, te pedig
csondesen figyeled a matrozokat, amint felhuzzak a
horgonyt, vitorlat bontanak, és lassan utnak inditjak
az Oreg dereglyét. Hasz perc mulva Fang eltlinik a
latoteredbdl, ahol a hajo koveti a folyd kanyarulatait.



38

A katonaid hangulata remek, még a Torpék és Elfek
is elfeledkeznek a koztiik 1év6 hagyomanyosan rossz
viszonyrol, és joizlieket beszélgetnek és nevetgélnek
egyltt. Katonaidat egyesiti a vagy, hogy leszamoljanak
az Allansiat fenyegeté Arnydémonnal. A korlatnal egy
csapat harcos all, és mereven figyelik a vizet. Hirtelen
az egyikiik felordit, és felfelé mutat a folyon: — Néz-
zétek! Egy hordd uszik felénk! — A mutatott iranyba
nézel, és egy hatalmas, lezart hordot pillantasz meg,
amint enyhén bukdacsolva kozeledik a vizben. Ha
utasitasz valakit, hogy ugorjon a vizbe, és vonszolja a
hajéhoz a hordot, lapozz a 145-re. Ha inkabb megal-
las nélkil tovabbhajdztok, lapozz a 346-ra.

38.

Egy észak-déli iranyu, elég leromlott allapotban 1éve
uthoz értek. Ugy dontesz, hogy elindultok rajta dél
felé. Nemsokara egy utjelz6 tablahoz értek, melyen
a ,,Karn — 8 kilométer” felirat virit abba az iranyba,
amerre haladtok. Ha tovabbmentek a telepiilés ira-
nyaba, lapozz a 266-ra. Ha inkabb délkelet felé for-
dultok, lapozz a 331-re.







39-40

39.

Agglax visszazuhan a székébe, amikor megpillantja
kezedben a Fénykristalyt. Karjaval eltakarja az ar-
cat, majd varatlanul leugrik székébdl, és elmenekil.
Futas kézben még odasziszeg valamit egy csapat, fe-
ketébe 061t6zott elit testOrnek. Egyikiik eléd all, hogy
fedezze ura menekiilését. Gorbe kardjat két kézzel a
feje f6lé emeli. Gonosz vigyorabol tudod, hogy a fic-
ko mindenre elszant, még az életét is hajlando lenne
felaldozni, hogy megvédje az urat. — Tanaka San azt
mondja, pusztulj! — kialtja, majd eléreugrik, hogy vé-
gezzen veled.

Elit Testor UGYESSEG 10 ELETERO 10
Ha legy6zted, lapozz a 254-re.

40.

Ko6z16d a csapossal, hogy sem id6d, sem kedved nincs
arra, hogy részegeknek valo tritkkokkel szorakoztasd
a vendégeit. Azért vagy itt, hogy bator harcosokat to-
borozz Agglax, az Arnydémon ellen. A csapos sotét,
duas szempillai megremegnek egy picit, majd hirtelen
nagyon érdeklédve fordul feléd. — Hat akkor miért
nem ezzel kezdted? — kérdezi, és széles vigyor 6mlik el
az arcan. — Ismerem a varos legjobb harcosait. Néha-
nyan most itt is Glnek! — Fél 6ra mulva tizen6t Gjabb
harcossal gyarapszik a sereg; és k6zl6d a frissen tobor-
zottakkal, hogy jelentkezzenek Lexonnal a zsoldjukért
és felszereléstikért (vonj le 150 Aranyat a Kalandla-
podrol). Végiil kezet razol a nagydarab csapossal, és ta-
vozol a Fekete Sarkanybol. Kérbenézel, mit lehet még
Zengisben talalni. Lapozz a 382-re.



41-42

41.
Karddal a kezedben kiallsz kdzépre, hogy megkiizdj a
harcos novel. Ellenfeled figyelmeztetés nélkil hirtelen
eléreugrik, és feléd lenditi a kardjat. Osztondsen vé-
ded a csapast, de elamulsz egy kicsit a no ligyességén.

Max UGYESSEG 11 ELETERO 7

Ha neked sikeriil el6bb eltalalnod, lapozz a 195-re.
Ha ellenfeled viszi be az els6 csapast, lapozz a 385-re.

42.

Az Istenek Vize rémiiletes halaltol mentett meg. A
ragyogas lassan alabbhagy, és nemsokara visszanye-
red eredeti allapotodat. Korbenézel a barlangban, de
nem talalsz kijaratot. Az egyik falba egy csukott sze-
mu, nyitott szaju férfiarc van faragva. Amint odalépsz,
hogy kozelebbrol is megvizsgald, a szemek kinyilnak,
és egy mély hang csattan fel: — Az Orakulum vagyok.
Bar nem szivesen latlak itt, értékelem az eltokéltsége-
det és az erOfeszitéseidet. Lehet a célod barmennyire
nemes, a kérdéseidre adott valaszokért fizetned kell.
Cserébe én is kérdéseket fogok feltenni. Am ha ko-
zuliik egyre is helytelen valaszt adsz, maris vége az
életednek. En kezdem, mert én mindent tudok. El§-
szOr is, kezdhetsz ajandékokat adni nekem. Nemrég
Zengisben jartal. Remélem vetted a faradtsagot, és
vasaroltal nekem egy sargaréz baglyot. Tudnom kell,
mennyit fizettél érte. — Ha nalad van ez a targy, és
emlékszel még az arara, lapozz az annak megfeleld fe-
jezetpontra. Ha nincs nalad, vagy nem tudod az arat,
lapozz a 206-ra.



43-45

43.
Mostanra mar szamos katonad felébredt. Egyikiik
sem sérilt meg, az 6rtdl eltekintve, akinek alaposan
megfajdult a feje, miutan hatulrdl meglegyintette egy
kicsit az éjjeli latogato. Még egy emberrel megerdsited
az Orséget, majd visszafekiidtok aludni. Hajnalban
Barnock kapitany kiadja a parancsot a vitorlabontas-
ra. Tovabb hajoztok felfelé a folyon. Lapozz a 188-ra.

44.
— Szerencsés vagy, baratom — mondja az Orakulum.
— De én kapzsi vagyok, és masra is sziikkségem van.
Van nalad zo6ld vaza? — Ha van, és arra is emlékszel,
hany Aranytallérba kertilt, lapozz az ennek a szamnak
megfeleld fejezetpontra. Ha nincs, vagy nem emlék-
szel az arara, lapozz a 297-re.

45.

A gylir(i tokéletesen raillik az ujjra. Amulva nézed,
amint az 0kolbe szoritott kéz lassan kinyilik. A kote-
nyér kdzepén pedig egy szikrazdan gyonyord kristaly
fekszik. A kiraly szaja varatlanul kinyilik, és egy hang
csattan fel: — Neked adom a Fénykristalyt! — Izgatot-
tan elrakod a kristalyt, €s visszarohansz az embere-
idhez. Megmutatod nekik a kincset, majd kiadod a
menetparancsot. Tovabbmeneteltek az uton. Lapozz
a 130-ra.




46-49

46.
A kulcs elfordul a nyilasban. Halk kattanas hallatszik.
Utana sziszegd hangot hallasz. MielGtt raeszmélnél,
mi is torténik, a nyilasbol kiszoké mérgezo gaz meg-
tette a maga hatasat. A torkodhoz kapsz, amint a ha-
lalos méreg lassan hatni kezd. A foldre rogysz, és nem
mozdulsz tobbé. Kalandod itt véget ér.

47.
— Biztos vagyok benne, hogy kellemes tarsasagnak fo-
god talalni ezt a varjut. Billynek hivjak, és még egy-
két Ork szot is felismer. Tiz Aranytallér meglehetGsen
jutanyos ar egy ilyen kivalo tarsért, én mondom. — Ha
megveszed a madarat, lapozz a 245-re. Ha inkabb va-
sarlas nélkil tavozol az tizletbdl, lapozz a 218-ra.

48.
Hideg borzongas fut végig a hatadon, amint végig-
sétalsz a dardak kozott. A tisztas kozepén egy halom
frissen asott foldet latsz. Egy 4s6 hever nem messze.
Ha asni kezded a halmot, lapozz a 98-ra. Ha inkabb
tovabbmeész, lapozz a 315-re.

49.

A nap hatralévl része incidens nélkil telik el. Ami-
kor a nap lehanyatlik a lathataron, utasitast adsz a
taborverésre. Egy megfeleléen védheto helyen letabo-
roztok, korilbeliil tizenhat kilométernyire Zengistol.
Nyulporkoltet vacsoraztok, majd evés utan leddlsz,
hogy atgondold a nap eseményeit, de hamar alomba
merilsz. Ha viselsz a nyakadon bogar-amulettet, la-
pozz a 128-ra. Ha nem, lapozz a 279-re.



50-51

50.

Masnap kora reggel keltek, és tovabb folytatjatok a
menetelést délkelet felé. Ebédre megalltok egy kicsit,
majd ismét tovabbmentek. Késé délutanra egy hegy-
lancot pillantasz meg a tavolban. — A Csillagkd Bar-
lang — mondja egy Zengisbdl valo férfi. Még sziirkiilet
el6tt eléritek uticélotokat. Ugy dontesz, egyediil vagsz
neki az alagutaknak. Egyik kezedben gyertyat, masik-
ban kardot tartva elOresétalsz a nyirkos, paras sotétbe.
Lapozz a 219-re.

51.

Senkinél sincs nadragulya. Egy ora elteltével mar ma-
gas laz razza a testedet. Az arcodbol és karodbol szor-
szalak kezdenek kindni. A fejed lassan kezd atalakulni,
mig végil félelmetes Farkasemberre kezdesz hason-
litani te is. Az embereid rémiilten és tehetetlentl fi-
gyelik atvaltozasodat, és végiil ugy dontenek, hogy
megszabaditanak nyomorusagodtél. Halalod azon-
ban egyben az Agglax ellen vezetett sereg végét is je-
lenti. Az emberek szétoszlanak, és hazatérnek. Kalan-
dod itt véget ér.






52-53

52.

Két perccel késébb egy Oreg faépiilet ajtaja folott bil-
legG, repedezett fatablat pillantasz meg, melyen egy
durvan rajzolt sarkany, és a ,,Fekete Sarkany” felirat
diszeleg. A kocsmabdl kialtozas és nevetés hangjai
hallatszanak. Ugy dontesz, belépsz az ajtoén. Felmész
néhany oreg kélépcsdn, és benyomod a vastag tolgy-
faajtot. Bar odakint vilagos van, a terem apro, mocs-
kos ablakai nem sok fényt engednek be, ezért a he-
lyiséget gyertyak vilagitjak meg. Az ajtobdl jol latod,
hogy nagy odabent a nylizsgés, bar egyik vendég sem
tlnik tul bizalomgerjesztének. A sotét sarkokban ko-
penyes-csuklyas csavargdk beszélgetnek egymas kozt,
részeg tolvajok lilnek a szoba kdzepén, és belekdtnek
mindenkibe, aki csak elmegy mellettiik. Ezt leggyak-
rabban a felszolgalolanyokkal teszik meg, akiknek igy
alaposan kijut a durva kezekbdl, és az alkoholszagu,
rossziz tréfakbol. Végignézel az asztalokon, hogy
hova lenne érdemes letilndd. Mit valasztasz?

A barpulthoz tlsz? Lapozz a 197-re.

Leiilsz egy részeg tolvajhoz? Lapozz a 378-ra.

Leitilsz harom csavargdhoz? Lapozz a 18-ra.
53.

Nemsokara zsakutcahoz érsz. Veszélyt érzel, ezért
megfordulsz, és rohanni kezdesz. De mieldtt elérnéd
a szaj bejaratat, a felsé ko allkapocs lezarodik el6tted.
Odabent pedig éhhalal var rad. Kalandod itt véget ér.



54-56

54.

Fél 6ra sem telik el az almaevés utan, néhany katona
rosszul lesz — téged is beleértve. Vesztesz 2 ELETERO
és 1 UcYESSEG pontot! Az embereid allapota is egy-
re romlik. Ketten szinte azonnal meghalnak, de mire
a nap eltelik, 6sszesen 6t a halalos aldozatok szama.
Vesztesz 1 SZERENCSE pontot, és jegyezd fel az em-
berveszteséget a Kalandlapodra! Megbanod a korabbi
nagylelkd dontésedet, és elhatarozod, hogy a jovoben
nem hagyod, hogy barmi is eltéritsen eredeti célodtol.
Lapozz a 209-re.

55.
Agglax szolgaja mozdulatlanul elteril a f6ldon. Kar-
dod megtalalta az egyetlen puha pontot — a gyomra-
nal — az amugy teljesen készerl testen. Elégedetten
veszed tudomasul, hogy a Kéember tobbé nem harcol
a gonosz oldalan. Kiadod a parancsot a tovabbmene-
telésre. Lapozz a 114-re.

56.

Nem vagy biztos benne, hogy jol dontesz akkor, ami-
kor megbizol a csavargdkban, mindenesetre atadod
nekik a 100 Aranytallért. Laz eléhuz egy térképet a
képenyébdl, és az asztalra teriti. A lap kdzepén Zengis
lathato, téle délre pedig a Karn nevi falu van felraj-
zolva. Tovabb délkeletre fekszik a Csillagké Barlang.
Zengist6] keletre az Orddgerdd teriil el, a Kok folyo
elagazasatol szinte egészen a térkép széléig. Laz el6-
vesz egy fekete ceruzat, és egy nagy keresztet rajzol
vele a térképre, az Ordogerdd keleti szélére.



57-58

— Itt talalkozhatsz vele. — mondja. Osszehajtogatod a
térképet, €s elteszed a ruhad egyik zsebébe. — Es csak
akkor van reményed leszamolni Agglaxszal, ha meg-
latogatod az Orakulumot — suttogja Jip. — Hogy szoba
all-e majd veled, az mas kérdés. Az attdl fiigg, hogy
milyen kedvében talalod, és hogy milyen ajandékot
viszel neki. Az Orakulumot a Csillagké Barlangban
talalod. — Megko6sz6ndd az informaciokat a csavar-
goknak, majd elhagyod a kocsmat, hogy korbenézz
Zengisben, kozben pedig eltdprengesz, vajon ki is le-
het ez a titokzatos ember. LLapozz a 382-re.

57.
— Szoéval te is egy olyan bolond vagy, aki az Orakulu-
mot akarja latni, nem igaz? — Ha igennel valaszolsz,
lapozz a 144-re. Ha nemmel, lapozz a 27-re.

58.
Hirtelen egy szakadt szdvetzsakot veszel észre a fliben.
Felvagod a kardoddal, és legnagyobb meglepetésedre
10 Aranytallért talalsz benne. Vidaman eldjsagolod az
embereidnek, mit talaltal, majd kiadod a parancsot a
tovabbindulasra. Lapozz a 274-re.




59-60

59.

Embereid egyre fogyatkoznak, és ettdl teljesen elszall a
harci kedviik. Mar csak méterekre vannak az ellenséges
vonalaktol, amikor megfordulnak, és fejvesztve mene-
kiilni kezdenek. Rajuk tivoltesz, hogy harcoljanak, de
minden hiaba. Aztan kezek ragadnak meg, és nem-
sokara lancba verve vezetnek Agglax elé, hogy lassu
kinhalal legyen a biintetésed. Kalandod itt véget ér.

60.

A tomeg dobbent csendben szemléli, amint gyo-
zelmed jeléll az iires tanyérba ejted a kanaladat. A
Nagyhast Ember — szaja még tele van sliteménnyel
— dithoésen lesopri a tanyérjat az asztalrdl. A Toérpe hi-
tetlenkedve, a fejét razva nyujtja at a 100 Aranytallért
tartalmazo erszényt. Ha felallsz az asztalra, beszédet
mondasz Agglaxrol, és k6zlod, hogy a most nyert 100
Aranyat hajlando vagy odaadni tiz kemény harcosnak,
ha csatlakoznak a seregedhez, lapozz a 165-re. Ha in-
kabb tavozol a nyereményeddel, lapozz a 95-re.



61-62

61.

Megrazod a fejed, és kis hijan elveszted az egyensu-
lyodat. Hallod, amint a csapos hatalmasat kacag mo-
gotted. Lezottyensz a legkdzelebbi székre. Vesztesz 1
ELETERO pontot! Dobj egy kockaval! Ha az eredmény
1-3, egy részeg tolvaj asztalahoz ltél le — lapozz a
378-ra. Ha az eredmény 4—6, harom csavargot ,,va-
lasztottal” asztaltarsasagnak — lapozz a 18-ra.

62.
Egy masik Goblin is észreveszi, amint a verekedo har-
cos felé kozelitesz. Felismeri, hogy te vagy a vezetd,
ezért gondosan céloz szamszerijaval, majd meghuzza
a ravaszt. Ha felvetted Max martalocait Zengisben,
lapozz a 153-ra. Ha nem bérelted fel a harcosnd em-
bereit, lapozz a 339-re.







63-65

63.

Az ajtd egy egyszerlien berendezett szobaba nyilik.
A helyiség kozepén két férfi gyakorolja a harcot fa-
kardokkal. Hét tarsuk korben all, és figyel. A terem
tavolabbi végében egy borpancélba 61t6zott, szoke nd
all, és tanacsokat kiabal a kiizd6knek. — Allj! — kialt-
ja hirtelen. — Pihenjetek egyet, amig megtudom, mit
akar most érkezett baratunk. — Odalép hozzad, és be-
mutatkozik. — Max vagyok, ezek pedig itt az embere-
im. Csatlakozni akarsz, vagy fel akarod bérelni 6ket? —
Azt feleled, hogy az utdbbiban vagy érdekelt. — Az én
fiaim a legjobbak. 200 Arany, és viheted is mind a ti-
ziinket. — Mit teszel?

Megfizeted a kért arat? Lapozz a 124-re.
Megpréobalod lealkudni
az Osszeget? Lapozz a 255-re.
Visszautasitod az ajanlatot,
és tavozol? Lapozz a 314-re.
64.

Az 6rok felszolitanak, hogy allj meg, de te tiszta eré-
bdl futsz tovabb, remélvén, hogy talalsz egy kocsmat,
ahova beronthatsz. Lapozz az 52-re.

65.
Az utca élesen befordul, és nemsokara ismét Zengis
fokapujanal talalod magad. Eszedbe jut, mit igértél
Lexonnak, igy elindulsz, hogy visszatérj a rad varo se-
reghez. Lapozz a 113-ra.



66-67

66.
Sikeriil kiszabaditanod az egyik kezed, és kardoddal
a vadallat labara vagsz. Az feliivolt fajdalmaban, és
egy pillanatra elenged. Ez elég, hogy talpra ugorj, és
egyenlobb feltételekkel vedd fel a kiizdelmet a raga-
dozodval.
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Ha legy6zted, lapozz a 362-re.

e

67.

A mozgékony Domblaké Vadember villamgyorsan
felszokken a levegGbe, és mielGtt reagalhatnal, két
labbal beléd rug. A tamadas erejétdl a foldre zuhansz.
Arccal elbre esel le, és maris éles fajdalom nyilall a
valladba, amint karjaidat szorosan hatracsavarja el-
lenfeled. Megprobalsz kiizdeni egy kicsit, de ettdl
csak még jobban fajnak a karjaid, ezért megadod ma-
gad Vinének. Lapozz a 213-ra.



68-70

68.
Egy széles tisztasra értek, melynek kozepén egy ha-
talmas szikla pihen. Szanaszét csontok hevernek, a
koévon odafrdccsent vérnyomok szaradnak. Ha a se-
regeddel egyltt megallsz a tisztas szélén, és vartok,
hatha valaki vagy valami visszatér ide, lapozz a 252-re.
Ha inkabb atsétaltok rajta, lapozz a 312-re.

69.

Tiz harcosod aldozatul esik a Szigonylegyeknek. Tes-
tiik idealis otthonul szolgal majd a késGbb kikel6 nyii-
veknek. A rovarok végiil elrepiilnek, te pedig leverten
visszavezeted embereidet a hajora. Vesztesz 1 SZEREN-
cst pontot! Barnock kapitany latja, hogy nem vagy
olyan hangulatban, hogy kellemesen elcsevegj vele,
igy kiadja a parancsot embereinek a tovabbhajozasra.
Lapozz a 188-ra.

70.
A Vérfarkas észreveszi a nyakadban 16gd talizmant,
és abban a pillanatban megmerevedik félelmében. Te
egyszerlien odalépsz hozza, és egyetlen vagassal el-
intézed. Az Or viszont meghalt. Az éjszaka hatralévo
része eseményteleniil telik el. Reggel felkerekedtek, és
kiértek az erd6bol egy siksagra. Lapozz a 323-ra.




71=72

71.

A csapos csodalkozva néz rad, majd eldvesz egy fa-
dorongot a pult aldl. Kiront a barpult mogiil, na-
gyot kialtva: — Majd én megtanitom ezt a tacskot! —
Félrelokod a székedet, és elérantod a kardod, hogy
szembefordulj a nagydarab férfival. Az ivd vendégei
egy pillanat alatt megtisztitjak a terem kozepét, hogy
szabad teret engedjenek a kiizd6knek. — Verd puha-
ra, Hajas! — kialtja egy hang a tomegbdl. — Igyekezz,
Hajas, még egy sort akarok inni! — stivolti egy masik.
Aztan elkezdddik a harc.

Csapos UGYESSEG 9 ELETERO 7

Ha te nyersz el6bb harom Kort, lapozz a 26-ra. Ha a
csapos nyer eldszor harom Kort, lapozz a 227-re.

72.
Ujabb félora multan a paralizis hatasa lassan kezd el-
mulni. Erzed, amint az élet visszatér a tagjaidba. Nem-
sokara teljesen mozgasképes vagy. Lapozz a 284-re.



73-75

73.
Felemeled pajzstarté karod, hogy védekezz a feléd re-
pulé 16vedék ellen. A Blog megfordul, és beveti magat
a bokrok kozé. Ha 1ild6z6be veszed, lapozz a 171-re.
Ha inkabb visszaparancsolod az embereidet az utra,
hogy tovabb folytassatok a menetelést, lapozz a 130-ra.

74.
A tlizlabda telibe talalja a féarbocot. Az recsegve lezu-
han, és halalra zuzza 6t emberedet. Két Torpe el6re-
rohan, és nedves pokrocokkal hamar eloltjak a kezd6-
dé tizet. Lapozz a 192-re.

75.

Mikézben a harcosaid magukhoz térnek, elgondol-
kozol azon, miféle terveket dédelgethet Agglax, aki
az Ordogerddn tal valahol mar var rad és seregedre.
Amikor katonaid végre menetképesek, ugy dontesz,
hogy egyenesen a Démon bazisahoz vonulsz. Ke-
let felé fordulsz hat, a rengeteg iranyaba. Atkeltek a
Kok egy mellékfolyojan, és nemsokara eléritek a stird
erdo szélét. Sotét, gdcsortds fak magasodnak az égnek
jjesztd falként. A bizonytalansag hullama seper végig
sereged sorain — hallod, amint az emberek suttogni
kezdenek. Megtorod a félelmetes csondet, és kiadod
a parancsot az Ordoégerdébe valé behatolasra. Amint
beljebb értek, a napfényt szinte teljesen felfogjak a
hatalmas fak sGrd lombjai. A baljos cséndet csak a
majmok idegesitd visitozasa tori meg idonként. Fél
ora elteltével az egyik felderitéd jelenti, hogy néhany
fakunyhot talaltak, melyeket szinte teljesen elrejtett a
rajuk névo novényzet. Ha kivalasztasz tiz embert, és
megnézed veliik ezt a kis falut, lapozz a 238-ra. Ha
inkabb tovabbvonulsz a sereggel, lapozz a 180-ra.
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76.

A folyoso egy ujabb barlangba nyilik, bar ez a mosta-
ni teljesen lres. Van azonban néhany kijarat. A szem-
kozti falbol harom alagut indul, mindegyik bejaratat
ugy faragtak, hogy furcsa, altalad még soha nem latott
Iények nyitott szajat mintazza. Mindharom szaj felsé
fogsoraba egy-egy szam van vésve. Valaszd ki az egyik
alagutat, és lapozz a bevésett szamnak megfelel? feje-
zetpontra.

77.

Az oreg faajté meg van szorulva, ezért a valladdal kell
megnyomnod, hogy kinyiljon. Amint az ajtd kivago-
dik, éles, ndi sikolyt hallasz. Az eléd taruld latvany
megdobbents. Egy szemetes kunyho kozepén allo,
massziv asztalra egy fiatal Elfet szijaztak fel. A hasa
folott kétméternyire egy kard fiigg egyetlen pamut-
szalon. A pamutszal egy vastiiskére van tekerve, ami
pedig egy faoszlopbal all ki vizszintesen, mely a pad-
16deszkak kozotti lyukon a padlo ala nyulik le. — Ne
mozdulj! — kialtja a nd. — Az egyik padlodeszka ala
van épitve a kapcsold, amelyik elereszti a kardot. — El
kell dontened, megmented-e az Elfet vagy sem. Mit
teszel?

Berontasz, hogy elkapd a kardot? Lapozz a 154-re.
Bedobod a hatizsakodat,

és eliitod vele a kardot? Lapozz a 205-re.
Itt hagyod az Elfet, és tovabbmész? Lapozz a 320-ra.



78-80

78.

Gyorsan végigosonsz az utcan, mielott még valaki
masnak is felkeltenéd a figyelmét. Hirtelen arra leszel
figyelmes, hogy valami kényelmetleniil nyomja a ru-
hadat, és eszedbe jut a bérzacskd. Elchuzod, és kiol-
dod a madzagjat. Amikor azonban kirazod a tartalmat
a tenyeredbe, riadtan veszed észre, hogy egy skorpid
pottyant ki belble. Tedd prébara szeRENCSED! Ha sze-
rencsés vagy, lapozz a 253-ra. Ha nincs szerencséd,
lapozz a 240-re.

79.
Agglax megérzi, hogy bajba keriiltél, és felkésziil a
vegsO gyOzelemre. Lapozz a 301-re.

80.

A dongo tétovazik egy pillanatig, majd tovabbsiet az
altalad kivalasztott lekvar felé. Kapsz 1 SZERENCSE
pontot. A férfi kiakasztja ruhajabol a melltgjét, és ki-
fejezéstelen arccal, sz6 nélkiil atadja neked. A bross
gyonyorld darab, melyet egy tlizokado, vords sarkany
dombormive diszit. Megforditod, és latod, hogy a
melltd hatso felébe a 89-es szamot vésték. Megjegy-
zed ezt a szamot, majd feltliz6d az ékszert a ruhad-
ra. Ha megkérdezed a tolvaj nevét, lapozz a 3-ra. Ha
inkabb felallsz az asztaltol, és atiilsz egy masikhoz, a
harom csavargd mellé, lapozz a 18-ra.




81-83

81.
— Sajnalom — mondja. — Néha nagyon belefeledkezek
a beszédbe. — Odaadja a kulcsodat, te pedig felmész a
lépcs6kon a szobadhoz. Lapozz a 376-ra.

82.
Kardod egyetlen, gyors csapasaval megbosszulod ka-
tonaid halalat. Lemaszol a farol, és utasitast adsz a
seregnek, hogy térjenek vissza az utra, és folytassak
tovabb a menetelést. Lapozz a 130-ra.

83.

Ot harcosod aldozatul esik a Szigonylegyeknek, Tes-
tiik idealis otthonul szolgal majd a késobb kikeld nyi-
veknek. A rovarok végiil elrepiilnek, te pedig leverten
visszavezeted embereidet a hajora. Vesztesz 1 SZEREN-
csE pontot! Barnock kapitany latja, hogy gyorsan el
akarsz tlnni errdl az atkozott helyrdl, ezért kiadja a
parancsot embereinek a tovabbhajozasra. Lapozz a
188-ra.



84

84.

Kelet felé vonultok a Kok folyd mentén, mig végiil
eléritek azt a pontot, ahol egy mellékfolyd omlik a
Kokba. Eléttetek sotét, gocsortds fak ijesztd falként
magasodnak az ég felé: a baljoslata Orddgerdd ala
érkeztetek meg. Eszaknak vonultok, mig végil egy al-
kalmas gazlét nem talaltok. A bizonytalansag hullama
seper végig sereged sorain — hallod, amint az emberek
suttogni kezdenek. Megtorod a félelmetes csondet, és
kiadod a parancsot az erd6be valo behatolasra. Amint
beljebb értek, a napfényt szinte teljesen felfogjak a ha-
talmas fak stirti lombjai. A kiillénos csondet csak maj-
mok idegesit0 visitozasa tori csak meg néha. Ahogy
egyre mélyebben hatoltok a rengetegbe, a fak egyre
csak slriisddnek, és a hadsereg menetsebessége ala-
posan lecsokken. Ha tovabbmentek, lapozz a 155-re.
Ha inkabb kikiildesz egy felderitGt, hogy keressen va-
lami kénnyebb utat, lapozz a 120-ra.




85-86

8s.

Az alagut egyre meredekebben emelkedik, az el6reha-
ladas most mar nagy eréfeszitést igényel. De hirtelen
0j erd tolt el, amikor fényt pillantasz meg magad elott.
Friss levegd csapja meg az orrodat; nemsokara Kkiérsz
a barlangbdl a napfényre. Az embereid talan szazmé-
ternyire lehetnek téled. Korben iilnek, és tiirelmesen
varjak, hogy felbukkanj a barlangbdl. Kialtasz nekik,
majd odasietsz hozzajuk, hogy elmeséld, miféle ka-
landban volt részed a f6ld alatt.

De amikor tovabbmennétek, varatlanul porfelhé ti-
nik fel a lathataron. Nemsokara a vagtato patak hang-
jait is meghalljatok, és néhany pillanat mulva tiz el-
lenséges Kentaur ront ratok. Meg kell vivnod a csatat.
Ha ti nyeritek az 6sszecsapast, lapozz a 299-re.

86.
Amint kirantjatok a kardjaitokat, tizen6t Domblako
Vadember bukkan fel szinte a semmibél. Allatb8rok-
be 6lt6zott, bunkdkkal és fejszékkel felfegyverkezett,
hosszulabu ellenfeleitek szilaj rohamot intéznek a se-
reged ellen. Meg kell vivnod a csatat. Ha ti gy6ztok,
lapozz a 340-re.






87-89

87.

Amint belépsz a barlang félhomalyaba, a labad vala-
mi ragados dolgot érint. Lenézel, és egy oriasi pokha-
16t pillantasz meg. Végigfut a hideg a hatadon, amint
nemsokara a haloé gazdajat is meglatod: egy hatalmas,
szOrds Pokot, aki eltokélte, hogy elfogyaszt téged va-
csorara, ha mar a barlangjaba merészkedtél. Az élete-
dért kiizdesz!

Om’dspék UGYESSEG 7 ELETERO 8
Ha legy6zted, lapozz a 275-re.

88.
Hangokat hallasz a stirG bokrok koziil, és masodper-
cekkel késObb tiz hatalmas, Goblinszerd, fejszékkel
és hentesbardokkal felfegyverzett lény ugrik eld. A
majd harom méter magas, s0tét bori Garkok nektek
tamadnak. Vivd meg a csatat. Ha gy6ztok, lapozz a
259-re.

89.
— Ko6sz6n6m — feleli az Orakulum. — Nos, miben segit-
hetek? — Ko6z16d vele, hogy az a véleményed, 6 tudna
neked segiteni az Agglax elleni harcodban. Megkér-
dezed t6le, igazad van-e. — Szoval el akarod pusztitani
az Arnydémont? Helyesen dontottél, hogy hadsereget
toboroztal, mert egyediil sohasem jutnal Agglax ko-
zelébe. Erdi tal nagyok ahhoz, hogy atjuthass rajtuk.
A seregeddel kell atverekedned magad a soraikon.
Az Ordogerddtdl keletre a pusztulas osvényét fogod
latni. Kovesd az Osvényt, és megtalalod az Arnydé—
mon halalseregét. De még ha el is pusztitod a seregét,



90

Agglax egyediil is tovabb fog harcolni. A fegyvereid
hatastalanok ellene. Csak varazslattal lehet legy6zni.
Meg kell talalnod a Fénykristalyt. Ha kétméternyire
megkozelited Agglaxot, tartsd fel a kristalyt két kéz-
zel, és mondd el a kévetkez6 litaniat:

Midon kialszik e kristaly fénye,
Pokolra szall a gonosz lénye,
Nézz fel batran, és kialtsd az égbe,
Harom, kettd, egy, vége!

Ez a mddja, hogy orszagodat megszabaditsd az Arny—
démontol. Eg veled, és sok szerencsét! — A k@arc
szemel becsukddnak. Elgondolkodsz azon, most mi
legyen a kovetkezd 1épés. Csikorgd hangot hallasz a
hatad mogott. Odanézel, és latod, hogy a fal egy da-
rabja félrecsuszik. Nincs mas valasztasod, mint elin-
dulni a feltarulo folyoson. Lapozz a 280-ra.

90.

Sikeriil megragadnod a kardot anélkiil, hogy bein-
ditottad volna a csapdat. Az Elf megkonnyebbiilten
fellélegez, amikor elvagod a szijait. — K&sz6ndm — re-
begi. — Koszon6m, hogy megmentetted az életemet. —
Utana lehuz egy gylr(t az ujjarol, és feléd nyujtja.
— Fogadd el ezt, halam jeléll. Szerencsét hoz. — Ha
elfogadod a gylrit, lapozz a 270-re. Ha inkabb ud-
variasan visszautasitod, és tavozol, hogy csatlakozz az
embereidhez, lapozz a 211-re.




91-92

91.

ATo6rpéid batran kiizdenek a Kaoszharcosok ellen, de
az ellenfél tulereje jelentds. A hds Torpék egy tapod-
tat sem hatralnak, mig végiill mar csak ketten marad-
nak. De 6k is egymasnak vetik a hatukat, és folytatjak
a kiizdelmet a fanatikus ellenséggel. Aztan az egyikiik
elhullik egy szdges buzogany csapasatol, a masikat
pedig hatba szurjak. Filedbe hasit a Kaoszharcosok
ocsmany diadalkialtasa. Uj parancsokat osztogatsz,
arra szamitvan, hogy ellenfeleid ismét tamadni fog-
nak, de azok egyszerlien megfordulnak, és visszavo-
nulnak a sajat sereglikhoz. Ugy dontesz, a legjobb
védekezés a tamadas, ezért utasitod a seregedet, hogy
tamadjak meg a Trollokat. Lapozz a 178-ra.

92.

— Szemét utca? — kérdezi Enk. — Hiszen az éppen ott
van, ahol én lakom. Elkisériink addig. — Hirtelenjében
nem jut eszedbe semmilyen mentség, ezért kénysze-
redetten beleegyezel. Kisétaltok a kocsmabol, 6t per-
cig haladtok egy utcan, majd bekanyarodtok jobbra,
egy szuk sikatorba. Ott a harom férfi hirtelen megall,
korbevesznek, és el6huzzak a téreiket. — Szemét utca!
Zengisben nincs is Szemét utca — kozli Enk megve-
téen. — Kapjuk el a fickot, fiak; azok a zsebek sok
aranyat rejtegethetnek! — El6érantod a kardodat, hogy
védd magad. Kiilén-kilon kiizdj meg velik!

UGYESSEG ELETERO

Enk 8 7
Laz 7 7
N2 7 8

Ha legy6zted Oket, lapozz a 133-ra.



93-97

93.
A kulcs elfordul a nyilasban. Halk kattanast hallasz.
A kotabla csikorogva behuzodik a kéfalba, és egy fo-
lyoso tarul fel mogotte. Elindulsz a folyoson, és csak-
hamar egy elagazashoz érsz. Ha balra mész tovabb,
lapozz a 235-re. Ha jobbra indulsz, lapozz a 381-re.

94.
A harcos hagyja, hogy a férfit hatara vegye a folyo.
Visszauszik a hajora, és folytathatjatok az utat. Lapozz
a 234-re.

95.
Balra egy sikatort pillantasz meg, végében egy halom
hordéval. Ha beljebb mész, hogy megvizsgald azokat,
lapozz a 352-re. Ha inkabb tovabbmeész az utcan, la-
pozz a 177-re.

96.
A szakadék Osszeszukiil egy helyen. Itt egy hatalmas
kolap lett beszoritva, hid gyanant. Ha atkiild6d a sere-
gedet a k6hidon, lapozz a 138-ra. Ha inkabb tovabb-
meneteltek, lapozz a 310-re.

97.
A tlzlabda elemészt, és meghalsz, mielGtt a sereged
ideérne. Kalandod itt véget ér.



98-99

98.
Mar egy méter mély gédrot astal, amikor az asod fém-
be utkozik. Kikaparod egy kicsit a foldet, és egy sima
vasfeliiletet pillantasz meg. Ha tovabb asol, lapozz a
184-re. Ha inkabb betemeted a lyukat, és elhagyod a
tisztast, lapozz a 315-re.

929.

— A Csillagkd Barlangot emlitetted? Igen, voltam mar
ott. Veszélyes hely az. Az Orakulum pakolta tele csap-
dakkal, mert utalja a latogatdkat. De ha valaki taléli
a hozza vezet6 utat, és eljut a legbelso szentélyébe,
altalaban beszélhet vele. Ez az egész egy kihivas, mely
azért van, mert az Orakulum gy(loli azokat, akik
csak az idejét vesztegetik. O csak azokkal foglalkozik,
akiknek igazan sziikségiik van ra, €s még azoktol is
ajandékokat kér, attol fiiggéen, hogy milyen infor-
maciora kivancsiak. Azt javaslom, szerezz magadnak
egy vezetot. Menj el Karnba. Az az egyetlen hely, ahol
vezetOket talalsz a Csillagko Barlanghoz. — Megkdszo-
ndd az informaciot, és ketten visszasétaltok az alag-
uton. A férfi nekilat bizonyitékokat gyijteni a halott
Csatornagoblinokrol, te pedig elbucstzol téle. Mi le-
gyen a kovetkez6 teend6? Ha még nem tetted meg, és
most megvizsgalnad a hordokat, lapozz a 137-re. Ha
inkabb visszasétalnal a sikatorban, és balra kifordul-
nal az utcara, lapozz a 177-re.







100-101

100.

Egy zsufolt szobaba lépsz be. Mindenfelé jatékasz-
talok és szerencsekerekek vannak bent, korulottik
izgatott emberek probalnak szerencsét. Egy lany egy
hatalmas, szamozott cikkelyekre osztott szerencseke-
reket porget. Hatalmas tidvrivalgas és csalédott mor-
gas csap fel, amikor a kerék végiil a 33-as szamnal
all meg. Korbenézel a kartyaasztaloknal is, de végil
ugy dontesz, hogy egy Magas-Alacsony nevl jatékot
probalsz ki. A szabalyok igen egyszertiek. Dobnod kell
két kockaval, de miel6tt dobsz, meg kell tippelned, mi
lesz a dobas eredménye: magas (8—12), vagy alacsony
(2-6). A 7-es mindig veszit. A jatékvezetd lanytol azt
is megtudod, hogy legfeljebb 50 Aranyat tehetsz meg,
és ha nyersz, a téted duplajat kapod vissza. Csak egy-
szer jatszhatsz. Ha nyertél, lapozz a 19-re. Ha veszitet-
tél, lapozz a 173-ra.

101.
Mikoézben elveszed a fejszéjét, kiszursz az Ovén egy
kis bérzacskot. De miel6tt kinyithatnad, két varosi 6rt
latsz kézeledni. Ha kinyitod a zacskot, megkockaztat-
va ezzel, hogy esetleg elfognak, lapozz a 281-re. Ha
inkabb az egyetlen aranygytlrlvel a zsebedben elme-
nekilsz a helyszinrdl, lapozz a 64-re.




102-105

102.
Az utca élesen balra fordul, majd ismét balra, és
nemsokara ismét Zengis fékapujanal talalod magad.
Eszedbe jut, mit igértél Lexonnak, igy elindulsz, hogy
visszatérj a rad varo sereghez. LLapozz a 113-ra.

103.
Keményen kiizdesz, de hiaba. Nem tudod kiszaba-
ditani magad a Nandi-medve satuszert Olelésébdl. A
szOornyeteg addig karmol és marcangol, amig el nem
sotétedik elotted a vilag. Kalandod itt véget ér.

104.
Visszatérsz a rad varo sereghez, és tiz perc mulva mar
ismét uton vagytok. Egy alkalmas helyen atkeltek a
folyon, majd délkeleti iranyba fordultok, Zengis felé.
Lapozz a 49-re.

105.
A tOr a szivedbe hatol. A mellkasodhoz kapsz, és a
foldre zuhansz. Utolsé gondolatod az, hogy felesleges
volt ostoba modon elsiitndd a csapdat. Kalandod itt
véget ér.



106-107

106.

Negyven bator katonad fekszik holtan a csatatéren
(huzd le oket a Kalandlapodrdl). A Trollok szembdl
probaljak visszaszoritani a taléloket, mig oldalrol
Goblinok és Orkok tamadnak koényortelentil. Néha-
nyuk annyira megrészegiilt a kardok csattogasatol,
hogy Oriilt tivoltozéssel egymas kozott verekednek.
Jobbra egy harcost latsz, akit két oldalrol két Goblin
tamad meg éppen. Balra egy masik harcost a foldre
bunkodz egy hatalmas Dombi Troll. Ha a bal kéz fel6li
harcos segitségére sietsz, lapozz a 269-re. Ha a jobb
oldalin segitesz, lapozz a 62-re.

107.
A hord6 nagy loccsanassal csapodik a vizbe. Nem-
sokara a folyo kisodorja a latoteretekbdl. Lapozz a
209-re.




108-109

108.

— Es ha legkozelebb meg akarsz latogatni, mozgass
meg minden kovet, hogy tébbet tudj. Ma még hia-
nyos a tudasod, igy nem tudok segiteni neked. Visz-
lat — mondja buskomoran az Orakulum — A kdéarc
szemel becsukddnak. Elgondolkodsz azon, most mi
legyen a kovetkezd 1épés. Csikorgd hangot hallasz a
hatad mogott. Odanézel, és latod, hogy a fal egy da-
rabja félrecsuszik. Nincs mas valasztasod, mint elin-
dulni a feltarulo folyosén. Lapozz a 280-ra.

109.
Két nyil talalja telibe a célpontot. Az egyik a Vivern
puha hasaba, a masik a Goblin hataba farodik. A lo-
vas elOrecsuklik a nyeregben, de a bestia sebe ellenére
is tovabb emelkedik az ég felé. Tedd prébara szEREN-
cstp! Ha szerencsés vagy, lapozz a 24-re. Ha nincs
szerencséd, lapozz a 135-re.



110-111

110.
A Patkanyembereknél nincsen kincs, igy miutan el-
takaritod a holttestiiket, kicsit nyugtalanul ugyan, de
visszafekszel aludni. Lapozz az 50-re.

111.
A bolha néhany furcsa jelet ad csopp kezeivel, mikoz-
ben a torkabdl furcsa hang szall fel. Hirtelen lathatat-
lanna valsz. Osszecsapod a tenyeredet, de nem latod
Oket. Néhany perccel kés6bb visszatérsz ismét a latha-
tosag allapotaba.

— Mar csak egy dolog van hatra — mondja kicsit ide-
gesen az Orakulum. — Szlikségem van egy arany mell-
tlre. A lanyom allandéan azzal nyuz, hogy szerezzek
neki egyet, bar fogalmam sincs, mire kell neki, hiszen
mar kilencvennyolc éves. Mindenesetre, ha volnal
olyan kedves, és adnal nekem egy arany brosst, mar
tudnék neked segiteni. — Ha van nalad ilyen ékszer,
lapozz a hatuljaba vésett szamnak megfeleld fejezet-
pontra. Ha nincs, lapozz a 297-re.







112-113

112.

Amikor kinyitod az ajtot, apro rézcsengd szolal meg a
fejed folott. Egy vékony, kopasz, szakallas 6regember
ul egy széken a szoba végében huzodo pult mogott. A
kezén egy nagy holld il, az 6reg azzal beszélget. — Ki
ez az undorité manus? — kérdezi a holld, 6szinte meg-
lepetésedre. Az Oreget szemmel lathatéan nem ér-
dekli, hogy beléptél az ajton. Kérbeneézel az tizletben,
és még szamos mas allatot pillantasz meg — macska-
kat, madarakat és apro ragcsalokat, az egyéb, furcsa
lényekrol nem is beszélve. Az egyik kozilik alig fél
méteres, teljesen szértelen, és kenguruhoz hasonlito
hatso labain all. Egy masik apro, sargas borl, szarnyas
lény szemmel lathatdan igen meg van elégedve annyi-
val, hogy a bolt egyik sarkabdl a masikba ropkod. A
tObbi teremtmény is meglehetdsen furcsa; a latvanytol
kicsit letaglozva allsz az ajtoban. Az Oregember hir-
telen megszolal: — Tetszenek az allataim, igaz? Nem
akarod megvenni valamelyiket? Haziallataim is van-
nak, meg olyanok is, akikkel beszélgethetsz. Némelyik
még arra is képes, hogy produkaljon egy kis magiat.
Mivel kalandozoénak festesz, ugy sejtem, egy famili-
arist keresel. Valami beszél6 allatot akarsz vasarolni,
mint példaul ez a holld, vagy inkabb valami kiilonle-
ges lényre van sziikséged? — Ha azt mondod, hogy egy
beszElo tarsat szeretnél, lapozz a 47-re. Ha azt, hogy
valami kiilonlegesebbet szeretnél, lapozz a 369-re.

113.
Még a délelott folyaman visszaérsz a taborba, ahol
az embereid kitord lelkesedéssel fogadnak. Kiadod a
menetparancsot. Ha atkeltek a Kok folyon, és délre
vonultok, lapozz a 262-re. Ha inkabb keletnek tarto-
tok, az Orddgerds§ felé, lapozz a 84-re.



114-117

114.
Egy hosszt, mély szakadékhoz érsz, mely tal mere-
deken lejt ahhoz, hogy lemassz rajta, de tul széles ah-
hoz, hogy atugord. Nincs mas valasztas, mint elindul-
ni a szakadék mellett. Ha északnak mennél, lapozz a
241-re. Ha inkabb dél felé, lapozz a 327-re.

115.

Két 6ra mulva egy apro erddt pillantasz meg nagy-
jabol szaz méternyire északra. Az EIf ijaszok hirtelen
megtorpannak, és az erd§ felé fordulnak. Eles érzéke-
ikkel nyilvan észrevettek valamit. Az egyikik odalép
hozzad: — Emberek segélykialtasait halljuk az erdd-
bol. — Ha odamész, hogy megnézd, ki jutott bajba,
lapozz a 28-ra. Ha tovabbmeneteltek kelet felé, lapozz
a 295-re.

116.

A nyilvessz6 centiméterekkel a fiiled mellett fiityil el,
majd nagy csattanassal nekicsapodik a folyoséd egyik
sotét falanak. Tovabbmész, és nemsokara egy zsakut-
cahoz érsz. Itt megtalalod a szamszerijat is, amelybdl
a vesszO kirepiilt. Mivel semmi mas utat nem latsz,
kénytelen vagy visszafordulni, és a masik folyoson
folytatni az utat. Lapozz a 85-re.

117.

Dadbbenten figyeled a Domblaké Vadember labainak
hilt helyét, mikdzben ellenfeled villamgyorsan rad
veti magat. MielGtt felfognad, mi is torténik, érzed,
amint a karjaidat fajdalmasan hatracsavarjak. Meg-
probalod kiszabaditani magad, de minél jobban ver-
g0dsz, annal jobban faj a karod, igy abbahagyod a re-
meénytelen kiizdelmet. Lapozz a 213-ra.



118-120

118.

A Fehér Lovagok, magasra tartva langold kardjaikat
levagjak a hatalmas tulerében lévé Kaoszharcosokat.
Amikor a csapatuk fele elesett, a katonak megfordul-
nak, és fejvesztve menekiilni kezdenek. Magadhoz ra-
gadva a kezdeményezést, utasitod a sereged tObbi ré-
szét, hogy csatlakozzanak a Lovagokhoz, és tamadjak
meg az ellenséges Trollokat. LLapozz a 178-ra.

119.
Egy harcos a vizbe veti magat, és odauszik a faronk-
hoz. — Halott — kiabalja. — Egy Ork kés all ki a hasa-
bol. A nyakaban egy lancon egy arany kulcs 16g. Elve-
gyem? — Ha Kkell a kulcs, lapozz a 318-ra. Ha inkabb
hagyod a halottat a kulccsal egytitt, lapozz a 94-re.

120.

Egy 6ra mulva a felderité visszatér, és jelenti, hogy
dél felé egy apro falucskat talalt, melynek fahazai jol
el vannak rejtve a névények kozott. Azt is elmondja,
hogy arrafelé a fak sem olyan sirliek. Azonnal délnek
forditod a sereget, és addig mentek, amig olyan hely-
re nem értek, ahonnan mar nehézség nélkil tudtok
keletnek vonulni. A felderit6 kozli, hogy a falu még
délebbre van. Ha kivalasztasz tiz embert, hogy meg-
nézd veliik a kis teleptilést, lapozz a 238-ra. Ha inkabb
késlekedés nélkiil keletnek vonulsz a sereggel, lapozz
a 180-ra.
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121-123

121.

Egy hatalmas kolap allja el az utadat. A kélap kézepén
azonban van egy kulcslyuk, a fal és a lap kozott pedig
egy keskeny rés, ami azt sugallja, hogy a megfelel6
kulcsot hasznalva a torlasz félre tud csuszni, és feltarja
el6tted az utat. A nyilas koriil harom k6koponyat latsz
kis képarkanyokra allitva, melyek homlokaba egy-egy
szam van belevésve, rajtuk pedig egy-egy kulcs pihen.
Ha az egyiket beleilleszted a lyukba, lapozz a kopo-
nyajaba vésett szamnak megfelel0 fejezetpontra. Ha
inkabb visszasétalsz az elagazashoz, és megprobalko-
zol a masik folyoséval, lapozz a 17-re.

122.
Teli hassal lassabbak a reakcioid. Hirtelen éles fajdal-
mat érzel, amint beléd szurnak egy tort. Tedd probara
SszERENCSED! Ha szerencsés vagy, lapozz a 190-re. Ha
nincs szerencséd, lapozz a 272-re.

123.

A Goblin a Vivernre esik ra. Bar alaposan Osszetorte
magat, és nytiszit a fajdalomtol — valoszintinek tartod,
hogy eltort egy-két bordaja —, legalabb életben van,
igy ki tudod kérdezni. Odalépsz az orgyilkoshoz, és
keményen megkérdezed tdle, mit tud Agglaxrol. De
a bestia egyszerlien kop egyet, majd mellbe sztrja sa-
jat magat. Itt mar nincs mit tenni. Ugy dontesz, hogy
atkutatod a zsebeit. Egy ijhurt, 6t nyilhegyet és egy
arany fliggot talalsz nala, ez utdbbiba a 10-es szamot
vésték. Ha akarod, megtarthatod az ékszert. Kiadod
a parancsot, hogy meneteljetek tovabb Karom felé.
Lapozz a 220-ra.



124-126

124.
Ko6z16d Maxszal, hogy keresse meg Lexont Zengis ha-
taraban, t6le majd megkapja a 200 Aranytallért (huzd
le az Osszeget a Kalandlapodrol). — Nem banod meg,
hogy felfogadtal minket — mondja bucsuzéul a ndG.
Nézed, amint az embereivel elvonul, majd kifordulsz
az utcara. Lapozz a 314-re.
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125.
A bolha fel-ala ugral a valladon, kdzben vadul hado-
naszik, mint valami megkergiilt marionett babu. — Ne
fordulj jobbra a barlangbdl kivezetd uton — visitja vé-
konyka hangjan. — Mihez is kezdenél nélkiillem? — Te-
szel néhany humoros megjegyzést, majd tovabbmész.
Lapozz a 166-ra.

126.
Mikézben elrohansz, nem veszed észre, hogy a fejszés
férfi célba vesz, és elhajitja fegyverét. Tedd probara
szERENCSED! Ha szerencsés vagy, lapozz a 371-re. Ha
nincs szerencséd, lapozz a 302-re.



127-128

127.

Egy nadragulya-hajtast hoznak neked, amit sietve be-
falsz. A ndévény dnmagaban méreg ugyan (vesztesz 2
ELETERO pontot), de a likantropiat furcsa modon gyo-
gyitja. A lazad hamar csillapodik, igy képes vagy vi-
szonylag nyugodtan végigaludni az éjszakat. Masnap
reggel sokkal frissebbnek érzed magad, és sereged
¢élén atvagtok a siksagon. Lapozz a 323-ra.

128.
Szamodra ez az éjszaka életed leghosszabb ¢jszakaja-
nak bizonyul: ugyanis soha nem virrad mar rad a haj-
nal. Amint a hold felkel, az amulett tested héje hata-
sara életre kel, a bogar beleragja magat a nyakadba, és
szétmarcangolja a légcsovedet. Kalandod itt véget ér.




129-131

129.

Eltelik tizenot perc, és még mindig nem tudod moz-
ditani a tagjaidat. Rémiilten veszed észre, hogy egy
fej emelkedik ki a kozeli csatornanyilasbol — egy
Csatornagoblin feje. Végignéz két tarsa holttestén,
majd rad emeli gonosz tekintetét. Lassan kimaszik a
csatornanyilasbol, és feléd indul. Utana egy gyors tOr-
vagas, és mindennek vége. Kalandod itt véget ér.

130.
Az Osvény lassan elenyészik, ahogy az erdd fai meg-
ritkulnak. Fenyo6fak kozott haladtok, a lehullott td-
levelek puha agyan kénnyd a jaras. Ismét kelet felé
fordultok. Lapozz a 114-re.

131.
A langolo golydbis becsapodik a fedélzeten, és megdli
Ot katonadat. A tobbiek még idejében eloltjak a tiizet.
Lapozz a 21-re.



132-133

132.
— Ha nincs kilépési engedélyed, nem mehetsz ki — kia-
balja a Calacorm, mikézben dardajaért nyul. Védened
kell magad!

Calacorm UGYESSEG 9 ELETERO 8
Ha legy6zted, lapozz a 377-re.

133.
Gyorsan atkutatod a csavargok zsebeit, és 10 Arany-
tallért, meg egy z0ld, szagtalan folyadékot tartalmazo
uvegcsét talalsz. Ha megiszod a folyadékot, lapozz
a 264-re. Ha inkabb itt hagyod az tiveget, elteszed
az aranyakat, és visszatérsz az utcara, hogy folytasd
Zengis felderitését, lapozz a 382-re.







134-136

134.
Elo6tted hirtelen megmozdul egy hatalmas k6. Hamar
radobbensz, hogy az nem is kG, hanem egy Kéember
izmos hata. A 1ény tigyetlentil labra all, és feléd fordul.
Agglax gonosz szolgaja feléd indul, hogy iszonytato
izmaival kiszoritsa bel6led a szuszt.

Koember UGYESSEG 10 ELETERO 6

Ha elvesztesz egy Kort, lapozz a 202-re. Ha legy6zted
a KGéembert ugy, hogy egyszer sem vesztettél Kort,
lapozz az 55-re.

135.
A Goblinnak sikeriill a nyeregben maradnia, és a
Vivern hamarosan eltlinik a keleti latbhataron. Félve
attol, hogy Agglax Gjabb merényloket kiild ki, kiadod
a parancsot, hogy szorosabb alakzatban vonuljon a
sereg Karom felé. Lapozz a 220-ra.

136.
TesthOmeérsékleted folyamatosan emelkedik, és ahogy
az id6 mulik, a 14z egyre jobban igénybe vesz. Elajulsz,
magadhoz térsz, ismét elajulsz, ismét magadhoz térsz.
Igy szenvedsz orakon at, mig szervezeted végiil meg-
adja magat a halalos virusnak. Kalandod itt véget ér.




137-139

137.

Az els6 két hordo tires. A harmadikat egy darab Oreg
zsakszovet fedi; mielott azonban hozzaérhetnél, egy
visito emberhang szol ki a horddbol. — Tlinés! Hagyj
engem békében! Mar egy kiados délutani alvasra
sincs joga az embernek? — Ha lehtizod a zsakszovetet,
hogy megnézd, ki il a hordéban, lapozz a 328-ra. Ha
visszamész a sikatoron at az utcara, lapozz a 177-re.
Ha megprébalkozol leereszkedni egy csatornanyila-
son at a varos csatornarendszerébe, €s még nem jartal
arra, lapozz a 31-re.

138.

Tiz harcos mar biztonsagban atkelt a hidon, amikor
te kovetkezel. Eppen féltton jarhatsz, amikor a szer-
kezet megremeg, oldalra billen, a hidon tartézkodo
emberek pedig — veled egyutt — a mély szakadékba
zuhannak. Eséseteket 6tven méterrel kés6bb a sziklas
talaj allitja meg, és azonnal szOrnyet haltok. A kdlap
valojaban egy SziklaszOorny volt, amit Agglax egyik
szolgaja allitott ide csapdanak.

139.

Mire a Repiild Tukan megfordul, és ismét felgyorsul, a
kalézhajo mar 200 méternyire megkozelitett benne-
teket. A tavolsag gyorsan cs6kken, és nemsokara a fe-
délzetre zuhansz a két hajé Osszelitkozése altal keltett
hatalmas 16kés hatasara. 7Tedd probara SzZERENCSED!
Ha szerencsés vagy, lapozz a 384-re. Ha nincs szeren-
cséd, lapozz a 215-re.




140-142

140.

Kapaszkodo utan kapsz, de a biztonsagot jelento
agak tul messze vannak. Hatrazuhansz, és 6t méter-
rel késébb keményen a foldre érkezel. Az tités erejé-
t6l kabultan, sajgo tagokkal latod, amint a Blog tjabb
nyilacskat helyez fuvdcsdvébe, majd céloz, és tizel.
A 16vés talal, és nemsokara a kis bestia vacsoraja-
ként vagy kénytelen életedet befejezni. Kalandod itt
véget ér.

141.

Egy magtarszert épiilethez érsz. Hatalmas faajto nyi-
lik az oldalan, mely elott egy férfi all. Odabentrdl kial-
tozasok és tidvrivalgasok sztirddnek ki. Odalépsz a be-
jarathoz, de az alak elallja az utadat. — Piteevd verseny
— morogja a bajsza alatt. — Ot Aranytallér a beugrd, és
aztan Osszemérheted az evési tudasodat a Nagyhasu
Emberrel, ha ugy hiszed, le tudod gydzni. Ez per-
sze eddig még senkinek sem sikerilt, hogy Oszinte
legyek. — Ha megfizeted a belépti dijat, és megnézed
a versenyt, lapozz a 217-re. Ha inkabb tovabbmész,
lapozz a 95-re.

142.
Az 61d6KkI6 csata tovabb folytatodik, de még mindig
nincs jele Agglaxnak. Eppen kihtizod véres kardodat
egy leteritett Dombi Troll tetemébdl, amikor egy ne-
héz pancélba 61t6zott Hegyi Ork ront neked.

Hegyi Ork UGYESSEG 8 ELETERO 7

Ha legy6zted, lapozz a 208-ra.






143-144

143.
Mar majdnem kiértetek az erd6bol, amikor vad harci
kialtasokat hallotok. Tizendt, kardokkal, csatabardok-
kal és harci kalapacsokkal felfegyverzett Ork rohan
felétek a fak kozott. Vivd meg a csatat. Ha gydztetek,
lapozz a 242-re.

144.

— Fogalmam sincs, tudsz-e mar rola — folytatja Thog —,
de a Csillagké Barlang igen veszélyes hely, tele csap-
dakkal és bonyolult folyosdkkal. A barlang mélyén
rejtozik az Orakulum. Bar nagy az ereje, ki nem all-
hatja Allansia hazug, id6t pocsékold, lusta és puhany
embereit. Csak azokat tliri meg, akikben megvan a
kezdeményezOkészség. Ha tuléled a csapdait, azzal be
is bizonyitod, hogy mélté vagy a figyelmére. 30 Arany-
tallérért elviszlek oda. — Kifizeted a pénzt Thognak,
majd visszatértek a fogadoba, és lepihentek.

Masnap kora reggel felébreszted az embereidet, és
elindultok délkeletnek. Thog kdézben a kalandjairdl
mesél. Ez még viszonylag élvezetes az elején, de két
ora multan mar igencsak unod a dolgot. D¢l koriil
kiadod a parancsot, hogy rovid pihend és ebéd ko-
vetkezik, csakhogy arra az id6re is megszabadulhass
a fickd torténeteit6l. De nincs szerencséd. Kiséréd
egész ebéd alatt, még tele szajjal is beszél, mikdzben
egészen részletekbe menden fecseg az izgalmasabb
eseményekrdl. Szerencsére késO délutanra eléritek
a Csillagkd Barlangot, és itt Thog elmondja, amit a
barlangrol tud. — Két dolgot véss jol az agyadba — fi-
gyelmeztet. — Minden egyes elagazasnal jobbra kell
fordulnod. Es ha szamok koziil kell valasztanod, ne
valassz olyat, amelyikben van 4-es. Az Orakulum
kérdéseire viszont, attdl tartok, magadnak kell majd
megfelelned. Mostantol mar magadra maradsz.



145-146

Bucsut intesz a katonaidnak, majd egyik kezedben
ég6 gyertyaval, masikban kivont karddal belépsz a
barlang s6tét szajan. Lapozz a 219-re.

145.

Egy harcos levetkézik derékig, beugrik a folyoba, és
odauszik a hordéhoz. Ledobnak neki egy kotelet,
melyet a hordd koré kot, hogy fel lehessen huzni a
fedélzetre. Az emberek izgatott moraja kézepette le-
emelitek a fedelét. Am az izgalom hamar alabbhagy,
amikor kideriil, hogy csupan almaval van tele fé-
lig. Ha kiosztasz néhanyat az embereknek, lapozz a
329-re. Ha inkabb visszahajitod a zsakmanyt a vizbe,
lapozz a 107-re.

146.
Ahogy végigsétalsz a sikatorban, harom feketekope-
nyes, fahusangokkal felfegyverzett alak ugrik el6 az
arnyékbol.

UGYESSEG ELETERO

Elsé Rablo 7 6
Masodik Rablo 7 7
Harmadik Rablo 8 6

Ha gy06z0l is, igy dontesz, nem merészkedsz elére to-
vabb a sOtétben, és visszatérsz a Helén Hazaba. La-
pozz a 368-ra.



147-148

147.

Hatraugrasz, és a nyil remegve, par centire a labadtol
a foldbe csapodik. A Vivern atsuhan az égen. A ka-
tonak hozzad rohannak, hogy megnézzék, megseriil-
tél-e. Rajuk kialtasz, hogy szedjék le a merénylddet,
de mire célba vehetnék, a lény mar tul messze repul.
Kiadod a parancsot a tovabbvonulasra, és kézben el-
tinddsz, vajon Agglax kiildte-e a Goblint, hogy lesza-
moljon veled. Lapozz a 220-ra.

148.

A lovagok kirantjak kardjaikat. Most latod csak, hogy
a fegyverek pengéjét fehér langnyelvek nyalogatjak!
Szemmel lathatéan nem térddnek azzal, hogy jokora
tuler6ben vagytok, az 6t fehér 16 meglodul, és szilaj
rohamot intéz a katonaid ellen. Kényelmetleniil fe-
szengve latod, amint atvagjak magukat a soraitokon,
mikozben a katonaid még csak meg sem tudjak sebez-
ni 6ket. Az egyik lovag feléd forditja a lovat. Védeke-
zOen felemeled kardodat, de a langolo, fehér karddal
valo talalkozaskor pengéd apro darabokra torik szét.
Ellenfeled ismét lecsap, és pengéje ugy vagja at pan-
célodat, mint kés a vajat. Kalandod itt, az Ivelt Hid
mellett véget ér.




149-151

149.
Az utca egyenesen halad tovabb, s nemsokara ismét
Zengis fokapujanal talalod magad. Eszedbe jut, mit
igértél Lexonnak, igy elindulsz, hogy visszatérj a rad
varo sereghez. Lapozz a 113-ra.

150.
A Fejszés Férfi hatralép, és kétkezes fejszéjét nyolcas
alakban porgeti teste el6tt, ezzel védve magat.

Fejszés Ferfi UGYESSEG 8 ELETERO 8
Ha legy6zted, lapozz a 101-re.

151.

— Attdl tartok, ma nincs szerencséd, baratom — mond-
ja szomoruan az Orakulum. — A sors ugy dontott,
hogy nem segithetek neked. Viszlat. — A kéarc szemei
becsukodnak. Elgondolkodsz azon, most mi legyen
a kovetkezo lépés. Csikorgd hangot hallasz a hatad
mogott. Odanézel, és latod, hogy a fal egy darabja
félrecsuszik. Nincs mas valasztasod, mint elindulni a
feltarulo folyosoén. Lapozz a 280-ra.




152-154

152.
— Azt mondtam, tiinés! — mordul fel a tolvaj. Hatralo-
ki a székét, és felall. — Te most vagy siiket, vagy hiilye
vagy! Talan ezt megérted! — kialtja diihdsen, és el6-
rantja a kardjat. Te is hasonldéképpen teszel.

Tolvaj UGYESSEG 7 ELETERO 8
Ha legy6zted, lapozz a 276-ra.

153.
A harcosnd épp akkor pillantja meg a Goblint, amint
az célba vesz téged a szamszerijaval. Abban a pilla-
natban, hogy a fegyver elsiil, a né rad veti magat, és
ellok a suhogva kozeledd nyilvesszd utjabol. A foldre
zuhansz, és amikor felkelsz, latod, hogy Max-et érte a
16vés: mellkasabol kiall a vesszd. Felizzik benned a ha-
rag, és bosszuszomjasan, kivont karddal a Goblinokra
veted magad, akik még mindig a harcossal kiizdenek.
Egyenként kiizdj meg velik.

UGYESSEG ELETERO
Elsé Goblin 5 5
Masodik Goblin 5 6

Ha gyoztél, lapozz a 379-re.

154.
Atrohansz a padlodeszkakon, és a kardért nyulsz.
Tedd probara szeRENCSED! Ha szerencsés vagy, lapozz
a 90-re. Ha nincs szerencséd, lapozz a 387-re.






155

155.

A fak mar olyan stirien nének, hogy ugy érzed, fojto-
gatnak. Ugy dontesz, hogy megallitod a sereget, és egy
embereddel eléremész, hogy megnézzétek, el fog-e
kezdeni ritkulni a rengeteg. Sajnos azonban csak még
tovabb sirisodik, mig végul a fak mar annyira kozel
vannak egymashoz, hogy ugy kell atnyomakodnotok
kozottiik. A felderitS eldtted megy, és hirtelen elki-
altja magat: — Faemberek! — Ebben a pillanatban egy
hatalmas fatorzset pillantasz meg, amint a katonad-
hoz 1ép, és két erGs agaval megragadja. A 1ény teljesen
olyan, mint egy kdzonséges fa, de most, hogy tudod,
mit keress, sikeriil kivenned két apro, gonosz szemét,
és hatalmas, fogas szajat a tOrzsén. A bestia a foldre
16ki a katonat, és éppen arra készil, hogy a labaiul
szolgald, mozgod gyOkereivel rataposson, €s kiszoritsa
beldle a lelket. Nem torddve a veszéllyel, elérantod a
kardodat, és a Faemberre veted magad.

Faember UGYESSEG 8 ELETERO 8

A Faember mindkét karja kiilon fog tamadni minden
egyes Korben (mindegyiknek 8 ELETERO pontja van).
Minden Kor elején ki kell valasztanod, hogy abban a
Korben melyik karja ellen fogsz harcolni. Vele szem-
ben jatszd le a kort a szokasos szabalyok szerint, de
a masik karja ellen is meg kell hataroznod a Tama-
doerotoket. Ha a masodik kar Tamadoéereje bizonyult
nagyobbnak, § is sebzett rajtad. Ha alacsonyabb, vagy
egyenld, akkor viszont te nem sebeztél rajta, mind-
Ossze csak kivédted a csapasat abban a Korben. Ha
gyozedelmeskedsz, lapozz a 290-re.



156-157

156.

Az oOregasszony halas koszOnetet mond, és mindkét
kezével megfogja a jobb kezedet. — Hadd olvassak a
tenyeredbol — javasolja. Kinyitja a tenyeredet, Oreg,
rancos arca elé tartja, és azonnal amuldozni és sohaj-
tozni kezd. Végiil rad néz, és megszolal. — Egy nagyon
fontos kiildetésben jaro kalandozo vagy. Hogy siker-
rel jarj, feltétleniil innod kell az Istenek Vizébdl. Ha
nem teszed, halal var rad. — Utdna sz6 nélkil sarkon
fordul, és elcsoszog. Te kiadod a menetparancsot dél
felé. Lapozz a 38-ra.

157.
A latasod egyre torzabba valik, és érzed, hogy igen
rosszul vagy. Megprobalsz odatantorogni a legkdze-
lebbi asztalhoz, de nem éred el, és a foldre roskadsz.
Amikor magadhoz térsz, egy szeméthalom tetején
fekszel, egy sotét sikatorban. A fejed hasogat a fajda-
lomtol, és a szeméthalombol felszallé bliz hanyingert
okoz. A kardod szerencsére még megvan, de ha volt
nalad gylri vagy fiiggs, akkor azok most hianyoz-
nak — a Fekete Sarkany tolvajai mind elvitték (huzd
le a targyakat a Kalandlapodrol).Vesztesz 1 SZERENCSE
pontot! Atkozédsz déntésed miatt, hogy ellatogass
Zengisbe, majd lassan feltapaszkodsz, és kitantorogsz
a sikatorbol. Lapozz a 382-re.



158-160

158.

A sereged hirtelen elcsondesedik, és a bizonytalansag
hullama seper végig sorain — hallod, amint az embe-
rek suttogni kezdenek. Megtérdod a félelmetes csOn-
det, és kiadod a parancsot az erddbe valo behatolasra.
Amint beljebb értek, a napfényt szinte teljesen felfog-
jak a hatalmas fak strd lombjai. Fél ora elteltével az
egyik felderit6d jelenti, hogy néhany fakunyhot talalt,
melyeket szinte teljesen elrejtett a rajuk névo névény-
zet. Ha kivalasztasz tiz embert, és megnézed veliik ezt
a kis falut, lapozz a 238-ra. Ha inkabb tovabbvonulsz
a sereggel, lapozz a 180-ra.

159.
A tlizlabda hangos loccsanassal és sistergéssel a folyo-
ba csapddik a hajotok mellett. Lapozz a 192-re.

160.
Az izzas er0sodik, és a borod végil elviselhetetleniil
felforrosodik. A fajdalomtol tivoltve a padléra rogysz.
A halal pedig nem varat sokaig magara. Kalandod itt
véget ér.




161-163

161.
Kezet razol a férfival, visszaulsz a székedre, és varod,
hogy egy légy arra repiiljon. Nem kell sokat varni. Egy
hatalmas dongo szall le az asztalra, és elindul a lek-
varok felé. Dobj egy kockaval, ha az eredmény 1-3,
lapozz a 231-re. Ha 4-6, lapozz a 80-ra.

162.
Végiil sikeriilt megkeriilni a tisztast. Tovabbmeész dél
felé az uton. Lapozz a 315-re.

163.

Az egyik Or bolint, majd megszodlal: — Igen, lattam a
sereget, amint Zengis mellett tabort vertek. A kalan-
dozd biztosan igazat mond. Nos, most elengediink,
de azt javasoljuk, ne kerilj még egyszer kalamajkaba.
— Megkonnyebbiilten fellélegzel, és biztositod az 6ro-
ket, hogy csak 1j katonakat all szandékodban tobo-
rozni. Lapozz a 78-ra.




164-165

164.
Bar a kotelek ropognak és pattognak a megterhelés-
t6l, a hid elbirja a seregedet. Kelet felé tartotok, és
sOtétedésre eléritek az erdd szélét. Ugy dontesz, még
a fak kozott letaboroztok. Felnézel a csillagos, éjszakai
égre, mely végre ismét lathato a ritkulo lombkoronan
at. Telihold van. Ugy doéntesz, megkettézod az érsé-
get, mivel aggddsz, hogy esetleg vérbestiak csaphat-
nak le ratok. Lapozz a 278-ra.
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165.
A tomeg fesziilten figyel, amint a kiildetésedrdl be-
sz¢élsz; te azonban nem tudsz rola, hogy Agglax egyik
kéme is kozottiik van. Hirtelen egy kés roppen feléd
valahonnan az emberhad kozepébdl; épphogy meg-
pillantod a szemed sarkabdl. Dobj két kockaval! Ha
az eredmény kisebb vagy ugyanannyi, mint az UGYES-
SEGED, lapozz a 293-ra. Ha nagyobb, lapozz a 122-re.






166-167

166.

Az alagut egy hatalmas barlangba nyilik, majd a
szemkozti falban tovabb folytatodik. A terem kézepén
azonban egy hatalmas, hiill6szerd, kétfeji 1ény all. Ep—
pen egy doglott kigyd bdrét nytzza le a térével, majd
miutan ezzel megvan, mindkét fejével beleharap aldo-
zataba. Felfegyverzett, kétfejd hillo és kigyoevés: ez
csak egyfajta lény lehet — egy Calacorm! Lassan elGre
araszolsz a barlangban, kezed a kardod markolatan.
A bestia mindkét feje egyszerre kezd beszélni, igy egy
kicsit nehéz megérteni, hogy mit mondanak. Szeren-
csére az egyik abbahagyja egy darabig, hogy harapjon
egyet a kigyobol, igy a masik beszéde érthetdvé valik.
— A kijarasi engedélyen pecsétnek és alairasnak kell
lennie — szol hozzad kihivoan. Odaldk eléd egy darab
pergament, és rad uvolt: — A pecsétedet! Gyerunk,
ide a pecséttel! — Ha van nalad arany pecsétnyomo,
lapozz a belevésett szamnak megfelel6 fejezetpontra.
Ha nincs nalad, lapozz a 132-re.

167.

Az ajtd zarva van, igy kénytelen vagy kardod pengé-
jével felfesziteni. Némi er6lkodés utan az ajtdo nagy
reccsenéssel enged. Mogotte egy kis kamrat latsz,
melynek kézepén egy hatalmas, rozsdas vaslada hever.
Ennek fedelén durva bettikkel irva az alabbi felirat di-
szeleg: ,, KINYITNI TILOS. UNMOU TULAJDO-
NA.”. Ha ennek ellenére kinyitod a ladat, lapozz a
229-re. Ha inkabb tiszteletben tartod a tulajdonos
rendelkezését, itt hagyod a ladat, és tovabbmész, la-
pozz a 399-re.



168-170

168.
Ahogy felemeled a szobrot, kattanast hallasz. A ta-
lapzatbol egy apro, tihegyes nyilacska roppen feléd.
Tedd probara szeRENCSED! Ha szerencsés vagy, lapozz
a 365-re. Ha nincs szerencséd, lapozz a 105-re.

169.
Belerugsz a hatrakétott kezli Blogba, ami eliszkol a
slrd aljnévényzeten at, majd az embereidnek kialtasz,
hogy ideje visszatérni az utra, és tovabbmenni. La-
pozz a 130-ra.

170.
Eles fajdalom nyilall végig a karodon a haromagu szi-
gony ejtette sebbdl. Vesztesz 2 ELETERS pontot! Osz-
szeszoritod a fogaidat, és kihtizod valladbdl a beléallt
fegyvert. Egy vékonyka alak rohan ki a hordok mogil,
atveti magat a hajokorlaton, és alig hallhaté csobba-
nassal a vizbe ugrik. Odarohansz, és figyeled a folyo
felszinét, de semmi sem bukkan fel. Barki vagy barmi
legyen is a tamadod, biztos, hogy nagyon jol uszik viz
alatt. A horddkhoz sétalsz, és megvizsgalod a nedves,
uszohartyas nyomokat. Valoszintleg egy Halember le-
hetettaz. Tedd probara sZzERENCSED! Ha szerencsés vagy,
lapozz a 43-ra. Ha nincs szerencséd, lapozz a 375-re.



171-173

171.
A vékonyka lény villamgyorsan cikazik az aljnoévény-
zetben, majd felrohan egy fara. Mit teszel?

Felmaszol te is? Lapozz a 2-re.
Kivagod a fat (ha van nalad fejsze)? Lapozz a 257-re.
Visszahivod az embereidet az utra,

és tovabb meneteltek? Lapozz a 130-ra.

172.

A szadhoz emeled a korsot, és egyetlen hajtassal meg-
iszod a buzos italt. — Poshadt viz! — kialtod hango-
san a csaposnak, és a pultra vagod a korsot. A férfi
gunyosan mosolyog. — En fizetem az italodat, ha ezt
masodszor is meg tudod csinalni — Ha elfogadod a
kihivast, lapozz a 249-re. Ha inkabb nem vesztegeted
itt tovabb az idédet, lapozz a 40-re.

173.
— Semmi baj — feleli a lany. — Gyere vissza késGbb még
egy menetre. — Morogsz valamit valaszul, és ugy don-
tesz, tavozol a jatékterembdl. Visszatérsz a fogadoba.
Lapozz az 50-re.




174-175

174.

— Helyes — feleli viddman a lovag. — Es most aruld el,
miért vonultok at ezen a gonosz erdén? — Elmondod
nekik, hogy Agglax elpusztitasa a feladatod. Azt fele-
lik, hogy nagy megtiszteltetésnek vennék, ha csatla-
kozhatnanak a seregedhez, te pedig gondolkodas nél-
kil belemész ebbe. Azt is elmondjak, hogy ismernek
egy gyors ¢és biztonsagos kivezetO utat az erdobdl. El-
indultok hat, a lovagokkal az élen. Atkeltek a hidon, és
estére eléritek az erdo keleti szélét. Ogy dontesz, még
a fak kozott letaboroztok. Felnézel a csillagos, éjszakai
égre, mely végre ismét lathato a ritkulo lombkoronan
at. Telihold van. Ugy doéntesz, megkettézod az 6rsé-
get, mivel aggddsz, hogy esetleg vérbestiak csaphat-
nak le ratok. Lapozz a 278-ra.

175.
Mar késo délutanra jar az ido, amikor megpillantja-
tok Zengis tornyait és haztetejeit. Barnock kapitany
megkonnyebbiiltnek latszik egy kicsit, tudataban an-
nak, hogy nemsokara biztonsagban lesz a varos kiko-
t0jében. Mieldtt partra szallnatok, az egyik lovagot,
név szerint Lexont kinevezed a helyettesednek, és
megbizod, hogy vezesse az embereket egy megfeleld
taborhelyre Zengis mellett. Nem akarod, hogy bajba
keriiljenek a varosban, és azt sem, hogy a katonak a
kocsmakban dorbézoljanak: sziikségiik van az éjszakai
pihenésre, mert masnap reggel ismét utnak indultok.



176-177

Ko6zl6d vele, hogy az éjszakat a telepiilésen t6ltod, re-
mélve, hogy ujabb embereket tudsz toborozni, eset-
leg ujabb pletykakat és hireket hallasz Agglaxrol, az
Arnydémonrol. Mikézben embereid lemasiroznak a
hajohidon, bucstt intesz Barnock kapitanynak. At-
mész a varos f6kapujan, és ugy déntesz, meglatogatod
a legkodzelebbi kocsmat, mint a legbiztosabb helyet,
ahol harcosokat és hireket is talalhatsz. Mikozben az
Oreg hazak kozott sétalsz, varatlanul egy aranygylrit
pillantasz meg az ut szélén. Ha felveszed, lapozz a
292-re. Ha inkabb tovabbmész kocsma utan kutatva,
lapozz az 52-re.

176.
Széthajtod a bokrokat, és egy hatalmas Oriasgyikkal
keriilsz szembe. A kozel 6 méter hossza hilld kitatja
hatalmas pofajat, és rad tamad.

Oridsgyik UGYESSEG 8 ELETERO 9
Ha harom Kor utan még életben vagy, lapozz a 196-ra.

177.
Az utca sarkan egy kéépilet all. Az egyik ablaka-
ra durva, fehér betlikkel az alabbi feliratot festették:
»Max Martalocai — Zsoldosok”. Ha belépsz az épii-
letbe, lapozz a 63-ra. Ha inkabb befordulsz balra a
sarkon, lapozz a 314-re.
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178

178.

Ahogy kozelebb értek a Trollok vonalahoz, azok hir-
telen szétnyilnak, hogy teret engedjenek egy csapat
Goblinnak. Az ivolt6z6 kis bestiak négy, kerekeken
gurulo faszerkezetet tolnak eldre. Tekinteted elborul,
amikor meglatod, hogy azok hatalmas katapultok,
melyekrdl hegyes, massziv dardakat lehet sorozatban
kiléni. De visszafordulni mar nem lehet, ezért intesz
az embereidnek, hogy minél hamarabb el kell érnetek
a hadigépezeteket. Amikor l6tavolon beliilre értek,
hallod, amint kiadjak a tlizparancsot, és maris dardak
kotegei repiilnek felétek. Dobj négy kockaval, hogy
megtudd, hany embered esett aldozatul a halalos so-
rozatnak! A sereg tovabb rohan el6re. Még mindig 6t-
venméternyire vagytok az ellenségtdl, amikor a maso-
dik sorozatot latva megtorpannak a katonaid. Erzed,
ahogy sebesen cs6kkenni kezd a moral, ezért a sereg
¢élére allsz, hogy személyesen vezesd Oket a harcba.
Amikor mar csak htszméternyire vagytok az ellenség
frontvonalatol, Gjabb sorozat zizzen a levegGbe. Dobj
ismét négy kockaval, hogy megtudd, hany embered
hullt el ez alkalommal! Ha katonaid szama szaz f6
ala csokkent, lapozz az 59-re. Ha szazan, vagy tobben
maradtak, lapozz a 13-ra.




179-181

179.

Fél 6ra sem telik el az almaevés utan, néhany katona
rosszul lesz — téged is beleértve. Vesztesz 4 ELETERO
és 1 UGYESsEG pontot! Az embereid allapota is egyre
romlik. Ketten szinte azonnal meghalnak, de mire a
nap eltelik, 6sszesen tizenot a halalos aldozatok sza-
ma. Vesztesz 2 SZERENCSE pontot. Jegyezd fel az em-
berveszteséget a Kalandlapodra! Megbanod korabbi
bokezliségedet, és elhatarozod, hogy a jovoben nem
hagyod, hogy barmi is eltéritsen kiildetésed céljatol.
Lapozz a 209-re.

180.
Egy blizés pocsolya mellett haladsz el, mely folott
hatalmas rajokban zagnak a kilonféle rovarok. A ta-
vacska kozepén egy fadoboz sarka latszik ki a zdldes
nyalka boritotta felszin alél. Ha belegazolsz a vizbe,
hogy megszerezd a dobozt, lapozz a 325-re. Ha in-
kabb tovabbmész, lapozz a 68-ra.

181.
Az ut végiil egy tisztasba torkollik, melynek tulso fe-
Ién a fak mar nem olyan siriek, igy ismét lehetséges-
sé valik a kelet felé haladas. Lapozz a 114-re.




182-183

182.

Kilépsz a fa mogil, igy a ketrecekbe zart emberek
megpillanthatnak. — Szabadits ki! Szabadits ki minket
gyorsan, mieldtt az Orkok visszajonnének! — kiabalja
az egyik férfi. — Két nappal ezelGtt az ijaszaik lenyilaz-
tak minket. Tizenketten meghaltak, a tobbiek megse-
besiiltek. Ugy hallottuk, egy sereg gyiilekezik, hogy le-
szamoljon az Arnydémonnal, ezért keletre indultunk,
hogy csatlakozzunk hozzajuk. — Erzed, hogy a férfi
igazat beszél, ezért utasitod az Elfeket, hogy vagjak le
a ketreceket a fakrol. Tiz faradt, elgy6tort embert sza-
baditotok ki, a tizenegyedik belehalt a sériiléseibe. Az
¢életben maradottak meglepddnek, amikor megtudjak,
hogy te vagy az Agglax ellen indult sereg parancsno-
ka, de utana 6rommel csatlakoznak hozzad. Ellatjatok
Oket fegyverrel, étellel és itallal. Lapozz a 143-ra.

183.

A férfi — akit Obigeenek hivnak — végiil egy egész cso-
mo torténetet elmond. Korbe-korbe sétal a szobaban,
koézben az emberei stilusat utanozza. — Akarod, hogy
megmutassak egy rajzot roluk? — kérdezi. — Vagy in-
kabb szeretnéd megkapni a szobad kulcsat? — Ha szi-
vesen megnéznéd a legénységet, lapozz a 230-ra. Ha
inkabb nyugovora térnél, lapozz a 81-re.



184-185

184.

Megnagyitod a lyukat, és egy lezart, apré vasajtot pil-
lantasz meg. Egy kicsiny kulcslyuk van rajta, de kul-
csot nem latsz sehol. Ha be akarsz rajta nyitni, €s van
nalad egy arany kulcs, lapozz a belevésett szamnak
megfeleld fejezetpontra. Ellenkezd esetben nincs mas
valasztasod, mint magad mdgott hagyni a tisztast. La-
pozz a 315-re.

185.

Varatlanul hatalmas sikoltas hasit a levegdbe: az egyik
harcosod uvoltott, és aztan a tobbiek is kialtozni kez-
denek. — Orias Tilzhangyak! — hallatszik a kialtas. A
sereged egyik részén varatlanul Oriasi nylizsgés ta-
mad: az emberek felugralnak, a foldet kezdik tapod-
ni, és vadul soprogetik a ruhajukat és pancélzatukat.
Megparancsolod, hogy mindenki azonnal hagyja el a
fives terepet, de mire ismét Gsszeallnak a folyopar-
ton, 6t harcos hianyzik koézilik. Visszamész a flibe,
és Ot holttestet latsz, melyeket vastag rétegben bori-
tanak a mérgez0, vords hangyak. Semmit sem tehetsz
mar értik, igy visszamész a tobbiekhez, és elmondod
a rossz hirt. Utdna utnak indultok, bar érthet6en nem
tal jo kedvvel. Lapozz a 274-re.




186-187

186.
Sotétedésre eléritek az erdé keleti szélét. Ugy don-
tesz, még a fak kozott letaboroztok. Felnézel a csilla-
gos, ¢jszakai égre, mely végre ismét lathatd a ritkulo
lombkoronan at. Telihold van. Ugy déntesz, megket-
t6z06d az Orséget, mivel aggddsz, hogy esetleg vérbes-
tiak csaphatnak le ratok. Lapozz a 278-ra.

187.

Csak egy oriilt, vagy ostoba kalandozé tamadna meg
egy Leprechaunt. Miel6tt még felemelhetnéd a kar-
dodat, a kis bestia valamiféle magikus port dob az ar-
codba. Abban a pillanatban megmerevedsz, az egyet-
len testrészed, amit még mozgatni vagy képes, az a két
szemed. Az érzékszerveid azonban tovabb mlkodnek,
igy kénytelen vagy fél 6ran at megmerevedve hallgatni,
amint a Leprechaun hosszu eléadast tart arrol, hogy
mennyire elitélendd dolog védtelen lényeket bantal-
mazni. Amikor az eléadas véget ér, a 1ény gondosan
atvizsgalja a hatizsakodat. Minden aranytargyadat el-
veszi (az Aranytallérokat nem), majd feléd fordul, és
igy szol: — Remélem, tanultal ebbdl a leckébdl! — Uta-
na kényelmesen elsétal. Vesztesz 2 SZERENCSE pontot!
Téedd probara szeERENCSED! Ha szerencsés vagy, lapozz
a 72-re. Ha nincs szerencséd, lapozz a 129-re.






188-189

188.
Két ora elteltével a hajout kellemes nyugalmat egy
kialtas szakitja félbe: — Folyami Kaldzok! Folyami
Kalézok! — Barnock kapitany elGveszi messzelatojat,
belenéz, majd dihéngve karomkodni kezd. A folyo
sodrasanak iranyabol egy hajo kozelit teljes sebesség-
gel. Atadja neked is a messzelatot, igy te is megtud-
hatod, mi okozta az iménti dithrohamot. A kal6zhajo
az északi népek stilusaban épilt, igen erds konstruk-
cid, orran hatalmas, vasbol késziilt orrtokével, melyet
szemmel lathatéan arra terveztek, hogy beszakitsak
vele aldozataik hajdjanak az oldalat. A hajo oldalabol
két evezosor nyulik ki, ezzel is gyorsitva annak mozga-
sat — a Repiilé Tukan nyilvanvaléan nem veheti fel vele
a versenyt. Barnock kapitany idegesen térdelni kezdi
a kezét, és fogalma sincs, mihez kezdjetek. Mit teszel?

Utasitod, hogy vonja fel

a megadast jelzd zaszlot? Lapozz a 277-re.
Az északi part felé iranyitod
a Repiilé Tukant? Lapozz a 353-ra.

Megforditod a Repiilé Tukant,
és megprobaljatok lehagyni
uld6zGiteket? Lapozz a 139-re.

189.
Megvonod a valladat, és visszatérsz a katonaidhoz.
Kiadod a parancsot a tovabbvonulasra. Lapozz a
130-ra.



190-191

190.

A tOr a bal oldaladba allt bele, de szerencsére a seb
nem sulyos, csak fajdalmas. Vesztesz 2 ELETERO pon-
tot! A sebedre szoritod a kezed, és kozben latod, hogy
egy sOtét, kamzsas figura valik ki a tdmegbdl, és tlinik
el egy ajtéban, mielStt barki barmit tehetne. Utasitod
az embereket, hogy ne 1ild6zzék, mivel nyilvan mas
merénylékkel is fogsz még talalkozni, mielStt eléred
Agglax seregét. Bekotozod a sebedet, és 100 Aranytal-
lérért sikeril felbérelned 10 wjabb harcost. Utasitod
Oket, hogy keressék meg Lexont, aki a varos mellett
taborozik a sereggel. Amikor mar te is elég erOsnek
érzed magad, visszatérsz az utcara. Lapozz a 95-re.

191.

Kiszabaditod a Torpéket, akik elmondjak, hogyan ta-
madtak meg Sket az erd6ben, amikor dragakoveket
rejtd barlangok utan kutattak. Halabol, hogy meg-
mentetted az életiiket, felajanljak, hogy csatlakoznak
a seregedhez a Hobgoblinoktdl zsakmanyolt fegyve-
rekkel. Atkutatjatok a bestidk holttesteit. Egy arany
nyaklancot ¢és egy dardara erdsitett harci zaszlot talal-
tok naluk. A zaszlon fehér alapon, arany korben, egy
gOrbe kardot tartd voros sarkany lathato. Elteszed a
zsakmanyt, majd kiadod a parancsot a tisztason valo
atvonulasra. Lapozz a 312-re.



192-194

192.

A Folyami Rablok nyilvan nem tudtak, hogy ennyi
katona lesz a hajotok fedélzetén, kiilonben nem ta-
madtak volna meg benneteket htisz emberrel. Amikor
a kozeletekbe érnek, mar nem inditanak tobb ttzlab-
dat. Elgondolkodsz azon, mi legyen a kovetkezo te-
end6. Ha parancsot adsz az Elfeknek, hogy arasszak
el nyilakkal a haramiakat, lapozz a 380-ra. Ha inkabb
megvarod, amig a tamadok atszallnak a hajotok fedél-
zetére, lapozz a 258-ra.

193.
Az ellenség nyomasztd tulereje még neked és bator
katonaidnak is sok. Két wjabb lényt pusztitasz el,
am ekkor egy darda furddik bele az oldaladba. Nem
te vagy az egyetlen, aki ezen a napon elhull a csata-
ban, mely Agglax gy6zelmével ér véget. Kalandod itt
véget ér.

194.
A firge laba Domblaké Vadembernek igen jo ref-
lexei vannak. Amikor a labaira veted magad, felugrik
a levegbébe. Dobj két kockavall Ha az eredmény ki-
sebb vagy ugyanannyi, mint az UGYESSEGED, lapozz a
373-ra. Ha nagyobb, lapozz a 117-re.




195-197

195.

Max remekil viseli a vereséget: gratulal neked, és
megdicsér, milyen remekiil forgatod a kardot. Kézlod
vele, hogy Lexon a sereggel a varos falain kiviil var ra-
juk, ahol megkaphatjak a 100 Aranytallér fizetségliket
(vond le az 6sszeget a Kalandlapodrol). — Nem fogsz
csalodni benniink — feleli bucsuzéul, majd int embe-
reinek, hogy kovessék. Elindulnak a varos mellett ta-
borozo sereg felé. Még nézed Oket egy darabig, majd
befordulsz az utcasarkon. Lapozz a 314-re.

196.
A kozeledben 1év6 Torpék elérerohannak, és pillana-
tok alatt levagjak a hiill6t. Tovabbhaladtok, kdzben
pedig azon tlinddsz, miféle veszélyek varnak még ra-
tok ebben az erdében. Lapozz a 15-re.

197.
Atfurakodsz az asztalok kozott, majd leiilsz egy magas
székbe a barpult végén. A csapos nagydarab, ocsmany
fické — ha azt mondana, hogy az apja egy Ogre volt,
habozas nélkiil elhinnéd neki. — Mivel akarod meér-
gezni magad? — mordul rad. — Egy korso almalével
— feleled. — Almalé! — kacag fel a csapos. — Almalé!
Ha! A kis taknyos almalevet akar! Es ha nincs alma-
leviink, akkor bizonyara megteszi a tej is, he? — Ha-
talmas pocakja csak ugy reng a kacagastdl. A kocs-
ma vendégei feléd fordulnak, hogy lassak, kit is ugrat
a pultos. — Hat, akkor rossz helyre jottél — folytatja.
— Mi csak Ordogsort szolgalunk fel itt. Gondolod,



198

meg tudnal inni belGle egy kupicaval? — Ha elfogadod
a kihivast, lapozz a 172-re. Ha tovabbra is ragaszkodsz
az almaléhez, és azt is k6zl6d a fickoval, hogy legkoze-
lebb valogassa meg a szavait, lapozz a 71-re.

198.

Nem sokkal késébb hallod, amint az EIf Givoltését egy
hatalmas, orditdé morgas koveti. Gyors mozgas zaja
hallatszik, aztan csond. Ezutan hust és csontot mar-
cangol¢é allkapcsok hangjat halljatok. Valami borzasz-
t0 szOrny éppen most fogyaszthatja el a szerencsét-
len katonat. Tarsai szemrehanydan néznek rad, téged
okolva tarsuk halalaért. Vesztesz 1 SZERENCSE pontot!
Az elesett katonaért persze mar nem lehet mit tenni,
legfeljebb megbosszulhatod a halalat. Ha utasitod az
embereidet, hogy eresszenek le téged is a kotélen, la-
pozz a 239-re. Ha inkabb tavoztok a tisztasrol, lapozz
a 315-re.







199-201

199.

Farasztd dolog az el6rehaladas a blizés mocsarban.
A sotétbarna viz egészen a térdedig ér, labad pedig
allanddan beleragad az alatta 1éve, fekete, cuppogos
masszaba. Féluton tarthattok, amikor latod, hogy a
viz szinén uszkald névények mozgolodni, és emelked-
ni kezdenek. Egy idomtalan, fekete tomeg jelenik meg
alattuk. Egy oriasi 1ény tor fel a felszinre, vastag, ba-
razdalt borérdl zold névények cstingenek. Fején nem
latsz szemet, annal inkabb egy hatalmas, vérvoros szi-
nl tdhegyes fogakbol allo allkapcsot. A lény feléd csa-
szik, maga ala szoritva, és vizbe fojtva 6t harcosodat
(huzd le 6ket a Kalandlapodrol). A szornylséges Lapi
Csontszaggatd mar majdnem hozzad ért. Kénytelen
vagy el6rantani a kardodat, és kiizdeni az életedért.

Lapi Csontszaggaro UGYESSEG 11 ELETERO 12
Ot Harci Koér utan lapozz a 33-ra.

200.
Tedd probara szeERENCSED! Ha szerencsés vagy, lapozz
a 164-re. Ha nincs szerencséd, lapozz a 34-re.

201.

— Boldogan! — feleli a fickd. Odaadja a sisakjat, te pe-
dig kifizetsz neki 5 Aranytallért. A sisak igen kemény,
ezért jo védelmet nyujt olyan csapasok ellen is, amik
komolyabb sebesiilést okozhatnanak. Noéveld meg
1-gyel az UGYESSEGEDET! Koveted a fejvadaszt vissza
az alaguton, és magara hagyod, hogy OsszegyUjthes-
se a Csatornagoblinok halalat igazold bizonyitékokat.
Ha még nem tetted, és most megvizsgalnad a hordo-
kat a sikatorban, lapozz a 137-re. Ha visszamennél az
utcara, lapozz a 177-re.



202-204

202.

A Kdéember atolel karjaival. Két bordad eltérik az
iszonyu erejU szoritasban. Vesztesz 1 UGYESSEG és 2
ELETERG pontot! Az embereid hatba tamadjak a sz6r-
nyeteget, hogy segitsenek rajtad, de annak a hata is
kobdl van, igy a kardok lepattannak réla, csak annyit
érnek el, hogy a bestia még erdsebben szorit Ossze.
Egy Torpéért kialtasz, hogy harci kalapaccsal verje
szét ellenfeledet. Ha vannak Torpék a seregedben,
lapozz a 336-ra. Ha az 6sszes Torpe elpusztult mar,
lapozz a 244-re.

203.

Kicsit késébb Barnock kapitany odasétal hozzad, és
megszolal: — Nemsokara horgonyt vetiink éjszakara.
A hajon akartok aludni, vagy éjszakara inkabb partra
szalltok? — Ha tugy dontesz, hogy a 1élekveszton tolti-
tek az estét, lapozz a 12-re. Ha inkabb partra szalltok,
hogy a kinti, hosszu fliben kényelmesebben aludhas-
satok, lapozz a 337-re.

204.
Ovakodva atlépsz a szajon. Felkésziilsz, hogy lang-
nyelvek sOpornek végig rajtad, esetleg félrecsuszik a
padld, de nem torténik semmi. Tovabbseétalsz. Lapozz
az 53-ra.




205-208

205.
Gondosan célzol, majd a kardnak dobod a hatizsako-
dat, remélve, hogy sikeril leverni a féldre. Dobj két
kockaval! Ha az eredmény kisebb vagy ugyanannyi,
mint az UGYESSEGED, lapozz az 5-re. Ha nagyobb, la-
pozz a 306-ra.

206.
— Ez bizony kar! Talan adok még egy utolsd esélyt,
hogy helyesbits, talan nem. Dontse el a sors! Nos, hol
vannak a kockaim? — hangzik fel az Orakulum hangja.
Tedd probara szeRENCSED! Ha szerencsés vagy, lapozz
a 44-re. Ha nincs szerencséd, lapozz a 151-re.

207.

Villamgyorsan félreugrassz, igy csak a bal labadat
égette meg a tlzlabda. Vesztesz 2 ELETERO pontot!
Oldalt gurulsz, és megprobalsz felallni, de ebben a
pillanatban a Goblin kil6 rad egy nyilvessz6t. Dobj
egy kockaval! Ha az eredmény 1, lapozz a 304-re. Ha
2—4,lapozz a 344-re. Ha 5-6st dobtal, lapozz a 147-re.
Ha a dobasod 6-o0s, lapozz a 283-ra.

208.
A csatazaj a fliledben zakatol, mikézben korbenézel,
hogy haladnak az embereid. Dobj egy kockaval! Ha
1-et vagy 2-t dobtal, lapozz a 106-ra. Ha az eredmény
3 vagy 4, lapozz a 216-ra. Ha 5 vagy 6 jott ki, lapozz
a 356-ra.






209-212

209.

Amint a hajotok befordul a folyokanyarulatban, hirte-
len megtamadnak benneteket. Egy hatalmas tizlabda
szaguld felétek a levegGben. Egy fabol készilt kata-
pult van felallitva a folyo déli partjan, onnan I6ttek
ratok. A golyobis fedezéke alatt hiisz Folyami Rablo
ugrik félbevagott fatdrzs-kenujara, és evezni kezdenek
a Repiild Tukan felé. Tedd probara szeRENCSED! Ha sze-
rencsés vagy, lapozz a 286-ra. Ha nincs szerencséd,
lapozz a 131-re.

210.
Az i1d6 telik, kdozben te tObbszor is elveszited az esz-
méletedet. A lazad azonban végiil alabbhagy, és
nemsokara visszatér beléd az élet. Amikor mar elég
erOsnek érzed magad, ugy dontesz, hogy ideje tovabb
folyatnotok az utat. Lapozz a 68-ra.

211.
Tovabb folytatjatok az utat a mocsar szélén. Egy ora
elteltével mar magatok mogott is hagytatok a lapot.
Lapozz a 115-re.

212.

Tavozol a jatékterembdl, és visszamész a fogadoba, de
az az érzésed kozben, hogy valaki kévet. Megfordulsz,
és visszanézel, de a sOtétben senkit sem latsz. Aztan
hirtelen 1épések hangjat hallod, és egy hatalmas figura
jelenik meg eldtted. Olyan gyorsan mozog, hogy mar
majdnem rad veti magat, amikor megpillantod vad,
bestialis kinézetl arcat. Egy Ogrét kiildtek, hogy sze-
rezze vissza az Aranytallérokat, amit nyertél.

Ogre UGYESSEG 8 ELETERO 10



213-214

A sotét utcan kell megkiizdened a fejszés szornyeteg-
gel. Ha legy6z6d, atkutatod, de a fénytelen éjszakaban
semmit sem taldlsz nala. Ugy dontesz, jobb hamar
visszatérni a fogadoba. Lapozz az 50-re.

213.

Becsiiletes ember 1évén tartod a szavadat, és ottha-
gyod tiz katonadat, hogy a Domblaké Vademberek-
nél dolgozzanak. Amikor egyediil tavozol a falubdl, és
bucsut intesz az embereidnek, arra gondolsz, hogy igy
talan megmentetted Oket az Agglax undoritd teremt-
meényei ellen vivott csataban vald kinkeserves halaltol.
De lelked mélyén érzed, inkabb meghaltak volna ér-
ted a csataban. Nem tudsz megszabadulni az érzéstol,
hogy cserbenhagytad Oket. Vesztesz 2 SZERENCSE pon-
tot! De megprobalod elhessegetni a sotét gondolata-
idat, és gyorsan visszatérsz a rad vard sereghez. Fél
ora mulva mar atkeltek a folyon, és tovabb meneteltek
délkeleti iranyba, Zengis felé. Lapozz a 49-re.

214.
Az alagut meglehetdsen sotét, és gyertyad gyonge fé-
nye nem hatol el a padloig. Véletlentll egy rejtett zsi-
norba ragsz bele, és hallod, amint a szemkozti falhoz
rogzitett szamszerijbdl egy nyilvesszd suhan feléd.
Tedd probara szeRENCSED! Ha szerencsés vagy, lapozz
a 116-ra. Ha nincs szerencséd, lapozz a 383-ra.




215-216

215.

A fejed folotti vitorlazaton elpattan egy csigasort tar-
t6 kotél, amint a kaldézhajo hatalmas recsegéssel be-
lefurodik a Repiild Tukan oldalaba. A lezuhano csigak
atszakitjak a fedélzetet, és kozben téged is kititnek.
Elsotétiil elotted a vilag. Amikor magadhoz térsz, egy
hosszu evezérud mellet talalod magad, odalancolva
egy fapadhoz. A Repiilé Tukan elsillyedt, te pedig a
kalézhajo galyarabjaként vagy kénytelen eltdlteni éle-
ted hatralévo részét. Kalandod itt véget ér.

216.

Harminc hds katonad fekszik holtan a csatatéren
(huzd le oket a Kalandlapodrol). A Trollok szembdl
probaljak visszaszoritani a tuléloket, mig oldalrol
Goblinok és Orkok tamadnak konyorteleniil. Néha-
nyuk annyira megrészegiilt a kardok csattogasatol,
hogy Oriilt tivoltdzéssel egymas kozott verekednek.
Jobbra egy harcost latsz, akit két oldalrol két Goblin
tamad meg éppen. Balra egy masik katonadat a fold-
be bunkozza egy hatalmas Dombi Troll. Ha a bal kéz
feloli harcos segitségére sietsz, lapozz a 269-re. Ha a
jobb oldali védelmére kelsz, lapozz a 62-re.
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217.

Belépsz az épiiletbe, és hatalmas, ¢ljenzd tomeg koze-
pén talalod magad. Néhanyan labujjhegyen allnak, és
a nyakukat nyujtogatjak, hogy jobban lassak, mi torté-
nik a terem kézepén. A szerencsésebbek a falak mel-
lett acsolt emelvényeken ilve nézik a latvanyossagot.
Atverekszed magad a tdmegen, hogy kideritsd, mi
is folyik itt. Egy korkoros fakorlatig jutsz el, melyen
belill egy asztalnal két ember 1l egymassal szemben.
Mindketten hatalmas tempodban egy-egy jokora adag
pitét zabalnak. A bal kéz feldl 116 férfi egyszerdien ori-
asi. Az asztalt félkor alakban kivagtak az oldalan, hogy
hatalmas hasanak helye legyen. Meglehetdsen Oreg,
¢és tokéletesen kopasz, bal szemén pedig egy monoklit
visel. Idomtalan testének kovérségét csak még jobban
kiemeli a sotét tornadressz, melyet visel, és amelyen
sarga, nagy betiikkel a ,NAGYHASU? felirat disze-
leg. Ellenfele, egy hatalmas testi Ember-Ork, szinte
kisgyereknek tinik mellette. A versenybird egy Torpe,
aki az asztal kdzepén all, és argus szemekkel figyeli,
hogy a pitét a versenyzOk tényleg megegyék, és ne
dobjak titokban a padlora. A Nagyhasa Ember hir-
telen félig felemelkedik a székébdl, és mindkét kezét
a levegObe 10ki. A tomeg hangosan ¢ljenezni kezd,
hogy a siiteményevd ujabb gyOzelmét tinnepelje. A
Torpe csendet teremt, majd kihirdeti az eredményt.
— Holgyeim és uraim, a patkany- és fehérrépapite-evo
verseny gyOztese Nagyhast Ember! — A t6meg ismét
tapsolni, és éljenezni kezd. Amikor a zaj lecsillapo-
dik, a Térpe tovabb folytatja mondokajat: — Ot perc
sziinet utan Nagyhasu Ember barkivel hajlandé meg-
meérkdzni hal- és pudingpite-evd versenyben. A kihi-
vok nalam jelentkezzenek! — Ha beszallsz a versenybe,
lapozz a 14-re. Ha inkabb tavozol, lapozz a 95-re.



218-220

218.

Kicsivel odébb egy masik tlizletet talalsz. A kirakat tele
van 0sdi dolgokkal: dobozok, talkak, ruhak, szersza-
mok, edények, fafaragasok és mindenféle mas dolgok
hevernek nagy kupacban. Az ajto folott egy kopottas
cégtabla lengedez, melyen a ,,Zalogkdlcsonzo™ felirat
diszeleg. Ha belépsz az lizletbe, lapozz a 287-re. Ha
inkabb tovabbmész, lapozz a 141-re.

219.
A barlang egy s6tét és hideg folyosoban folytatodik.
Vizcseppek potyognak a mennyezetrdl, és csobban-
nak hangosan a padlon Gsszegytlt tocsakba. Néha az
a benyomasod, mintha ndi kacagas hangjat hallanad
a tavolbdl. A jarat egy id6 utan kettéagazik. Ha balra
mész, lapozz a 17-re. Ha jobbra, lapozz a 121-re.

220.
Délutanra a lathataron feltlinnek a Jégujj-hegység
keletrdl nyugatra huzodo hegylancai. A kék ég elott
élesen kirajzolddo hegyek koziil fist szall fel. Az Elfek
éles szemiukkel azt is latjak, hogy a flistot egy kis falu
kunyhoinak kéményei eregetik. Feltételezed, hogy ez
lehet Karom. Ogy dontesz, hogy minddéssze tiz em-
berrel mész be, hogy a Domblakd Vademberek lassak,
nem akarsz artani nekik. Husz perccel kés6bb meg is
érkeztek a faluba, de az teljesen kihalt: egyetlen lelket
sem lehet latni. Csak a kéményekbdl felszallo fust ta-
nuskodik arrdl, hogy lehetnek emberek a kozelben.



221

A telepiilés harminc kis kunyhdbol all, melyek egy
nagyobb haziko — gytilésterem, esetleg templom — ko-
ril helyezkednek el kérben. Kialtasz, de nem kapsz
valaszt. Végigfut a hatadon a hideg, amikor arra gon-
dolsz, ez csapda is lehet. Ha ismét kialtasz, lapozz a
261-re. Ha inkabb utasitod az embereidet, hogy von-
jak ki a kardjaikat, lapozz a 86-ra.

221.
Biztonsagban megteszel 6tven métert a folyoson, ami-
kor egy feliratot latsz a falon: ,ADAKOZZ BOKE-
ZUEN.” A felirat alatt egy nagy fadobozt latsz, tetején
egy széles nyilassal. Ha akarsz, berakhatsz valamit a
dobozba (jegyezd fel a Kalandlapodra, hogy pontosan
mit hagysz itt). Utana tovabbmész. LLapozz a 76-ra.




222-224

222,
A kulcs elfordul a zarban. Kinyitod a nehéz ajtot.
Odalent teljes a sotétség, semmit sem latsz. Lehajitasz
egy kavicsot, és hallod amint az nekitlitkozik a terem
kopadlojanak. Mit teszel?

Leereszkedsz egy kotélen? Lapozz a 285-re.
Leeresztesz egy Onként jelentkez6t? Lapozz a 25-re.
Becsukod az ajtot,

és tavoztok a tisztasrol? Lapozz a 315-re.

223.

— Elnézést a kérdésért! — mondja Enk. A tobbiek is
felhaborodottnak tlinnek. Sértett Kkifejezéseik arra
késztetnek, hogy elgondolkozz azon, vajon valoban
olyan kemény csavargok-e, mint amilyennek mutat-
jak magukat. Atvillan az agyadon a gondolat, hogy el
kéne mondanod az igazi kiildetésedet, ahelyett, hogy
mindenféle hazugsaggal etetnéd Oket, mert lehetsé-
ges, hogy még a segitségedre is lehetnek. De vajon
megbizhatsz-e benniik? Ha mégis elmondod az igazi
torténetedet, lapozz a 395-re. Ha inkabb koézlod ve-
lik, hogy intéznéd a magad dolgat, lapozz a 311-re.

224,
Amint megiitégeted finoman a valladon pihené ke-
zes kis 1ény fejét, az felébred mély almabol. Reméled,
a Bolhanak tényleg megvannak azok a tulajdonsagai,
amelyekrdl az eladoja aradozott. Megprobalod eszed-
be idézni azokat a szamokat, amellyel kivalthatod a
lathatatlansagot. Ha emlékszel még ra, lapozz az an-
nak megfeleld fejezetpontra. Ha nem, lapozz a 303-ra.



225-226

225.

Atgondolod Barnock kapitany ajanlatat, és ugy don-
tesz, hogy inkabb gyalog vonultok kelet felé, mert igy
nagyobb az esélye annak, hogy wjabb katonakat to-
borozz. Felkerekedtek hat, és elindultok a Kok folyo
mentén keletnek. Az elsé nap eseményteleniil telik
el. Késo délutan megalltok, és kiadod a parancsot a
katonaknak, hogy verjenek tabort a térdig érd fliben.
Tedd probara szeERENCSED! Ha szerencsés vagy, lapozz
az 58-ra. Ha nincs szerencséd, lapozz a 185-re.

226.

Amikor felemeled a babut, a szajabol vorés gaz szall
fel, ami az ,,Agglax” szot formalja meg a levegGben.
Osztonosen eldobod a babat, ami egy kének csapodik,
és OsszetOrik. A darabok koziil azonban tovabbi vo-
ros gaz tor eld, melynek fullasztd hatasa van, te pedig
szinte azonnal fulladozni kezdesz! Vesztesz 2 ELETERO
pontot! Megparancsolod, hogy mindenki hasaljon le
a padlora, amig a lebegd gaz el nem oszlik. Amikor a
levegd végiil kitisztul, 6t harcosod nem kel fel a fold-
r6l (huzd le 6ket a Kalandlapodrol). Nem tul lelkes
hangulatban meneteltek tovabb. Lapozz a 134-re.




227-228

227.

A csapos harmadik csapasa a halantékodon talal el.
Elveszted az eszméletedet. Amikor magadhoz térsz,
egy szeméthalom tetején fekszel, egy sotét sikatorban.
A fejed hasogat a fajdalomtol, és a szeméthalombol
felszalld blz hanyingert okoz. A kardod szerencsére
még megvan, de ha volt nalad gylrl vagy figgo, ak-
kor azok most hidanyoznak — a Fekete Sarkany tolva-
jai kiraboltak (huzd le a Kalandlapodrol). Vesztesz 1
SZERENCSE pontot! Magadban cs6ndesen karomkod-
va lassan feltapaszkodsz, és kitantorogsz a sikatorbol.
Lapozz a 382-re.

228.
Tedd probara szERENCSED! Ha szerencsés vagy, lapozz
a 364-re. Ha nincs szerencséd, lapozz a 260-ra.




229

229.

Felnyitod a lada tetejét, és belenézel. A doboz egy
Unmou nevli Goblin holmijaival van tele. Egy Goblin
nyelven irott, egy évvel ezelStti napld elmeséli, milyen
csatakban ¢és kalandokban vett részt a korabbi tulaj-
donos. Ezt onnan tudod, hogy van a katonaid kozott
egy ToOrpe, aki ismeri a nyelvet — miutan két évet tol-
tott rabszolgaként egy banyaban —, 6 olvassa fel neked
a naplét. Az utolsé néhany, eléggé aggasztdé mondat
igy hangzik: — Szaz pofat verek be, ha beallok a sereg-
be! Onthatjuk a vért, Agglax fizeti a bért. Gyilkolunk
orommel, csak birjuk kérommel. — Sajnos semmilyen
utalast nem talalsz arra, hol csatlakozott Unmou az
Arnydémon seregéhez. A holmija egy pokrocbdl, egy
fogakkal teli bOrzacskobol, két agyagedénybdl, egy
par borszandalbdl, egy sargaréz orrkarikabol, egy
sOroskorsobol, egy kagylokkal teli tasakbol, két pat-
kanykoponyabol, egy faszoborbdl és egy lancon flig-
g0, bogarat formazo6 rézamulettbdl all. Ezek kozil az
amulett az egyetlen, amelyik felkelti az érdeklodése-
det. Dontsd el, hogy fel akarod-e akasztani a nyakad-
ba, vagy sem! Utdna ismét északnak veszitek az ut-
iranyt. Lapozz a 399-re.
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230.

Obigee kihuz egy fidkot a szekrénybdl, és egy bor-
kotést konyvet vesz eld. Kinyitja egy megjeldlt lap-
nal, majd atadja neked. A rajzon nyolc embert latsz,
mindegyikiik nehéz bdérruhaba van o6ltézve. — Ez itt
én vagyok — mutatja meg magat biiszkén a rajzon. — A
mokas sapkas fickd Preece, a kapitanyunk. A felallo
haju Tuske, Euan a fiatal ficko, aki id6 el6tt elhullaj-
totta a hajat. A szakallas a Farkasember, a hosszu haja
Kwil fia, és az a paros itt Klaak és a baratnéje, Web.
Talan egy napon Connerrel magaval is dolgunk lesz —
Oa legjobb egész Allansiaban. A Nyugati 6ceanon
tali Ovilagban hajozik, de mindenki ismeri. Ne, de
ennyi elég is rélam, most beszéljiink rolad.

Ugy déntesz, beszamolsz Obigeenek a kiildetésedrél.
Elkerekedik a szeme meglepetésében. — Azt hiszem,
én mar tal 6reg vagyok, hogy harcosként hasznomat
vehesd, de azért szeretnék segiteni valahogy. — Ezekkel
a szavakkal eltlinik egy ajté mogott, és amikor ismét
felbukkan, egy csodalatos kardot tart a kezében. — Ha
ezzel nem lehet legy6zni egy Démont, akkor semmi-
vel — mondja mosolyogva. — Hagyd itt nekem a tiédet,
és ezt magaddal viheted! — Megvizsgalod a kardot, és
koénnyl szivvel megvalsz a régitdl cserébe. 1 ponttal
megnovelheted az UGYESSEGEDET. Obigee odaadja a
szobad kulcsat, majd jo éjszakat kivan, ahogy felmész
a lépcson. Lapozz a 376-ra.
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231.
A dongd tétovazik egy darabig, majd elindul a tolvaj
lekvarja felé. Elvesztetted a tétet. Vesztesz 1 SZEREN-
CSE pontot és 50 Aranytallért! A férfi kifejezéstelen
arccal bezsebeli a pénzt. Ha megkérdezed tdle, hogy
hivjak, lapozz a 3-ra. Ha inkabb felallsz az asztalatol,
és atlilsz a harom csavargohoz, lapozz a 18-ra.

232.

Karddal a kézben 6vatosan végigsétalsz az alaguton.
A reszketd gyertyafény egyre nagyobb lesz, ahogy
kozelebb érsz. Egy alak jelenik meg, melyrdl mar az
elsé pillanatban latod, hogy nem Csatornagoblin,
annal ugyanis sokkal magasabb — egy bardot és egy
pajzsot viseld férfi az. Amikor meglat a gyertya-
ja fényében, megall, és megszolit: — Lattal errefelé
Csatornagoblinokat? — Beszamolsz neki arrdl a ket-
tordl, aki megprobalt kirabolni. — Helyes. Akkor me-
gyek, és levagom a fiiliiket, hogy begyljtsem az értiik
jaro pénzt. Tudod, ez a munkam. Zengisnek sok baja
van ezekkel a dogokkel, de nagyon keveseknek flilik
a foga ahhoz, hogy lejojjenek levadaszni Gket. Nos,
tettél nekem egy szivességet, mivel viszonozhatom? —
Ha megkéred, hogy mondjon el mindent, amit a Csil-
lagko Barlangrol tud, lapozz a 99-re. Ha inkabb meg-
kéred, hogy adja el neked a sisakjat 5 Aranytallérért,
lapozz a 201-re.



233-235

233.
Bal kéz fel6l hangos csortetést hallasz az ut menti
bokrokbol. Hogyha megnézed, mi a zaj oka, lapozz
a 176-ra. Ha inkabb tovabbvonultok, lapozz a 15-re.

234.
Neéhany kilométerrel feljebb egy csatakos haju, sza-
kallas férfit pillantotok meg az északi folyoparton. Az
allatborokbe 61tozott alak vadul integet nektek, hogy
alljatok meg. Ha odahajoztok a férfihoz, hogy kide-
ritsétek, kiféle-miféle, lapozz a 298-ra. Ha inkabb to-
vabbhajoztok, lapozz a 203-ra.

235.
Alig tizméternyit mehettél el6re a folyoson, amikor a
talaj hirtelen beszakad a labad alatt. M{ikodésbe hoz-
tal egy csapdat, és belezuhantal egy htsz méter mély
g0dorbe, melynek aljat hegyes karok bélelik ki. A ha-
lalod gyors, és fajdalommentes. Kalandod itt véget ér.




236-238

236.
Agglax nevetésre nyitja a szajat, de hang helyett der-
meszt6 gazsugar 16vell ki a torkabol. Egy pillanat alatt
készoborra fagysz. A jévében az Arnydémon trofeait
fogod szaporitani. Kalandod itt véget ér.

237.

Miel6tt Vine magahoz térhetne, hatraszoritod a kar-
jait. Egyre fokozod a szoritast, mig végil feluvolt:
— Feladom! — Elengeded a karjat, és felsegited a fold-
rél. Ellenfeled megforgatja a vallait, és igy szol: — Ide-
gen, te igazan nagy bajnok vagy. Tizen6t Domblako
Vadember all a rendelkezésedre. — Huasz perc alatt 4j
katonaid felszerelkeznek, és készen allnak az utra. Jo-
kedviien, hogy a kitéré hasznosnak bizonyult, vissza-
tértek a varakozo sereghez. Lapozz a 104-re.

238.

Kivont kardokkal vonultok be a faluba, és nemsoka-
ra néhany Erdei Elf brutalisan felszabdalt holttestét
talaljatok meg. Nem fér kétség hozza, hogy Agglax
szolgai jartak erre. Korbenézel, és latod, hogy a falu
legnagyobb kunyhoja el6tt egy apro bronzszobor all
egy kis fatalapzaton. Ha elveszed a szobrot, lapozz a
168-ra. Ha inkabb visszatértek a sereghez, lapozz a
88-ra.



239-240

239.

Fogad kozé fogsz egy égd faklyat, és leereszkedsz a
sOtét terembe. A lathatatlan szérny tovabb marcan-
golja aldozatat. Végigrohansz az alaguton, mig végil
egy iszonytato, szOrds lényt pillantasz meg, amint az
Elfbdl lakmarozik. Mancsardl vér csopodg, amint feléd
fordul. Meglengeted a kardodat, és nekirontasz a ke-
gyetlen Nandi-medvének.

Nandi-medve UGYESSEG 9 ELETERO 11
Ha legy6zted, lapozz a 362-re.

240.
A skorpid eldrelenditi farkat, és beléd ereszti méreg-
tiskéjét. A méreg gyorsan hat, és nemsokara szédiilni
és izzadni kezdesz. Vesztesz 4 ELETERO €s 1 UGYESSEG
pontot! Betamolyogsz egy sikatorba, hogy ott lefekiidj
pihenni egy kicsit néhany horddé mogé.

Kis id6 elteltével a méreg hatasa elmulik, igy mar
képes vagy talpra allni, és tovabb folytatni a kildeté-
sedet. Elindulsz, hogy keress egy kocsmat. Lapozz az
52-re.







241-243

241.

A szakadékon egy fahid ivel at, melyet 6t lovag Oriz.
Amikor megpillantanak benneteket, ketten leszallnak
a nyeregbdl, és fejszékkel a hidhoz sétalnak, majd fel-
emelik azokat, felkésziilve ra, hogy barmelyik pilla-
natban elvagjak a tartokoteleket. A masik harom férfi
odalovagol hozzatok, és balrol jobbra haladva bemu-
tatkoznak: — Sir Pierce vagyok. — Sir Dean vagyok.
— Sir Trevor vagyok. — A k6zépso lovag tovabb folytat-
ja: — Mi vagyunk a Gorbult Hid 6rzo6i. Ha at akartok
haladni rajta, meg kell valaszoljatok egy kérdést. — Ha
hallani akarod a kérdést, lapozz a 248-ra. Ha inkabb
megtamadjatok a lovagokat, lapozz a 148-ra.

242.
Atkutatod az Orkok felszerelését, és némi fegyvert, no
meg 10 Aranytallért talalsz. A fegyvereket szétosztja-
tok, majd kisétaltok az erd6bdl, hogy csatlakozzatok a
varakozo sereghez. Lapozz a 295-re.

243,

Mikézben levagod az Elf koteleit, az hiippogve halal-
kodik. — K6sz6ndém. Koészoném, hogy megmentetted
az ¢letemet. Jartas vagyok a mentalis er6k hasznalata-
ban, és azt reméltem, hogy tudok krealni egy védopaj-
zsot, amely felfogja a kardot, de nem tudtam biztosan,
hogy elég erdsre fog-e sikeriilni. Jobb lett volna, ha
valami kevésbé végzetesen kezdem el a gyakorlast, de
a foglyul ejt6im nem adtak meg ra az esélyt. — Az EIf
lehtz egy gytr(t az ujjarol, és feléd nyuajtja: — Fogadd
el ezt halam jeléll! Jo szerencsét hoz! — Ha elfogadod
a gyurtt, lapozz a 270-re. Ha inkabb udvariasan visz-
szautasitod, visszaszerzed a hatizsakodat, és kimész az
embereidhez, lapozz a 211-re.



244-245

244,
A harcosok elhajitjak kardjaikat, és rangatni kezdik a
Kd6ember karjait. De ellenfeled iszonytatdéan erds, €s
lassan noveli a szoritast, mig végiil 6sszeroppant, mint
egy fémdobozt. Kalandod itt véget ér.

245.

Az Oreg zsebre vagja az Aranytallérokat, majd atnyujt-
ja neked a hollot. — Es most, Billy, azt szeretném, ha
jO baratja lennél 4j gazdadnak. — Feliilteted a madarat
a valladra, és kisétalsz az tizletbdl. Amint kiérsz az ut-
cara, az Oreg bezarja mogotted az ajtot, és kiakasztja
a »ZARVA” tablat. Elindulsz az utcan, és ugy don-
tesz, beszédbe elegyedsz 0j szerzeményeddel. Megké-
red a holldt, hogy javasoljon valami érdekes helyet,
amit meglatogathattok. A madar hirtelen felréppen a
valladrol, korézni kezd a fejed folott, és ezt karogja:
— Fekete Erdd! Ott talalkozunk! — Utana rikacsol még
kettdt, mintha csak kinevetne, majd elrepiil. Nemso-
kara eltlinik a szemed eldl Zengis haztet6i mogott.
Elfut a méreg, és visszarohansz az tizlethez, de hiaba
dérombolsz mar az ajton, nem jon semmi valasz. Di-
hos vagy magadra, amiért megvetted azt az atkozott
madarat. Karomkodsz magadban egyet, és elindulsz
ismét az utcan. Lapozz a 218-ra.
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246.
Egy eziist szigony zug el a fejed folott, és all meg re-
megve egy arbocban. Egy cingar alak rohan ki a hordok
mogil, atveti magat a hajokorlaton, és alig hallhato
csobbanassal beugrik a folyoba. Odarohansz, és figye-
led a felszint, de semmi sem bukkan fel. Barki is legyen
a tamadod, biztos, hogy nagyon jol uszik viz alatt. A
hordokhoz sétalsz, és megvizsgalod a nedves, uszohar-
tyas kéznyomokat. Valoszintlileg egy Halember lehe-
tett az. Tedd prébara szZERENCSED! Ha szerencsés vagy,
lapozz a 43-ra Ha nincs szerencséd, lapozz a 375-re.

247.

Meglazitod egy kicsit a Blog koteleit, és hagyod, hogy
lassan elStted sétaljon a bokrok és fak kozott. Utasi-
tod a vadaszcsapat tobbi tagjat, hogy menjenek visz-
sza a sereghez, és varjak meg, amig visszatérsz. A 1ény
meggyorsitja a lépteit, és egy hatalmas, moha bori-
totta szoborhoz vezet, mely titokzatosan bujik meg a
fak kozott. Egy ismeretlen kiralyt abrazol a faragvany,
aki igen furcsa pdzban all: egyik kezét 6kdlbe szorit-
va, a masikkal pedig mutatva valamit nyujtja ki elére
mindkét karjat. Amint el6relépsz, hogy kozelebbradl is
megvizsgald a szobrot, a Blog felmarkolja az emlék-
mu hata mogé rejtett tOrét, elvagja a koteleit, majd
beveti magat a bokrok koze, és pillanatok alatt eltinik
a szemed elOl. Az allatka sz6késébdl csak annyit veszel
észre, hogy megzorrennek a névények, igy az tildozés-
nek nincs értelme. A faragvany azonban igen érdekes:
alaposabban megvizsgalva észreveszed, hogy a kiraly
kinyujtott kezének egyik ujjan egy kis savban teljesen
tiszta a kO; bizonyara egy gylrit lehet idehelyezni. Ha
van nalad aranygyur(, és a szoborra akarod huzni, la-
pozz a belevésett szamnak megfeleld lapra. Ellenkez6
esetben lapozz a 189-re.



248-249

248.

— Mi vagyunk a Fehér Lovagok, és a rend oldalan har-
colunk — jelenti ki Sir Dean hangosan. — Ha bizonyi-
tani akarjatok, hogy ti szintén a rendet szolgaljatok,
és érdemesek vagytok a segitséglinkre, meg kell vala-
szolnod a kovetkezd kérdést. Yore Nagy Varazslojanak
iskolajaban tanitott harom éltanuld kozil melyik volt
egy salamonisi pap gyermeke? Mit valaszolsz?

Yaztromo? Lapozz a 174-re.
Nicodemus? Lapozz a 291-re.
Pen Ty Kora? Lapozz a 391-re.

249.

Nagy onbizalommal nézed, amint a csapos ujra meg-
tolti a korsodat. Szadhoz emeled, és masodszorra is
egyetlen hajtassal megiszod az Ordégsért. Azonban
amikor felallsz, hogy odasétalj az egyik asztalhoz, hir-
telen totagast all elotted a kocsma. Raadasul mindent
kettonek latsz. Dobj két kockaval! Ha az eredmény
kisebb vagy ugyanannyi, mint az UGYESSEGED, lapozz
a 61-re. Ha nagyobb, lapozz a 157-re.



250-251

250.

— Nagyon figyelmes vagy, baratom — feleli az Oraku-
lum. — Es most a végso proba. Azt akarom, hogy némi
magiat mutass be nekem. Te is csak hallasz engem, de
nem latsz. Egyenlitsiik ki az esélyeket. Valj lathatatlan-
na! — Ha van idomitott bolhad, lapozz a 224-re. Ha
nincs, lapozz a 108-ra.

251.
Semmi érdekeset nem talalsz a Csatornagoblinoknal.
Ha az alagtton at lemaszol a sikator alatt huzdodo csa-
tornakba, lapozz a 31-re. Ha inkabb megvizsgalod a
hordoékat, lapozz a 137-re.
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252.

Fél ora elteltével néhany alak jelenik meg a tisztas
tulso felén. Egy csapat Hobgoblin kisér két Torpét —
nyilvanvaldan két rabot —, akiknek a keze hatra van
kotve, és egy mindkét végén villas bottal a nyakaiknal
fogva egymashoz vannak kotozve. Osszesen tizenot
ort szamolsz meg. Végignézed, amint az egyik fogoly
koteleit elvagjak, majd térdre kényszeritik, és a szikla-
ra nyomjak a fejét. Egy Hobgoblin 1ép eldre egy nagy
barddal a kezében. Meg kell akadalyoznotok a Torpék
kivégzését. Huszonot harcossal kirontasz a fak kozal.
Vivd meg a csatat! Ha gy6ztok, lapozz a 191-re.

253.
A skorpid nem szur meg, te pedig gyorsan lerazod a
kezedrdl. Végigjatszod magadban mindazt a kalamaj-
kat, amin Zengisben atmentél, és ugy dontesz, hogy
a jovoben nem hagyod magad eltériteni a célodtol,
hogy talalj egy kocsmat. Lapozz az 52-re.

254,

Agglax utan rohansz. Ellenfeled tigyetleniil botorkal
hosszu kopenyében a halottakkal teleszort csatame-
zOn, ezért hamar utoléred. Rakialtasz, mire 0 meg-
all, megfordul, és merden a szemedbe néz. Most kell
elmondanod a kristalyt aktivalo kis igét. Lapozz a
versben szerepld szamnak megfelel6 fejezetpontra.
Ha nem tudod a szamot, vagy elfelejtetted, lapozz a
79-re.
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255.

—Tulajdonképpen hajlandoé vagyok alkudni — mondja
Max —, de dontsiik el az arat ugy, hogy megkiizdiink
ezekkel a fakardokkal. Ha elsének én talalom el a
mellkasodat, az ar 300 Aranytallérra emelkedik. Ha te
talalod el el6szor az enyémet, akkor 100-ra csokken. —
Ha megkiizdesz a ndvel, lapozz a 41-re. Ha inkabb
meggondolod magad, és megfizeted az eredeti arat,
lapozz a 124-re.

256.
Miel6tt hasznalhatnad a kardodat, a Lapi Csontszag-
gato elOreiramodik. A lény hasa f6léd tornyosul, és a
hatalmas tomeg a viz ala nyom. Egy darabig kiizdesz,
de aztan kifogysz a levegobdol. Kalandod itt véget ér.

257.

Egyik kezeddel a fejed f6lé tartod a pajzsot, mig a ma-
sikban a fejszével vagni kezded a fat. A Blog rajon,
mire késziilsz, és megprobal atugrani egy szomszédos
fara. Az ag azonban, amelyet elkapott ugras koézben,
eltorik, és a 1ény tompa puffanassal a foldre zuhan.
Miel6tt magahoz térne, hatrakétod a kezét. Kikérde-
zed a falujardl és Agglaxrodl, de csak néhany szot ért
az emberi nyelvbdl, ezért a faggatdzassal nem mész
tul sokra. Mit teszel?

Mego616d a Blogot? Lapozz a 29-re.
Elmutogatod neki,
hogy kincset akarsz? Lapozz a 247-re.

Elengeded? Lapozz a 169-re.



258-260

258.

Utasitod az embereidet, hogy alljanak hatrébb a
korlattol, hogy ne ijesszék el a Folyami Rablokat.
Csaklyak roptuilnek fel a hajora, és a hozzajuk erési-
tett koteleken vadul kialtozva felmasznak a tAmadok.
Amikor felérnek a fedélzetre, hirtelen husz EIf ijasz
megfeszitett ijaval talaljak szemkoézt magukat. Tizet
sikeriil harc nélkil foglyul ejtenetek, mielStt a tarsa-
ik radobbennek, mi is a helyzet valdjaban. A tobbi-
ek visszaugranak a folyoba, és a farénkjeikhez tiszva
elmenekiilnek. Felajanlod a banditaknak a valasz-
tast: vagy beallnak a seregedbe, vagy Orok életiikre
Barnock kapitany galyarabjaiként fognak szolgalni.
Elég konnyl a valasztas, a szorult helyzetben 1év6 fic-
kok hamar ugy dontenek, hogy csatlakoznak hozzad.
Elveszed a vezetdjiiktdl a pajzsat, és a karodra huzod
(1-gyel noveld meg az UGYESSEGEDET). Az emberek
jokedviiek, hogy nétt az Agglax elleni sereg (kapsz 1
SZERENCSE pontot), igy vidaman hajoztok tovabb. La-
pozz a 309-re.

259.
A Garkok 6vén fliggd zsakok értéktelen csecsebecsék-
kel vannak tele. Csatlakoztok a sereghez, és beljebb
nyomultok az erdében. Lapozz a 180-ra.

260.
A 'Vérfarkas harapasa utan fél 6raval mar érzed, amint
kezd elhatalmasodni rajtad a laz. Rémiilten észleled
magadon a likantropia els6 jeleit, és sajat testeden
tapasztalod a vérbestiava alakulas rémiszt6 jeleit,
melyekrdl eddig csak masok torténeteibol hallottal.



261-262

Kétségbeesetten felkelted az egész sereget, remélve,
hogy valamelyik katonadnal van némi nadragulya.
Tedd probara szeERENCSED! Ha szerencsés vagy, lapozz
a 127-re. Ha nincs szerencséd, lapozz az 51-re.

261.

Masodszor is kialtasz, és hangosan kijelented, hogy
békevel jottetek, és embereket kerestek az Agglax el-
leni harchoz. Hirtelen egy hossza haju, allati borékbe
0ltozott férfi ugrik le az egyik kunyho tetejérdl, téled
mintegy tizméternyire. — Vine vagyok, a Domblakd
Vademberek vezetdje. Csatlakozni akarunk a sereged-
hez, és nem kériink fizetségiil aranyat. De be kell bi-
zonyitanod nekiink, hogy igazi vezetd vagy. Meg kell
birkéznod velem. Ha gy6z06l, én és a tizennégy legjobb
emberem a szolgalatodba allunk. Ha veszitesz, akkor
nem kapsz senkit, és bar te magad tavozhatsz, a tiz
katonad itt marad, €s egy honapig nekiink dolgozik.
Ha megbirkozol Vinével, lapozz a 307-re. Ha inkabb
parancsot adsz az embereidnek, hogy vonjak ki kard-
jaikat, azzal a céllal, hogy megmutassatok Vinének,
most nincs idOtok a javaslataira, lapozz a 86-ra.

262.
A sereg kelet felé nyomul a folyo partjan, mig veégiil
egy fahidhoz nem értek. Az atkelés gond nélkil zajlik,
és csakhamar magatok mogott hagyjatok a folyamot,



263-264

mikozben a Pagan-siksagon masiroztok dél felé. Késo
délutan, mikor mar j0 néhany kilométert magatok
mogott hagytatok, egy tavacska mellett kiadod a pa-
rancsot a megallasra, hogy katonaid felfrissiilhesse-
nek. A vizet azonban sajnos Agglax egyik kéme meg-
meérgezte, a katonak egy része pedig lebetegszik. Egy
ora mulva a csapatod fele mar annyira beteg, hogy
nem tudnak menetelni. Ha megvarod, amig meg-
gyogyulnak, lapozz a 75-re. Ha inkabb délnek tartasz
tizenot kivalasztott harcossal, akik még egészségesek,
lapozz a 296-ra.

263.

— Sajnos nincs szerencséd, igy kénytelen vagyok még
egyet kérdezni. Ezt talan egy kicsit homalyosnak fo-
god ¢érezni. Tudod engem a tenger és a tengerészet
is nagyon érdekel, és egyszer talalkoztam egy Obigee
nevl emberrel. Zengisben él, és egy fogaddban dol-
gozik. Talan megszalltal ott? Imadja a versenyeket,
és a Haremen vitorlazik. Es most a kérdés. Hanyan
szolgalnak a Harem fedélzetén? — Ha tudod a valaszt,
lapozz az annak megfelel lapra. Ha nem tudod, la-
pozz a 108-ra.

264.
Lenyeled a folyadékot, és varsz, hogy torténjen vala-
mi. El6sz0r csak a kezeid kezdenek el reszketni, majd
mind a négy végtagod érzéketlenné valik. A kardodat
nehéznek érzed, és elfog a vagy, hogy leiilj egy kicsit
pihenni. A Gyengeség Italabol ittal. Vesztesz 2 UGYES-
SEG, 3 ELETERO és 1 SZERENCSE pontot! Ez ellen nincs
mit tenni, igy leverten elteszed az Aranytallérjaidat,
és visszatantorogsz az utcara, hogy tovabb ismerkedj
Zengisszel. Lapozz a 382-re.
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265.

Beugrasz a novények kozé, és latod, hogy a bokrok-
ban el6tted valami megmozdul. Utasitod az emberei-
det, hogy szorodjanak szét, hogy nehezebb célpontot
nyujtsanak, majd rohanni kezdesz a bokor felé. Egy
apro, barna bori lény ugrik el a fedezékbdl, szajaban
egy rad iranyzott fivocsdvel. Kutyaszerl fejérdl és az
ovén 1ogd koponyakrol felismered, hogy egy Bloggal
allsz szemben. Mivel ezek a bestidk igencsak szeret-
nek fott emberhust enni, ezért minden torzs gyuloli és
vadassza Sket. Egy tizedmasodperccel kés6bb mar ki
is rOppen feléd egy mérgezett vessz6. Ha van pajzsod,
lapozz a 73-ra. Ha nincs, lapozz a 330-ra.

266.

Az est mar kozelit, amikor Karn feltlinik a lathataron.
A falut jol ismerik az utazdk, mivel hosszu kilomé-
terekig ez az utolsd emberlakta telepiilés. Koriilbe-
lal 6tven hazbdl és épiletbdl all, ezek kdzott szamos
kocsma, raktar és jatékterem van. Elviszed az embere-
idet egy fogadoba, és meghagyod nekik, hogy egyenek
joizlien, de koran fekiidjenek le, mivel masnap reggel
mar hajnalban indulni akarsz. Ugy déntesz, hogy va-
csora utan korbesétalsz a faluban. Ha bemész a ,,Kék
diszn6” nevl kocsmaba, hogy talalj valakit, aki végig-
kalauzol a kornyéken, lapozz a 357-re. Ha inkabb el-
mész egy jatékterembe, lapozz a 100-ra.



267-269

267.
Reakciodid tul lasstuak, igy az eziist szigony eltalal.
Dobj egy kockaval! Ha az eredmény 1-3, lapozz a
397-re. Ha az eredmény 4-6, lapozz a 170-re.

268.
Nemsokara egy ujabb utcaelagazashoz érsz. Ha balra
meész tovabb, lapozz a 338-ra. Ha egyenesen, lapozz
a 102-re.

269.
Egy masik Dombi Troll felemel a f61drél egy nagy ko-
vet, és feléd hajitja, mikézben elGreugrasz, hogy segits
a harcosodon. Ha veled van Laas, az északi, lapozz a
288-ra. Ha nincs, lapozz a 23-ra.
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270-271

270.

Elveszed a gylrit, és felhuzod a kisujjadra, mivel a
tObbire nem megy ra. Az Elf hirtelen kacagni kezd,
meéghozza igen kardrvendden. Elkezdi huzogatni a
fiileit, majd rémilten veszed észre, hogy lehtizza a
bort az arcarol. Az Elfmaszk aldl egy gonosz, zold,
eres szemu koponya tlnik el6. A nd a foldre dobja a
maszkot, és tatott szajjal elindul feléd. Megprobalod
elérantani a kardodat, de képtelen vagy megmozdul-
ni. Tehetetlen iszonyattal figyeled, amint a Szélhamos
Boszorkany kitatja fogas szajat, és marcangolni kezdi
a torkodat. Kalandod itt véget ér.

271.

Amikor a bortonbe szallitanak, a bortonor figyelme-
sen végigmér, mikozben elfogdid elmagyarazzak, mi-
ért is kertltél ide. — Hagyjatok menni a kalandozot
— szolal meg varatlanul a borténor, mindannyidtok
&szinte meglepetésére. — En is hallottam az Agglaxrol
sz0106 hireket, a Zengisen kiviil taborozo6 sereget pedig
sajat szemeimmel lattam. — Az 6rok zavartan félreall-
nak, €és utat engednek neked. Kisietsz a bortdnbal, és
ugy dontesz, hogy betérsz abba a kocsmaba, amelyet
meg az idekisérésed soran vettél észre. Kapsz 1 sze-
RENCSE pontot. LLapozz a 78-ra.



272=-274

272.
Levegoért kapkodva az asztalra rogysz. Elveszted az
eszméletedet, és a halal is hamar megérkezik. A t6-
meg kozelebb huzodik, hogy lassa, mi tortént veled,
és senki sem veszi észre az egyik hatsé ajton kisurrand
figurat. Agglax kéme sikerrel jart, ura elégedett lesz
vele. Kalandod itt véget ér.

273.
Ovatosan atlépsz a szajon. Felkésziilsz, hogy langnyel-
vek sOpOrnek végig rajtad, esetleg félrecsuszik a pad-
16, de nem torténik semmi. Akadalytalanul haladsz
tovabb. A folyosé hamarosan kettéagazik. Ha balra
mész tovabb, lapozz a 372-re. Ha jobbra indulsz, la-
pozz a 393-ra.

274.
Nem telik bele egy ora, és érzed, hogy a talaj egyre
puhabba valik a labad alatt. Elottetek egy mocsar te-
ril el. Ha at akartok vagni a lapon, lapozz a 199-re.
Ha inkabb a hosszabb utat valasztjatok, ami megke-
rili az ingovanyt, lapozz a 342-re.



275-277

275.

Letakaritod a pdk ragados valadékat a kardodrol, és
koriilnézel a barlangban. Egy nagy halom szemét ko-
zOtt talalsz egy ezust dobozt, melynek fedelébe egy
hulldcsillagot mintazé motivumot véstek. Amikor
megrazod, valami megcsOrren a mélyén. Ha kinyitod,
lapozz a 398-ra. Ha inkabb itt hagyod, visszatérsz a
seregedhez, és tovabbvonultok, lapozz a 181-re.

276.
Az emberek, akik lattak a verekedést a kocsmaban,
nem nagyon elégedettek az eredménnyel. Ugy don-
tesz, hogy gyorsan kirohansz az ajtdn, mielGtt kitor a
balhé. Kirontasz az utcara, bevagod magad mogott a
kocsma ajtajat, és meg sem allsz egy jo darabig. La-
pozz a 382-re.

2717.
A kaldzokat nem érdeklik a megadast jelz6 zaszlok,
és nem a konyoriiletességiikrdl hiresek. A kaldzhajo
teljes sebességgel belefurddik a Repiild Tukan oldala-
ba. Az 1itkozés ereje leterit a labadrol. Tedd probara
SszERENCSED! Ha szerencsés vagy, lapozz a 384-re. Ha
nincs szerencséd, lapozz a 215-re.







278-279

278.
Nem sokkal éjfél utan hatborzongaté farkasiivoltésre
ébredsz. Képtelen vagy visszaaludni, ezért ugy don-
tesz, hogy korbekérdezed az Oroket, vajon lattak-e
valami mozgolodast az erdében. A hold altal megvila-
gitott erdében egy kis darabon elég jol latni. Hirtelen
egy arnyékot veszel észre a bokrok kézott mozogni.
Egy Vérfarkas az egyik 6r6d hata mo6gé lopodzik, majd
magasra emeli a fejét, és nagyot tivolt, mielStt raron-
tana a meglepett strazsara. El0rantod a kardodat, és a
katona segitségére sietsz. Ha viseled a Jeti fogat, lapozz
a 70-re. Ha nem viseled ezt a medalt, lapozz a 374-re.

279.

Reggel tiszta, kék ég koszont, mintha az iddjaras nem
lenne tudataban az Allansiat fenyeget6 veszélynek.
A sereg nemsokara ismét menetelni kezd, és egy ora
mulva mar meg is pillantjatok magatok elott Zengis
tornyait. Kivalasztasz egy nagydarab, keménykotést
fickét, bizonyos Lexont, és megteszed helyettesednek.
Utasitod 6t, hogy vezesse az embereket egy megfeleld
taborhelyre Zengis mellett. Nem akarod, hogy bajba
keriiljenek a varosban, és azt sem, hogy a katonak a
kocsmakban dorbézoljanak, mert sziikségiik van az
¢éjszakai pihenésre. Ko6z16d Lexonnal, hogy az éjsza-
kat a varosban t6ltdéd, hatha Gjabb embereket tudsz
toborozni, vagy Ujabb pletykakat és hireket hallasz
Agglaxrol, az Arnydémonr(')l. Megigéred neki, hogy
masnap délig visszatérsz. Belépsz a varos fékapujan.
Ugy dontesz, meglatogatod a legkdzelebbi kocsmat,
gondolvan, hogy ott biztosan talalsz embereket és hi-
reket is. Mikozben az 6reg hazak kozott sétalsz, varat-
lanul egy aranygytrit pillantasz meg az ut szélén. Ha
felveszed, lapozz a 292-re. Ha inkabb tovabbmeész a
kocsma felé, lapozz az 52-re.



280-282

280.
A fal visszasiklik a helyére, igy hirtelen ugy érzed,
hogy csapdaba keriltél. Tovabbmenve a folyoson egy
darab papirt pillantasz meg a f6ldén. Ha felveszed,
és elolvasod, lapozz a 343-ra. Ha inkabb tovabbmész,
lapozz a 166-ra.

281.

Levagod az erszényt a Fejszés Férfi 6vérol, és gyor-
san a ruhadba rejted. Az 6rok kozben odaérnek, és
a mellednek szegezik a dardaikat. Megkérdezik, mit
keresel errefelé. Beszamolsz nekik a kiildetésedrdl, és
elmeséled, hogyan probalt meg a fickd kirabolni té-
ged. A katonak egymasra néznek, lathatéan nem tud-
van, hogy higgyenek-e neked, vagy sem. Tedd probara
szERENCSED! Ha szerencsés vagy, lapozz a 163-ra. Ha
nincs szerencséd, lapozz a 324-re.

.4I

282.

Hatulrdl félelmetes sikolyokat hallasz. Kideril, hogy
Ot harcosod belezuhant azokba a csapdakba, melye-
ket nyilvan Agglax szolgai astak ide. Megatkozod az
Arnydémont, és tovabbmasiroztok. Mire eléritek az
erdo keleti szélét, kezd besotétedni. Ugy dontesz, még
a fak kozott letaboroztok. Felnézel a csillagos, éjszakai
égre, mely végre ismét lathato a ritkulo lombkoronan
at. Telihold van. Ugy doéntesz, megkettézod az érsé-
get, mivel aggddsz, hogy esetleg vérbestiak csaphat-
nak le ratok. Lapozz a 278-ra.



283-286

283.

Hatraugrasz, igy a nyilvessz6 centiméterekkel ugyan,
de eltéveszt, és a foldbe farddik a labad el6tt. Hat
gyorskezl ijasz el6rantja fegyverét, megprobalja lel6ni
aVivernt és a Goblint, amint azok menekiil6re fogjak.
Dobj egy kockaval! Ha 1-et vagy 2-t dobsz, lapozz a
109-re. Ha az eredmény 3 és 5 kozott van, lapozz a
9-re. Ha 6-ost dobtal, lapozz a 326-ra.

284.
Ha még nem tetted meg, és most lemasznal a csa-
tornakba, lapozz a 31-re. Ha kisétalsz a sikatorbol az
utcara, lapozz a 177-re.

285.

Megragadod a kotelet, és egy ég6 faklyat a fogaid ko-
zOtt tartva leereszkedsz a s6tétbe. Odalent egy nagy,
ures teremben érsz foldet, ahol alighanem allati Girii-
lékektol szarmazo, fortelmes biliz terjeng a levegOben.
Van egy tovabbvezetd alagut, de innen nem latod,
merre tart. Ha elindulsz rajta, lapozz a 345-re. Ha in-
kabb visszamaszol a kotélen, és a sereggel egyititt el-
hagyjatok a tisztast, lapozz a 315-re.

286.
A tlzlabda elstivit két arboc kozott, és artalmatlanul
sisteregve a folyoban kot ki. Lapozz a 21-re.




287-288

287.

Az lzletben egy magat Bonnynak nevezd, baratsagos,
Oreg holgy koszont. — Nézz csak koril nyugodtan.
Minden egyes cikkre ki van téve az arcédula — mondja
jokedvien. Két fal szinte a plafonig be van boritva
polcokkal. A legtobbet rogyasig toltik meg az évek so-
ran felhalmozddott kacatok, melyek legtobbjét vastag
porréteg boritja. Végigfuttatod a szemeidet a kinala-
ton, és megtapogatsz néhany dolgot. Végiil az alabbi-
akat talalod figyelemre méltonak:

Egy sargaréz bagoly 10 Arany
Egy réz lampa 5 Arany
Egy sisak 10 Arany
Egy elefantcsont doboz 5 Arany
Egy z061d vaza 20 Arany

Vasarolj meg koziilik annyit, amennyit akarsz (ne
feledd el a valtozasokat feljegyezni a Kalandlapodra).
Mikor végzel, elkdszénsz Bonnytdl, és kilépsz az utca-
ra. Lapozz a 141-re.

288.

Az északi meglatja a Dombi Trollt, amint el akarja ha-
jitani a kovet. Villamgyorsan elGreveti magat, és ellok
a repull szikla utjabol. A féldre vagddsz. Hatranézel,
és latod, amint Laas atolelve tartja még a labaidat, és
szélesen vigyorog. Gyorsan koszonetet mondasz neki,
aztan felugrasz, hogy leszamolj a szOrnyeteggel, ami
meég mindig titlegeli a szerencsétlen harcost.

Dombi Troll UGYESSEG 9 ELETERO 8

Ha legy6zted, lapozz a 379-re.



289-291

289,

Hamar odaértek a Vivern és a Goblin testéhez, de saj-
nos mar mindketten halottak. Atkutatod a holttestet.
Egy ijhurt és 6t nyilhegyet talalsz nala. Ennek nem
veszed sok hasznat. Utana visszatérsz a sereghez, és
ismét kiadod a menetparancsot Karom felé, ezut-
tal azonban szorosabb alakzatban, attol tartva, hogy
Agglax esetleg mas kémeket is kiild majd. Lapozz a
220-ra.

290.

A Faember tul er6s ahhoz, hogy megoéld, de miutan
levagod két f6 agat, gyorsan visszahuzodik az erdd-
be. A felderit6d szerencsére nem sériilt meg nagyon.
Felsegited, és visszatamogatod a sereghez. Kiadod a
parancsot a délre valéo menetelésre, igy nem telik bele
egy féléra sem, mire az erd6 megritkul annyira, hogy
ismét tudtok kelet felé haladni. Lapozz a 180-ra.

291.
—Teévedsz — feleli a lovag élesen. — Fordulj vissza oda,
ahonnan jottél! — Hogyha visszafordulsz a sereged-
del, és délnek vonulsz a szakadék mentén, lapozz a
327-re. Ha inkabb megtamadjatok a lovagokat, lapozz
a 148-ra.







292-293

292,

Megvizsgalod a gylrit, és latod, hogy a 45-0s sza-
mot vésték bele. Hirtelen valaki megilitogeti a valla-
dat. Megfordulsz, és egy nagydarab, kopasz férfit pil-
lantasz meg, aki mérgesen néz rad. Bal fiilétdl a jobb
arca kozepéig hosszu sebhely huzodik végig a fején.
Duzzadé izmai ugralnak bérmellénye alatt, és vallan
atvetve egy hatalmas csatabardot tart fenyegetden.
Labahoz egy hajitofejsze van erdsitve. Ujjat az orrod
elé tartja, és megszolal: — Az az én gylrlim, idegen.
Add ide, vagy meghalsz! — Nyilvanval6, hogy hazudik,
hiszen vaskos ujjaira nem is férne fel a térékeny kis
ékszer. Mit leszel?

Odaadod neki a gytrit? Lapozz a 333-ra.
Végigrohansz az utcan? Lapozz a 126-ra.
Megkiizdesz a Fejszés Férfival? Lapozz a 150-re.

293.

Reflexeid villamgyorsak, igy tigyesen félrehajolsz a re-
pulé tor eldl. Latod, hogy egy sotét, kamzsas figura
valik ki a tomegbdl, és tlnik el egy ajtoban. Utasi-
tod az embereket, hogy ne 1ld6zzék, mivel nyilvan
mas merényl6kkel is fogsz még talalkozni, mielGtt
eléred Agglax seregét, igy értelmetlen lenne ra paza-
rolni az id6det. 100 Aranytallérért sikeriil felbérelned
10 ujabb harcost. Utasitod Sket, hogy keressék meg
Lexont, aki a varos mellett taborozik a sereggel. Ami-
kor végzel a toborzassal, visszatérsz az utcara. Lapozz
a 95-re.



294-295

294,
A szOvegbll nem értesz semmit, igy Osszehajtod, és
berakod a zsebedbe. Tovabbmész a folyoson. Lapozz
a 166-ra.

295.

A nap hatralévl része eseménytelentl telik el; amint
sotétedik, kinéztek egy megfeleld taborhelyet. Hama-
rosan talaltok is egy remek teriiletet a folyd mellet. A
katonak tiizeket gyujtanak, és nekiallnak vaddisznot
siitni. A hosszu menetelés utan mindenki j6 étvagy-
gyal eszik. Ejszakara hat ért allitasz, majd te magad
is lefekszel aludni. Egy bagoly huhogasara ébredsz
az ¢jszaka kellos kozepén. A telihold bevilagitja a te-
repet. Mivel ugy érzed, nem tudsz aludni, elhataro-
zod, hogy ellen6rz6d a strazsakat. Elindulsz kelet felé
a folyoparton. Nemsokara megpillantod az egyik Or
dardas korvonalat az éjszakai ég elott. Mieldtt azon-
ban elérhetnéd, mozgast észlelsz a folyo fel6l — két
alakot latsz néman kimaszni a vizbol. Gyorsan elrej-
toznek az arnyékban, €s elindulnak az embered felé.
Eszreveszed, hogy szigonyt tartanak a keziikben, ami
a Halemberek hagyomanyos fegyvere! Odakialtasz az
ornek, aztan rohansz, hogy segits neki. Futas kdzben
latod, hogy a tamadoknak csillogd, pikkelyes borik és
nagy fejik van, igy semmi kétség sem férhet ahhoz,
hogy tényleg Halemberek. Odarohansz az egyikhez,
és harcba bocsatkozol vele, mig a masikat a katonad
veszi kezelésbe.

Halember UGYESSEG 7 ELETERO 7

Ha legy6zted, lapozz a 16-ra.



296-297

296.

Két 6raval késObb egy maganyos alakot veszel észre,
amint lassan feléd biceg. Egy O6regasszony az, csoszo-
g0 léptekkel és egy fa jarobottal. Amint elmész mel-
lette, kinyujtja a kezét, és rekedtes hangon megszdlal:
— Szanj meg egy Aranytallérral! — Ha adsz neki egyet,
lapozz a 156-ra. Ha inkabb megallas nélkil tovabb-
mész, lapozz a 38-ra.

297.

— Rettentden sajndlom, de nem tettél a kedvemre,
igy sajnos nem valaszolhatok a kérdéseidre. Viszlat! —
A kbarc szemei becsukddnak. Elgondolkodsz azon,
most mi legyen a kovetkezd 1épés. Csikorgd hangot
hallasz a hatad mo6gott. Odanézel, és latod, hogy a fal
egy darabja félrecsuszik. Nincs mas valasztasod, mint
elindulni a feltarul6 folyosén. Lapozz a 280-ra.
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298-299

298.

Az északi parthoz vitorlaztok, hogy megtudjatok, mit
akar a rongyos ember. Amint kozel értek, kilenc ma-
sik férfi emelkedik ki a bokrok koziil, de a fegyvereiket
nem veszik el8. Az, aki integetett, atkiabal hozzatok:
— Udv, idegen! En és északi tarsaim hallottunk nemes
kaldetésedrdl, és csatlakozni szeretnénk hozzatok.
Fejenként 10 Aranytallérért a végsdkig harcolni fo-
gunk. — Ha felfogadod 6ket, lapozz a 30-ra. Ha inkabb
visszautasitod az ajanlatukat, és nélkiiliik hajéztok to-
vabb, lapozz a 203-ra.

299.

Két 6ra mulva visszaértek a tavacskahoz. Az embe-
reidet remek hangulatban, menetkészen talalod. Ke-
letnek tartotok, majd miutan atkeltek a Kok egyik
mellékfolydjan, nemsokara megérkeztek az Ordog-
erdo széléhez. Sotét, kanyargods agu fak magasodnak
athatolhatatlan falként elétek. Ha veletek van Thog,
lapozz a 36-ra. Ha nincs, lapozz a 158-ra.




300-302

300.
Visszatérsz a sikatorba. El kell dontened, mi legyen a
kovetkezo 1épésed. Ha még nem tetted meg, és most
megvizsgalod a hordokat, lapozz a 137-re. Ha vissza-
sétalsz az utcara, lapozz a 177-re.

301.
Agglax nevetésre nyitja a szajat, de hang helyett der-
meszt6 gazsugar 16vell ki a torkabol. Egy pillanat alatt
készoborra fagysz. A jovében az Arnydémon trofedit
fogod szaporitani. Kalandod itt véget ér.

302.
A fejsze telibe taldlja a combodat — vesztesz 2 ELET-
ERO pontot! Képtelen vagy tovabb rohanni, igy 6ssze-
szoritott fogakkal kihuzod a fegyvert a labadbdl, majd
szembefordulsz a kozeledd férfival. Az rad horkan,
majd nyolcasokat leirva a levegGben, porgetni kezdi
maga koril csatabardjat. Muszaj megkiizdened vele.

Fejszés Ferfi UGYESSEG 8 ELETERO 8

A harc idejére 1-gyel csokkentsd az UGYESSEGED a lab-
sebed miatt. Ha legy0Ozted a férfit, lapozz a 101-re.



303-305

303.
Tovabbra is tisztan lathatdan ott allsz a koarc elott,
és kétségbeesetten szamokat kialtasz egymas utan.
— Csak egyetlen kisérlet engedélyezett — szélal meg
szomoruan az Orakulum. Lapozz a 108-ra.

304.
Ilyen koézelrdl a Goblin nem hibazik. Nyilvesszdje
pontosan a mellkasod kozepét talalja el. Kalandod itt
véget ér.

305.
Szerencséd van, hogy nem harapott meg a Vérfarkas,
mert ez esetben elkaptad volna a likantropiat, azt a
betegséget, amely az embereket vérbestiava valtoz-
tatja. Az éjszaka tobbi része eseménytelenil telik el,
igy reggel mar tovabb is indulhattok az erd6 melletti
siksagon at. Lapozz a 323-ra.



306

306.

Az clhajitott hatizsak éppen csak elztg a penge mel-
lett, és tompa puffanassal a szoba tavoli sarkaban lan-
dol. Sajnos azonban rossz helyen, ugyanis az egyik
padlddeszka felpattan, és mozgasba 1ép a kardot el-
enged6 mechanizmus. A fegyver az Elfre zuhan, de
legnagyobb meglepetésedre egyszeriien csak lepattan
a hasarol! — Oldozz el! — konyorog az Elf —, és mindent
megmagyarazok. — Ha kioldozod, lapozz a 243-ra. Ha
inkabb magara hagyod ezt a furcsa lényt, visszaszer-
zed a hatizsakodat, és csatlakozol az odakint varé em-
bereidhez, lapozz a 320-ra.







307-309

307.

Amint leoldod a kardodat, a semmibdl hirtelen elo-
tinnek Vine tarsai is, és korétek allnak. A te embe-
reid is elvegylilnek kozottiik, és hangosan biztatnak
téged. Ellenfeled oldalra nyujtott kezekkel kicsit elGre
hajol, és végigmér. Oldalra lép, ugy tesz, mintha rad
akarna vetni magat, majd folytatja a lassu sétat az em-
berekbdl allé gyliriiben. Te is kdveted az 6 mozgasat.
Megprobalsz laza maradni, kdzben azon gondolko-
zol, vajon 6 teszi-e meg az elsé 1épést. Ha magadhoz
ragadod a kezdeményezést, ¢s raveted magad Vine
labaira, lapozz a 194-re. Ha inkabb megvarod, amig
ellenfeled csinal valamit, lapozz a 67-re.

308.
Bal labaddal véletleniil ralépsz egy kigyora a f6ldon,
mire az — egyaltalan nem meglepd modon — beleharap
a combodba. Az Ordégerdében é16 kigyok legtobbje
mérges, €és ez az egy is a nagy tobbséghez tartozik.
Vesztesz 4 ELETERO pontot! Ha még életben vagy, la-
pozz a 162-re.

309.

Ujabb orat hajoztok kilondsebb esemény nélkil,
amikor is az egyik embered egy fatorzset vesz észre a
vizben, amin egy ember fekszik arccal lefelé, teljesen
mozdulatlanul. Végtagjai belelognak a vizbe. Ha ugy
dontesz, hogy megmentitek a férfit, lapozz a 119-re.
Ha inkabb nem szakitjatok meg emiatt az utat, lapozz
a 234-re.



310-313

310.
Husz perc mulva eléritek a szakadék végét, és tovabb
vonulhattok kelet felé. Tedd probara szeErReENCSED! Ha
szerencseés vagy, lapozz a 186-ra. Ha nincs szerencséd,
lapozz a 282-re.

311.
Mivel nem akarsz tovabbi, felesleges beszélgetésbe
bonyolddni, felallsz, és kozlod a csavargokkal, hogy
pontosan tudod, merre lakik az unokafivéred, és most
azonnal indulsz is. Valaszra nem varva sarkon for-
dulsz, és tavozol a kocsmabol, hogy korbenézz még
egy kicsit Zengisben. Lapozz a 382-re.

312.
Egy észak-déli iranyt Osvény halad az aljnévényzet-
ben. Mit teszel?

Tovabbmentek keletre? Lapozz a 349-re.

Elindultok az 6svényen északnak? Lapozz a 233-ra.

Elindultok az 6svényen délnek? Lapozz a 6-ra.
313.

A veszteségeitek nagyok, de lehettek volna nagyobbak
is. Ot harcos és 6t EIf hever holtan a Repiild Tukdn
fedélzetén, mig Ot Torpe és 6t lovag fulladt a vizbe
pancéljanak sulya miatt. A talélék megnyugodni lat-
szanak, hogy ismét szilard talajt éreznek a labuk alatt,
és szemmel lathatoan jobban Oriilnek, hogy szarazfol-
di meneteléssel folytatjatok utatokat. Azonnal utnak
inditod a sereget, remélvén, hogy masnapra mar eléri-
tek Zengist. Lapozz a 366-ra.



314-315

314.
Az utca nemsokara ismét balra fordul. Az arnyékok
egyre hosszabbak lesznek, amint a nap lenyugszik, igy
elhatarozod, hogy keresel magadnak egy fogadot. Ta-
lalsz egy Helén Haza neviit. A szoba ara éjszakara 1
Aranytallér. Ha itt szallsz meg, lapozz a 368-ra. Ha
inkabb masikat keresel, lapozz a 146-ra.

315.

Ahogy haladsz el6re, az a kellemetlen érzésed tamad,
hogy titokban kovetnek. Hirtelen kialtast hallasz
hatulrol; korbenézel, és latod, hogy az egyik harcos
a foldre zuhan. A nyakabodl egy kis nyilvesszd all ki.
Majd szinte rogton ezutdn egy masik tarsa is hasonlo
sorsra jut. Valahol fuvocsovesek rejtéznek a kozelben!
Dobj harom kockaval, és adj 2-t az eredményhez:
ennyi katonad esik aldozatul a mérgezett fuvdcso-16-
vedékeknek! Ha kivalasztasz hamarjaban tiz harcost,
és 1ldozdbe veszed az aljndvényzetben a tamadokat,
lapozz a 265-re. Ha inkabb gyorsan elvonultok errdl
a tereprdl, mielStt Gjabb embereket veszitenétek, la-
pozz a 130-ra.




316

316.

Mikézben a Tlzmanokkal harcoltatok, Agglax erdi-
nek volt idejiik az Ujrarendezddésre. Kaoszharcosok
vonala indul el felétek, tiiskés, fekete vértjeik korabbi
gyozelmeikkor szerzett trofeakkal vannak diszitve. A
fejiik folott lebeg6 zaszlokon stilizalt vords sarkanyok
hirdetik szovetségiiket a gonosz erdkkel. A Kaoszhar-
cosok mogott hatalmas, brutalis Trollok masiroznak,
a szarnyakon pedig Orkok és Goblinok vicsoritjak
fogaikat. Maganak Agglaxnak nyomat sem latod. Az
elérenyomuld hadsereg hirtelen megall, és siri csond
szall a siksagra. Egy apro, pupos hatt Gremlin 1ép ki
az ellenséges harcosok elé, majd tancolni és kantalni
kezd. A ritualét éles visitassal fejezi be, és a foldre veti
magat. A Kaoszharcosok eléreindulnak, és eltapossak
a kis lényt. Egyre gyorsabban kozelednek, ritmusra
dobbantva labaikkal, ami elég nyugtalanité a katona-
id szamara. Mindenféle fejszét, dardat, kardot, szoges
bunkot és cséphadarot lengetve, hatalmas harci tivol-
téseket hallatva rontanak a soraitokra. A nyilak nem
allitjak meg Oket, ezért el kell dontened, milyen mo-
don veszed fel veliik a kiizdelmet. Ha harcba vezeted
a lovagjaidat, lapozz a 359-re. Ha inkabb a Torpéket
kiild6d elleniik, mikdzben te a tobbiekkel a csata me-
netét figyeled, lapozz a 91-re.




317-318

317.
A fanatikus Kaoszharcosok felmorzsoljak a lovagokat,
mig végiil csak 6ten maradnak ¢életben. Az oldaladon
mély szuras nyoma latszik, a bal karodat pedig fajdal-
masan felhasitottak a harc kézben. Vesztesz 4 ELETERS
pontot! Vértdl csépodgl fegyverrel megfordulsz, hogy
felvedd a harcot a kovetkezd ellenféllel.

Kaoszharcos UGYESSEG 10 ELETERO 11

Ha legy6zted, lapozz a 351-re.

318.

A harcos leakasztja a halott nyakabol a kulcsot, és
hagyja a faronkot, had sodorja tovabb a folyo. Az em-
bered ezutan visszauszik a hajohoz, felkapaszkodik
a fedélzetre, és atadja neked a zsakmanyt. A kulcs-
ba a 222-es szamot vésték. Megjegyzed magadnak a
szamot, és a zsebedbe csusztatod a kulcsot. Barnock
kapitany kiadja a parancsot embereinek a tovabbvi-
torlazasra. Lapozz a 234-re.



319-320

319.

— Az veszélyes utazas — feleli lassan —, és mar nem
vagyok olyan fiatal, mint valaha voltam. De inkabb
a veszély, minthogy egész nap itt iiljek. 20 Aranytal-
lérért elvallalom. Atvezetlek azon a félelmetes erdén.
— Kifizeted a pénzt Thognak, majd aludni tértek.

Masnap kora reggel keltek, és visszatértek a ratok
varé sereghez. Thog régebbi kalandjairdl kezd beszél-
ni, mely egy oOra elteltével mar kezd unalmassa valni.
Szerencsére visszaértek a tavacskahoz, ahol a sereged
mar varja, hogy tovabbinduljatok. Egyenesen kelet-
nek haladtok, majd atkeltek a Kok egyik mellékfolyo-
jan, és hirtelen ott alltok a szornyd erdd szélén. Sotét,
tekervényes t6rzsi fak magasodnak f6létek athatol-
hatatlan falként. Az embereid suttogni kezdenek.
— Gyeriink, csak utanam! — mondja Thog vidaman,
hogy megnyugtassa egy kicsit az ideges katonakat.
— Nincs itt semmi, csak néhany fa, meg egy par ma-
jom. — Amint beljebb hatoltok az erddbe, a fak stirt
levelei szinte teljesen eltakarjak az eget. Az egész vi-
dék halalosan csondes. — Az allatok figyelnek minket
— sugja Thog —, de ezek a kis joszagok az erddszélen
nem sokat artanak. Majd beljebb lesznek azok, amik
miatt aggddnunk kell. Errefelé megytlink, hogy elke-
riljik a Faembereket. — A sereg lassan egyre beljebb
hatol az erd6 sotét mélyébe. Lapozz a 180-ra.

320.
Mikézben becsukod az ajtot, hallod, amint az EIf
hangosan elatkoz, amiért magara hagytad. Vesztesz 2
SZERENCSE pontot! De meggy6zdd magad, hogy je-
lenleg a legfontosabb a kiildetésed, elsGsorban azt kell
sikerre vinned, és nem szabad hagynod eltériteni ma-
gad tole. Lapozz a 211-re.



321-322

321.

Félelmetes, sikolt6 {ivoltés tor ki az Arnydémon kita-
tott szajabol. Kopenyébaol fehér fiist szivarog, amint
kinok kozott vergédve a foldre zuhan. Tovabbra is
uvoltve lassan eltlinik a kopenyébdl, mig végiil csak
a flst6lgd vaszondarab marad a f6ldon. Agglax tavo-
zott a kilso sikokra, igy soha tobbé nem lesz képes
Allansiat fenyegetni. Gy6ztél! Lapozz a 400-ra.

322.

Atadod a 10 Aranytallért Laznak, aki el6huz egy tér-
képet a kopenyébdl, és az asztalra teriti. A papirlap
kézepén Zengis lathatd, attol délre pedig egy Karn
nevd falu van felrajzolva. Tovabb délkeletre fekszik
a Csillagké Barlang. A varostdl keletre az Ordoger-
dé teriil el, a Kok foly6 elagazasatol szinte egészen a
térkép széléig. Laz elGvesz egy fekete ceruzat, és egy
nagy keresztet rajzol vele a térképre, az Ordogerdd ke-
leti szélére. — Itt talalkozhatsz vele. — mondja. Ossze-
hajtogatod a térképet, és elteszed a ruhad egyik zsebé-
be. Megkdszonod az informaciokat a csavargoknak,
majd elhagyod a kocsmat, hogy korbenézz Zengisben.
Lapozz a 382-re.







323-324

323.

A délelStt eseménytelentil telik el, csupan egy fiatal
Sarkany hatan lovagold Goblin megpillantasa jelent
eseményt. Messze tul a nyilvesszéitek hatdésugaran
a bestia néhany percig folottetek korozik, majd visz-
szarepul keletre — nyilvan, hogy minden megfigyelt
részletr6l beszamoljon Agglaxnak. Tovabbvonultok
kelet felé, és nemsokara fiistoszlopot pillantotok meg
a lathataron. Egy égé templomot éppen egy csapat
Kaoszharcos ostromol. De amint seregeddel az épilet
felé indulsz, hirtelen észreveszed, hogy valakik nem
akarjak, hogy kozbeavatkozz. Egy repiil6 lényekbdl
allé, hatalmas, fekete felhd uszik felétek a levegdben.
Felismered Oket: TGzmanok. Ezek a kis 1ények egyen-
ként alig egy méteresek. Boriik voros, ocsmany fejik-
bdl két aprd szarv nyulik ki, vékonyka farkuk repiilés
kézben mogottik lebeg. A legveszedelmesebb fegyve-
riik azonban az, hogy képesek tlizet kopni a szajukbol.
Osszesen 6tvenen vannak. Hogyha vannak még EIf
ijjaszaid, lapozz a 4-re. Ha mar nincsenek, lapozz a
386-ra.

324.
Az Orok ugy dontenek, hogy hazudsz, és kozlik veled,
hogy le vagy tartdztatva. Ha hagyod, hogy a bortonbe
vezessenek, lapozz a 271-re. Ha inkabb ellenallsz, és
megkiizdesz velik, lapozz a 363-ra.



325-327

325.

Rovarok tucatjainak szurasat vagy kénytelen elszen-
vedni, mikézben belegazolsz a pocsolyaba a ladaért.
Kirantod a dobozt a sird, ragacsos sarbol. Szerzemé-
nyed azonban pusztan hasznalhatatlan csontokkal van
tele. Mérgesen visszahajitod a ladat a vizbe, de érzed,
hogy valami nincsen rendjén. Szédiilni kezdesz, és ve-
rejtékcseppek jelennek meg a homlokodon. Nemso-
kara mar laz razza a testedet. Egy moszkitd malariaval
fert6zott meg. Vesztesz 8 ELETERG pontot! Ha még
életben vagy, dobj harom kockaval! Ha az eredmény
kisebb vagy ugyanannyi, mint az UGYESSEGED, lapozz
a 210-re. Ha nagyobb, lapozz a 136-ra.

326.
Mind a hat nyilvesszd eltalalja a Vivernt, ami a Goblin
kialtasaitol kisérve a foldre zuhan. Tedd probara SzE-
rRENCSED! Hogyha szerencsés vagy, lapozz a 123-ra.
Ha nincs szerencséd, lapozz a 289-re.

327.
Egy kotélhid ivel 4t a szakadék f5lott. Atkildod raj-
ta az egyik emberedet, hogy megbizonyosodj rola, a
szerkezet valoban elbirja a sulyat. A harcos atkapasz-
kodik a tuloldalra, majd tovabbi utasitasokra varva



328-330

feléd fordul. Ha atkiildéd a sereget a hidon, lapozz a
200-ra. Ha inkabb visszarendeled a fickot, és tovabb
meneteltek, lapozz a 96-ra.

328.

Félrehuzod a zsakvasznat, és egy alig egy méter ma-
gas kis emberkével talalod szembe magad. A férfi vi-
lagoszold ruhaba van 6lt6zve. Szogletes arcan mér-
ges tekintettel néz fel rad. A fején egy furcsa kalap
diszeleg, melyet nyilvan a lény hosszu, hegyes fiilei
tartanak a helyén. — Teritsd vissza a vasznat! — visitja
magas hangjan. — Figyelmeztetlek! — Hirtelen, szinte
a semmibdl, egy rohadt paradicsom repiil az arcodba.
Mikoézben a gyimolcs gusztustalan maradvanyait va-
karod le magadrdl, a kis 1ény hangosan kacagni kezd.
Ha magara hagyod, lapozz a 284-re. Ha megtamad-
nad, lapozz a 187-re.

329.

Fangban barki megmondhatja, hogy a Kok folyon
gyakran usznak lefelé hordok. Havonta legalabb egy-
szer megesik ilyesmi, és a lakosok korabbi keserd ta-
pasztalataikbol okulva megtanultak, hogy a legjobb
békén hagyni ezeket. A hordokat egy Oriilt Banya
hajigalja a folyoba, miutan megmérgezte a bele tett
almakat. Dobj egy kockaval! Ha az eredmény 1 vagy
2, lapozz a 179-re. Ha 3-at vagy 4-et dobtal, lapozz a
367-re. Ha az eredmény 5 vagy 6, lapozz az 54-re.

330.
A kis nyilvessz0 belefurddik a valladba. A hegyére
kent halalos méreg hamar szétterjed a szervezeted-
ben. A foldre roskadsz, majd kiszenvedsz. Azt mar
nem éred meg, milyen finom vacsorat f6znek belGled.
Kalandod itt véget ér.



331-334

331.

Késo deélutanig meneteltek, csak egyszer alltok meg
ebédelni. A soOtét leszalltaval azonban kénytelenek
vagytok taborhelyet keresni. Egy romos koépiilethez
értek, mely talan egy kereskeddraktar lehetett régeb-
ben. Tlizet raktok, és tizendt embereddel leiilsz, hogy
felmelegedjetek. A langok ropogd hangjain tal ké ko-
hoz ttédését hallod meg. Villamgyorsan felpattansz,
és sz0lsz az embereidnek is, hogy vonjak ki kardjaikat.
Ebben a pillanatban tiz Patkanyember ront at az aj-
ton. Vivd meg a csatat! Ha gy6ztok, lapozz a 110-re.

332.

ElGhalaszod a pecsétedet, és belenyomod a forro vi-
aszba, melyet kézben a Calacorm csepegtetett a per-
gamenre. Foléje irod a nevedet. A bestia rad mordul:
— Mehetsz! —Te azonnal elindulsz, még mielStt a 1ény
meggondolhatna magat. Atvégsz a barlangon, és to-
vabbmész a mogotte huzodd alaguatban. Lapozz a
377-re.

333.
A Fejszés Férfi lerantja a gylrit a kezedrdl, elége-
detten horkant egyet, majd megfordul, és elsétal. Te
a masik iranyba indulsz el, hogy talalj egy kocsmat.
Lapozz az 52-re.

334.
A kulcs elfordul a lyukban. Halk kattanas hallatszik,
melyet sziszeg0 hang kovet. Miel6tt raeszmélnél, mi is
torténik, beszippantasz egy adagot a nyilasbol kiszokd
meérgez0 gazbol. A torkodhoz kapsz, amint a halalos
méreg lassan hatni kezd. A foldre rogysz, és nem moz-
dulsz tobbé. Kalandod itt véget ér.



335-337

335.
Kifizeted a kért Gsszeget az Oregnek, aki gyorsan el-
teszi a pénzt egy fiokba. Felemeli a kis 1ényt, és a val-
ladra helyezi: — Es most, Roob, légy jo baratja uj gaz-
dadnak! Ne felejts el semmit, amire megtanitottalak!
— A bolha boldogan csiicsiil a valladon. Kisétalsz az
uzletbdl, és elindulsz az utcan. Lapozz a 218-ra.

336.

Egy Torpe a Koember mdégé iramodik, és kalapa-
csaval nagyot so0z a hatara. Ellenfeled felnyog fajdal-
maban, mikozben katonad Gjabb csapast visz be. A
harmadik Gités meghozza a vart eredményt, a bestia
elenged téged. Kdszilankok répkddnek mindenfelé,
amint a Torpék korbeveszik a 1ényt, és zaporesdsze-
rien utlegelni kezdik kalapacsaikkal. Megnyugodva
veszed tudomasul, hogy a Kéember mar nem art téb-
bet senkinek. Megkoszondd katonaidnak a segitséget,
majd kiadod a parancsot a tovabbindulasra. Lapozz
a 114-re.

337.

Az éjszaka eseménytelentl telik el, de a hajnal els6
sugarai hangos zimmogéssel érkeznek. Egy hatalmas
felhényi Szigonylégy csap le az ébredezd katonakra.
Az embereid jobb hijan pajzsaikkal igyekeznek elhari-
tani a kis lények mérges csipéseit. Dobj egy kockaval!
Ha az eredmény 1-3, lapozz a 69-re. Ha 4-6, lapozz
a 83-ra.







338-340

338.

Egy nyitott istalld mellett haladsz el, amikor mozgo-
l6dast hallasz odabentrdl. Benézel, és egy Torpét pil-
lantasz meg, amint egy hiillészerl 1ény elott térdel, és
kevés sikerrel igyekszik megakadalyozni, hogy a bestia
megfojtsa 6t karmos mancsaival. A tamado testét zo6ld
pikkelyek boritjak, a hatabol kialld tiskék felszakitot-
tak szakadt, barna ingét. A teremtmény hosszu farka
a levegében tekereg, fogas allkapcsabdl pedig villas
nyelv nyulik ki id6nként. — Segitség! — kialtja a Tor-
pe, amikor egy kicsit levegéhoz jut. — Egy Alakvalto
elkapott! — Ha segitesz a Torpének, lapozz a 22-re. Ha
inkabb tovabbsétalsz, lapozz a 149-re.

339.
Ilyen kozelrol nem lehet hibazni. A nyilvessz6é ponto-
san a nyakadat taldlja el. A foldre rogysz. Embereid
— latvan halalodat — hamar elvesztik harci kedviiket,
igy az ellenség gyOzelme teljes. Kalandod itt véget ér.

340.

A halott ember nem jo harcos, és karomkodsz magad-
ban, amiért feleslegesen jottetek Karomba. Vesztesz 1
SZERENCSE pontot! Nem vesztegeted tovabb az ido-
det, inkabb visszatérsz a seregedhez. Délnek vonul-
tok, amig egy megfelel6 gazlot nem talaltok a folyon.
Atkeltek a vizen, majd délkeletnek vonultok, Zengis
iranyaba. Lapozz a 49-re.



341-344

341.
— A szerencse rad mosolyog — mondja lassan egy hang.
— De most mondd meg, ki az istennd, akinek a szobra
részét képezi a szokGkutamnak? Mit felelsz?

Liriel? Lapozz a 32-re.
Libra? Lapozz a 250-re.

342.
Megkeriilitek a mocsarat. Utkozben egy fakunyho
mellet haladtok el. Ha benézel, lapozz a 77-re. Ha in-
kabb tovabbmentek, lapozz a 211-re.

343.
Van a papiron valami iras, de szamodra ismeret-
len nyelven irédott. Ha nalad van a bolha, lapozz a
125-re. Ha nincs nalad, lapozz a 294-re.

344.

Megprobalsz hatraugrani, de a nyilvessz6 atfurja a
valladat. Vesztesz 2 ELETERO pontot! A katonaid oda-
rohannak hozzad, hogy segitsenek, ezenkézben a
Goblin a magasba kormanyozza a Vivernt. A sebeidet
hamar bekotdzik, te pedig tigy dontesz, tovabbi kés-
lekedés nélkiil tovabbindultok. Elgondolkozol azon,
vajon Agglaxtdl jott-e ez a kis ,,ajandék”. Lapozz a
220-ra.



345-347

345.

Huszméternyit mehettél az alagutban, amikor hirte-
len egy hatalmas, sz8ros lény ugrik eld az arnyékbol,
és iszonytatd mancsaval rad csap egyet. Egc’i fajdalom
boritja el a hatadat, melyet végigszantanak a karmai
— vesztesz 2 ELETERG pontot! Elejted a faklyat, de
csodaval hataros moédon égve marad. Ellenfeled egy
Nandi-medve, ami csapdaba esett itt, a fold alatt, és
egészen megvadult a kozeli vacsora reményétdl. Meg-
probalsz kimenekiilni oriasi karmai koziil. Dobj két
kockaval! Ha az eredmény kisebb vagy ugyanannyi,
mint az UGYESSEGED, lapozz a 66-ra. Ha nagyobb, la-
pozz a 103-ra.

346.
A hordo tovabbuszik. Egy darabig eltlinddsz rajta, va-
jon mi lehetett benne. Lapozz a 209-re.

347.

A lany az inge zsebébe csusztatja az Aranytallért,
majd a fiiledhez hajol. — A tulaj nem szereti a gy0z-
teseket, és ha raadasul egy idegen nyer, azt végképp
nem birja. En a helyedben tavoznék a hatsé ajton. —
Ogy gondolod, igazat beszél, igy csondesen kilopo-
dzol a terembdl a hatsé ajton at. Megprobalsz végig
arnyékban maradni, és Ugy visszaérni a kocsmahoz.
Lapozz az 50-re.




348-349

348.

A férfi lassan feléd forditja a fejét, és mély hangon
megkérdezi: — Miféle fogadast? — Két lekvarfoltra
mutatsz az asztalon. Ko6zléd vele, hogy kivalaszthat-
ja maganak az egyiket, és a tiéd lesz a masik. Utana
addig vartok, amig a kocsmaban rajzo rovarok kozil
az egyik leszall, és ramaszik valamelyikre. Akinek a
lekvarjara maszik ra el0szor egy bogar, az a gyOztes.
A férfi morog egyet, majd megkérdezi: — Es mi a tét? —
Azt feleled: — Tiz Aranytallér a részemrdl, és ruhadon
1év6 arany melltd a részedrdl. — A férfi megcsovalja a
fejét: — Akkor legyen 50 Aranytallér. Ha elfogadod a
megemelt tétet, lapozz a 161-re. Ha inkabb legyintesz
egyet, hogy nem is olyan lényeges a fogadas, és inkabb
megkérdezed a férfit6l, mi a neve, lapozz a 3-ra.

349.
Az erds ezen részén szamos foldbdl emelt dombocs-
kat latsz. Mindegyiknek egy félig eltemetett agyag-
babu van a csucsaba tlzve. Ha elveszed az egyiket,
lapozz a 226-ra. Ha inkabb nem nyulsz hozzajuk, és
tovabbvezeted az embereidet, lapozz a 134-re.



350-351

350.
A sodrassal ellentétes iranyban vonultok a folyopar-
ton. Hat Oreg tolgyfa mellett haladtok el. Az egyik
mar régota halott lehet, de a torzsébdl egy ajtd nyilik.
Ha kivancsi vagy, és benyitsz rajta, lapozz a 167-re.
Hogyha inkabb tovabb haladtok Karom felé, lapozz
a 399-re.

351.

Reménytelen tuler6ben van az ellenség, ezért 6t meg-
maradt lovagoddal visszavonultok a sereg tobbi ré-
széhez. A fliledben a Kaoszharcosok diadalmas ivol-
tozése visszhangzik. Uj parancsokat osztogatsz, arra
szamitvan, hogy ellenfeleid folytatjak a tamadast, de
azok egyszerlien megfordulnak, és visszavonulnak a
sajat seregiikhdz. Ugy déntesz, a legjobb védekezés
a tamadas, ezért utasitod a seregedet, hogy tamadjak
meg a Trollokat. LLapozz a 178-ra.






352-353

352.
Végigsétalsz a sikatorban, ahol elhaladsz egy vasros-
tély mellett is. Ebben a pillanatban a racsok hirtelen
kivagddnak, és a mogiile indulo jaratbodl két kilono-
sen gusztustalan és ocsmany kinézetd lény maszik
el6. Rongyos ruhaikrol tocsakban csepeg a csatorna-
szenny. A két Csatornagoblin magasra emeli szoges
bunkéjat, és neked ront. Egyenként kiizdj meg velik!

UGYESSEG ELETERO
Els¢ Csatornagoblin 6 5
Masodik Csatornagoblin 6 5

Ha legy6zted Oket, lapozz a 251-re.

353.
Barnock kapitanynak joval az eldtt sikeriil parthoz
vezetnie a Repiilé Tukant, hogy a kaldzok a kozeletek-
be érnének. Katonaid gyorsan kiugralnak a partra.
Sebtében felallitod az Elf ijaszokat, és utasitod Oket,
hogy csak parancsra 16jenek. Amikor a kal6zhajé mar
elég kozel ért, atkialtasz a kapitanynak, hogy felesle-
ges megrohamoznia a Repiild Tukant, minthogy annak
fedélzetén semmit sem fog talalni. Ha a kincset akar-
ja, szalljon partra, és kiizdjon meg érte. Latod, amint
a kapitany latcsOvOon végignéz az embereiden, és el-
mosolyodsz, amikor arra gondolsz, milyen képet vag,
amikor radobben, hogy ez nem a szokasos, konnyu
kis rablas lesz, amihez hozzaszokott. A terved bevalik.
A kalozkapitany 4j parancsokat kialt az embereinek,
mire a tamado hajo lassan megfordul, és nemsoka-
ra eltlnik a folyokanyarulatban. Kapsz 1 SZERENCSE
pontot! Barnock kapitany hangos éljenzésbe kezd,



354-356

de aztan elhatalmasodik rajta a kohogés, és valakinek
hatba kell veregetnie. Félora mulva minden felszere-
l1és és katona ismét a Repiild Tukan fedélzetén van, és
folytatjatok az utat Zengisbe. Lapozz a 175-re.

354.
Ovatosan atlépsz a szajon. Felkésziilsz, hogy langnyel-
vek sOpOrnek végig rajtad, esetleg félrecsuszik a pad-
16, de nem torténik semmi. Tovabbsétalsz. Lapozz az
53-ra.

355.

Vine képzett birk6zo, és sikeriil kiverekednie magat a
szoritasodbol. Miel6tt rajonnél, mi is torténik, hirte-
len szerepet cseréltek, és most te vagy az, akit szoron-
gatnak, ellenfeled hatracsavarja a karjaidat. Megpro-
balod kiszabaditani magad, de csak még fajdalmasabb
szoritas lesz az eredménye. A végén nincs mas valasz-
tasod, mint feladni a harcot. Lapozz a 213-ra.

356.

Husz bator katonad fekszik holtan a csatatéren (huzd
le 6ket a Kalandlapodrol). A Trollok szembdl probal-
jak visszaszoritani a tuléléket, mig oldalrol Goblinok
és Orkok tamadnak konyorteleniil. Néhanyuk any-
nyira megrészegilt a kardok csattogasatol, hogy Oriilt
uvoltozéssel egymas kozott verekednek. Jobbra egy
harcost latsz, akit két oldalrol két Goblin tamad meg
éppen. Balra egy masik katonadat egy hatalmas Dom-
bi Troll teriti le a foldre. Ha a bal kéz feldli harcos
segitségére sietsz, lapozz a 269-re. Ha a jobb oldalihoz
futsz oda, lapozz a 62-re.



357-358

357.

A kocsma meglehetdsen kicsi, €s nincs is bent sok
vendég. A hangulat baratsagosnak tlnik, igy oda-
1épsz a pulthoz, és megkérdezed a csapost, hogy tud-e
ajanlani idegenvezetdt. A csapos egy asztalra mutat
az egyik sarokban. — Kérdezd meg Thogot! O volt a
legjobb. — Odalépsz az asztalhoz, és letilsz a sebhelyes
harcos mellé. Elmondod, hogy kisérOre van sziiksé-
ged. — Hova akarsz menni? — kérdezi Thog mély han-
gon. Mit felelsz?

At az Ordogerddn? Lapozz a 319-re.
A Csillagkoé Barlangba? Lapozz az 57-re.

358.

Laas benyul a szOrméi kozé, €s elohuz egy borzsindr-
ra akasztott gorbe fogat. — Ez egy Jeti foga — mondja
biliszkén. — Ha magadon viseled, egyetlen Vérfarkas
vagy mas vérbestia sem mer majd megtamadni. Azt
kivanom, hogy viseld, mivel kész vagy életedet aldozni
Allansiaért. — Engeded, hogy a férfi a nyakadba akasz-
sza a talizmant. Mikoézben felfelé hajoztok a folyon,
elmondasz neki mindent, amit csak tudsz az Arnydé-
monrol. Lapozz a 203-ra.
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359.
A Kaoszharcosok kemény ellenfelek, és raadasul két-
szer annyian vannak, mint a lovagjaid. Ha az embere-
id kozott van 6t Fehér Lovag is, lapozz a 118-ra. Ha
nincsenek, lapozz a 317-re.

360.

Villamgyorsan oldalra ugrasz. A tlzlabda pont ott
csapodik a f5ldbe, ahol az imént alltal. Eppen akkor
tapaszkodsz fel, amikor a Goblin elsiti szamszerijat,
és a nyilvesszd gyorsan suhan feléd. Dobj egy koc-
kaval! Ha az eredmény 1, lapozz a 304-re. Ha 2 és 4
kozott dobsz, lapozz a 344-re. Ha 5-6t dobtal, lapozz
a 147-re. Ha 6-ot, lapozz a 283-ra.

361.

Odarohansz a Torpéhez, és latod, hogy még 1¢élegzik.
— A pirulak! — suttogja. — A pirulak a szlityGmben...
adj egyet... siess! — Teszed, amit mond, és a szajaba
helyezel egyet az 6vén fiiggd zacskdban talalt z6ld bo-
gyobol. A Torpe szinte percek alatt teljesen magahoz
tér, még a nyakan 1éve sebek is kezdenek begyogyulni.
— Egy varazslo adta nekem ezeket, cserébe azért, hogy
megmentettem az életét. Most én adok neked egyet,
mert te mentetted meg az enyémet — mondja vida-
man a Torpe. (Harcon kiviil barmikor lenyelheted ezt
a pirulat, 8 ELETERO pontot nyersz vissza tole.)



362

A fickd ezutan elmondja, hogyan verte at az Alakval-
10, hogy 6regembernek tlinjon. Ezzel az alcaval jott be
az istalloba, és egy szamarat akart vasarolni. — Amikor
bejottiink ide, megtamadott, és lassan kezdett vissza-
alakulni eredeti formajaba. Neked készonhetem, hogy
meg ¢lek. Nézd at nyugodtan a holmijat, hatha talalsz
valami hasznosat. — Atkutatod az Alakvalt6 felszerelé-
sét. Az egyik belsd zsebben talalsz egy pecsétnyomot,
melyre a 332-es szamot vésték. — Nem rossz — jegyzi
meg a Torpe, amint feldobod a leletet a levegGbe, és
elkapod a masik kezeddel. Elbucsuzol ujdonsiilt bara-
todtol, és kimész az utcara. Lapozz a 149-re.

362.
Végigsétalsz a Nandi-medve lakohelyének alagutjan,
és kozben azon gondolkodsz, vajon ki zarhatta be ide
ezt a szOrnyet, és miért? A jarat végén néhany csont
¢és szaraz szalma kivételével semmi érdekeset nem ta-
lalsz. Tovabbra sem értvén a dolgot, visszamaszol az
embereidhez. Lapozz a 315-re.




363-365

363.
Az 0rok lancinget €s sisakot viselnek. Mindegyikiiknél
pajzs és landzsa van. Egyesével kiizdj meg velik!

UGYESSEG ELETERO
Elso Varost Or 8 7
Masodik Varosi Or 8 8

Ha gy06ztél, lapozz a 78-ra.

364.
Idegesen varsz egy oran at, de szerencsére nem leszel
lazas. Sikerilt megusznod likantropia nélkil. Az éj-
szaka hatralévo része eseménytelenil telik el. Masnap
reggel kiértek az erdObdl, és elindultok a siksagon.
Lapozz a 323-ra.

365.
A tOr a kardod markolatat talalja el, aztan artalmat-
lanul a foldre pottyan. Hirtelen raeszmélsz, mekkora
ostobasag volt elvinni a szobrot, ha az Erdei Elfek ta-
madodi is itt hagytak. De életben vagy, és a kincs a tied.
Mivel semmi mas érdekeset nem talalsz, visszatérsz a
seregedhez. Lapozz a 88-ra.
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366.
A nap hatralév0 része eseményteleniil telik el. Amikor
szurkilni kezd, kiadod a parancsot a taborverésre. Az
embereid komorak, és alig valtanak egy-két szot a ta-
bortlz mellett. Miutan kijel6lted az éjszakai Oroket,
senki sem vesztegeti az idejét, azonnal aludni térnek.
Lapozz a 279-re.

367.
Fél 6ra sem telik el az almaevés utan, néhany katona
rosszul lesz — téged is beleértve. Vesztesz 3 ELETERO
és 1 UGYESSEG pontot! Az embereid allapota is egy-
re romlik. Ketten szinte azonnal meghalnak, de mire
a nap eltelik, 6sszesen tiz a halalos aldozatok szama.
Vesztesz 1 SZERENCSE pontot, ¢és jegyezd fel az em-
berveszteséget a Kalandlapodra! Megbanod nagylelkd
dontésedet, hogy almaval etesd az embereidet, és el-
hatarozod, hogy a jovoben nem hagyod, hogy barmi
is eltéritsen kiildetésed teljesitésétdl. Lapozz a 209-re.
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368.

Az ajto egy kis, fehér falu, tolgyfagerendas mennyeze-
tl szobaba nyilik. A szemkozti falon egy kandalloban
tlz ég, folotte pedig egy vitorlast abrazolo kép log. E
mellett egy széles borfotel terpeszkedik, melyben egy
férfi 1l, és egy eziist kupat fényesit. Megkoszorilod a
torkodat, hogy kinyilvanitsd jelenlétedet. A férfi feléd
forditja a fejét, és megszolal: — Elnézésedet kérem, de
nem hallottam, hogy bejottél. Amint latod, éppen a
vitorlasversenyen nyert kupamat fényesitem. De nem
akarlak untatni a régi tengerésztorténeteimmel. A
szoba ara reggelivel egytitt 2 Aranytallér lesz. — Kifi-
zeted a pénzt, és varsz, hogy megkapd a szobakulcsot.
A férfi felall ugyan, de odalép a kandallohoz, és hosz-
szasan nézegetni kezdi a vitorlas képét. — Ah, micso-
da hajo volt a Harem, és micsoda legénység szolgalt
rajtal Minden versenyt toronymagasan nyertiink meg
vele, csak egyet veszitettliink el, mert Tuske rosszul
navigalt. — Ha félbeszakitod, és elkéred tdle a kulcsot,
lapozz a 81-re. Ha tiirelmesen végighallgatod a férfi
torténetét, lapozz a 183-ra.

369.
— Javaslom, vasarold meg ezt a kis bolhat — mondja az
Oregember mosolyogva, és arra a kenguruszerd, apro
lényre mutat, amelyet mar korabban is észrevettél. — A
neve Roob, és vidaman csticsiil a valladon egész nap —
bar, ha belefaradtal a cipelésébe, birja a gyalogtempot
a f6ldon ugralva is. Roob nemcsak beszél, de latha-
tatlanna is tudja tenni magat, és téged is, ha a valla-
don van éppen. Csak annyit mondj, hogy ,.egy, egy,
egy,’ és sutry, maris lathatatlan vagy. Azon kiviil be-
szél Trollul. Es mindezért csak 50 Aranytallért kérek.
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Ha megvasarolod a bolhat, lapozz a 335-re. Ha inkabb
vasarlas nélkiil tavozol a boltbol, lapozz a 218-ra.

370.
Megragadod a Blogot, és hatrakotdd a kezeit. Kikér-
dezed a falujardl és Agglaxrdl, de csak néhany szét
ért az emberi nyelvbdl, ezért a kérdezoskodéssel nem
meész tul sokra. Mit teszel?

Megolod? Lapozz a 29-re.
Elmutogatod neki,

hogy kincset akarsz? Lapozz a 247-re.
Elengeded? Lapozz a 169-re.

371.
A fejsze elstivit a fejed mellett, és z6rogve végigesuszik
el6tted az utcakéveken. Megallsz egy pillanatra, hogy
felvedd, aztan lihegve tovabbrohansz. A Fejszés Férfi
messze lemarad mogotted. Lapozz az 52-re.

372.
El6remész néhany méternyit az alagutban — de a ho-
malyban nem veszed észre a vékony kotélcsapdat,
melyet bokamagassagban feszitettek keresztbe a fo-
lyoson. Belerugsz a zsindrba, és abban a pillanatban
egy tobb tonnas kétomb kivalik a mennyezetbdl, és
rad zuhan. Kalandod itt véget ér.
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373.
Eppen sikeriil elkapnod Vine bal bokajat, amikor
megprobal elugrani eldled. Lerantod ellenfeledet a
foldre. Folébe kerekedsz, és igyekszel hatracsavar-
ni a karjait. Dobj két kockaval! Ha az eredmény ki-
sebb vagy ugyanannyi, mint az UGYESSEGED, lapozz a
237-re. Ha nagyobb, lapozz a 355-re.

374.
A Veérfarkas atharapja az 6r nyakat, aztan vért6l cso-
pogé fogait villogtatva feléd fordul. Meg kell kiizde-
ned vele!

Verfarkas UGYESSEG 8 ELETERO 9

Ha anélkiil gyo6ztél, hogy ellenfeled egyetlen egyszer
sem harapott meg, lapozz a 305-re. Ha legalabb egy-
szer megharapott, de megoélted ellenfeledet, lapozz a
228-ra.

375.

Mostanra mar sokan felébredtek, de 6t harcosod
tovabbra is fekve marad a fo6ldon. Nekik az éjszakai
rablé elvagta a torkukat, és az ujjaikrol is levagta a
gyurtiket. Ha csak egy kicsivel korabban ébredsz f6l,
megelGzhet6 lett volna a vérontas. Az Or fajos fejét ta-
pogatja, mivel hatulrdl letitotték. Az €éjszaka hatralévo
részére megkett6zod az Orséget. Hajnalban Barnock
kapitany kiadja a parancsot a vitorlak felvonasara. La-
pozz a 188-ra.
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376.

Bezarod magad mogott az ablakot, és elégedetten
nyulsz el a puha agyban. Pillanatok alatt elalszol, és
masnap reggel arra ébredsz, hogy kopognak az ajto-
don. — Kész a reggeli! — kiabalja Obigee. A nagy tal
sonkas tojas utan ugy érzed, most azonnal kész vagy
megkiizdeni Agglaxszal. A nyugodt alvas, és a finom
étel rendbetett egy kicsit, 2 ELETERO pontot kapsz.
Végiil elbucsuzol a fogaddstol, és kilépsz az utcara.
Szaz méter megtétele utan elagazashoz érsz. Ha bal-
ra mész, lapozz a 65-re. Ha jobbra fordulsz, lapozz a
268-ra.

377.
Tovabbmész az alagutban, és nemsokara elagazashoz
érsz. Ha balra indulsz, lapozz a 85-re. Ha jobbra, la-
pozz a 214-re.

378.
Letlsz a férfi mellé, és udvariasan koszontod. Asz-
taltarsad sotétbarna bdérpancélt visel fekete ruhazata
folott. Arcanak semleges kifejezése egy pillanatra sem
valtozik meg, nem is reagal az Gidvozlésedre. Szemeit
mereven az ajton tartja, mikézben a szajahoz emeli
korsojat, és nagyot huz az italabol. Mit teszel?

Megkérdezed, mi a neve? Lapozz a 3-ra.
Atiilsz a csavargokhoz? Lapozz a 18-ra.
Kihivod egy fogadasra? Lapozz a 348-ra.
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379.
Amint kihuzod a kardodat ellenfeled holttestébdl,
egy masik 1ép a helyére. Ha tovabb harcolsz, lapozz a
193-ra. Ha inkabb megprébalod elterelni a figyelmii-
ket ugy, hogy szétszorod az Aranyaidat a csatamezdn,
lapozz a 394-re.

380.
Az Elfek felsorakoznak a hajo oldalan, és tiizet nyit-
nak a meglep6dott Rablokra. Halalos pontossaggal
céloznak. Az elsé sorozat nyolc tamadét megdl. A
tobbiek radobbennek, hogy 6ngyilkos dolog lenne to-
vabb folytatni a rohamot, ezért megforditjak csonak-
jaikat, és gyorsan visszaeveznek a partra. Az emberek
éljenzése kozepette tovabb folytatjatok az utat a fo-
lyon folfelé. Lapozz a 309-re.
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381.

A folyoso egy hatalmas, ég6 gyertyak szazaival meg-
vilagitott terembe torkollik. A helyiség kozepén egy
marvanyszobornak — egy hosszi ruhaba 6lt6zott is-
tennonek — formazott szokdkut all. Az alak bal karja-
ban egy edényt tart, melybdl viz folyik le, kinyuajtott
jobb kezében pedig egy mérleg 16g. A szokdkut szélén
egy fémlemez hirdeti, hogy a szokdkuat Libra istenné
kutja. Ha iszol a vizbdl, lapozz a 11-re. Ha inkabb at-
sétalsz a termen, és tovabbmész a szemkozti oldalrol
nyil6 alagtton, lapozz a 221-re.

382.

Elhaladsz néhany régimddi fahaz mellett, és egy fur-
csa uzletet pillantasz meg. A kirakatban semmi mas
nincsen, csak némi szalma és egy nyitott madarkalit-
ka. Az ajtén megkopott, barna felirat hirdeti, hogy:
»Allatok — természetesek és természetfelettiek.” Ha
belépsz az allatiizletbe, lapozz a 112-re. Ha inkabb to-
vabbmész az utcan, lapozz a 218-ra.

383.
A nyilvesszd fajdalmas cuppanassal furodik a torkod-
ba. A foldre rogysz, és par perc mulva kiszenvedsz.
Kalandod itt véget ér.

384.
A fejed folotti vitorlazaton elpattan egy csigasort
tartd kotél, amint a kaldzhajo recsegve belefurddik
a Repiilé Tukan oldalaba. A lezuhano csigak atszakit-
jak a fedélzetet, és kis hijan téged is telibe talalnak.
A hajokorlathoz rohansz, és lenézel. Rémiilten latod,
hogy a fapalankok beszakadtak, és hatalmas 1ék nyilt
a hajotok oldalan, melyen at viz aramlik be. Nincs
vesztegetnivald id6, a lélekvesztG gyorsan siillyed.



385-386

Utasitod az embereidet, hogy ugraljanak le a hajorol,
¢és usszanak ki az északi partra. Amikor te is beugrasz
a vizbe, Barnock kapitany és az emberei rémilten ki-
altozni kezdenek. A folyé nem tul mély. Visszanézel,
és latod, amint a kaldozok el6zonlik a félig elmertilt ha-
jot. Néhany perc mulva ismét a parton allsz, és Ossze-
szamolod, mit vesztettél ezzel a kis incidenssel. Dobj
egy kockaval! Ha az eredmény 1-3, lapozz a 7-re. Ha
az eredmény 4-6, lapozz a 313-ra.

385.

Gratulalsz Maxnak, milyen nagyszerlien forgatja a
kardot. Kezet raztok. Kozlod vele, hogy keresse meg
Lexont Zengis hataraban, t6le majd megkapja a 300
Aranytallért (vond le az Osszeget a Kalandlapodrol).
— Nem banod meg, hogy felfogadtal minket — mondja
bucsuzoul Max. Nézed, amint az embereivel elvonul,
majd kifordulsz az utcara. Lapozz a 314-re.

386.
Vivd meg a harcot az 6tven Tlizmano ellen! Ha gy6z-
tél, lapozz a 316-ra.



387-389

387.

Sajnos rossz helyre 1épsz, az egyik padlodeszka fel-
pattan, és mozgasba 1ép a pengét elengedd mechaniz-
mus. A kard az Elfre zuhan, de legnagyobb meglepe-
tésedre egyszerlen csak lepattan a hasarol! — Oldozz
ell — konyorog a né —, és mindent megmagyarazok. —
Ha kioldozod, lapozz a 243-ra. Ha inkabb magara ha-
gyod ezt a furcsa lényt, és csatlakozol az odakint vard
embereidhez, lapozz a 320-ra.

388.

A tomeg vadul éljenez, amint Nagyhasa Ember le-
aratja a kovetkezd gyOzelmét. Most mar ismerGs a
mod, ahogy mindkét 6klét a levegbbe lenditi, és elége-
detten volt egyet. Nem vesztegeted tovabb az idédet.
Felallsz, és tavozol. A gusztustalan siiteménytdl egy
kicsit émelyeg a gyomrod — ugy érzed magad, mint
egy felfavédott Vérvad. Vesztesz 1 ELETERSO pontot!
Kilépsz az utcara. Lapozz a 95-re.

389.
Szemmel tartod a tisztast, mikdozben korbesétalsz,
hogy visszatalalj az 6svényre az aljnévényzetben. Tedd
probara szeRENCSED! Ha szerencsés vagy, lapozz a
162-re. Ha nincs szerencséd, lapozz a 308-ra.




390-392

390.

Laas sért6dottnek tinik. Elfordul, és odasétal az em-
bereihez. Néhany perc mulva visszatér hozzad, és
megszolal: — Itt van a 100 Aranytallérod. Nem csat-
lakozunk hozzad, mert megsértettél minket. — Nem
tudsz mit tenni, igy hagyod, hogy az északiak tavoz-
zanak. Vesztesz 1 SzERENCSE pontot! Nem tul jé han-
gulatban folytatjatok tovabb az utat a folyon. Lapozz
a 203-ra.

391.
—Tévedsz — feleli a lovag élesen. — Fordulj vissza oda,
ahonnan jottél! — Ha visszafordulsz a seregeddel, és
délnek vonulsz a szakadék mentén, lapozz a 327-re.
Hogyha inkabb megtamadjatok a lovagokat, lapozz a
148-ra.

392.
Kardod hegye belemélyed a puha, sarga husba. Strd,
z6ld 1é folyik a sebbdl, amint a Lapi Csontszaggatd
vad fajdalmaban Oriilten csapkodni kezd testével.
Hatraugrasz, és megprobalod elkerilni azt, hogy
agyonnyomjon a vakon vergddo iszonyu tomeg. Né-
hany masodperc vonaglas utan a bestia lassan visz-
szastipped a fekete posvanyba. Tovabbmentek a mo-
csarban, €s szerencsésen eléritek a tulso végeét. Ezzel
egyltt mérges vagy, amiért 6t emberedet feleslegesen
elvesztetted. Lapozz a 115-re.
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393.

Az alagut érezhet6en melegebbé valik. Nemsokara
lagy, lila fényben haladsz tovabb. Amint tovabbmész
elbre, a fény egyre vilagosabb lesz, és a levegé hGmér-
séklete is emelkedik. Izzadni kezdesz, és hunyorita-
nod kell, hogy a fény ne bantsa a szemedet. Hirtelen a
talaj beszakad a labad el6tt, te pedig belezuhansz egy
meredek, kanyargd csuszdaba. Latod, amint kozele-
dik a lejté vége, de tal gyorsan mész ahhoz, hogy le
tudd fékezni magad. Nagy loccsanassal belezuhansz
egy hatalmas tocsa forro, lila folyadékba. Egy masik
terem kozepén talalod magad. Gyorsan kimaszol a
1ébol, és dobbenten veszed észre, hogy a tested is lila
fényben sugarzik. Ha ittal korabban a forras vizébdl,
lapozz a 42-re. Ha nem, lapozz a 160-ra.
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394.
Az Aranytallérok valosagos es6ként hullanak a foldre.
Az ellenség sorai szinte azonnal felbomlanak, amint a
Trollok és Goblinok egymast taposva tiilekednek az
imadott kincsért. A csatarol pillanatok alatt elfeled-
keznek, és a legnagyobb gondjuk az, hogy minél tobb
érmét zsakmanyoljanak, akar tarsaik lemészarlasanak
aran is. Megragadod az alkalmat, és attorsz a rende-
zetlen sorokon. Es nemsokara megpillantod a Dé-
mont, akit kerestél. Egy rémiszté karmokkal dekoralt
tronon 1l Agglax, melyet négy ocsmany Zombi tart a
vallan, és latszolag a legkevésbé sem érdekli, hogy egy-
re kozelebb jutsz hozza. Az Arnydémonnak csak csu-
pasz koponyafeje, és sarga karmai latszanak ki fekete
képenye alol. A latvanytdl végigfut hatadon a hideg.
Gyanus, hogy ellenfeled ennyire nyugodt, és egybdl
megérzed, hogy itt valami nincs rendben. Mit teszel?

Egy fiiggot hasznalsz

(ha van ilyened)? Lapozz a 236-ra.
Egy kristalyt hasznalsz

(ha van ilyened)? Lapozz a 39-re.
A kardoddal rontasz ra? Lapozz a 301-re.

395.

A csavargok hirtelen felélénkiilnek, amikor meghall-
jak, hogy fizetsz az Agglaxrdl adott informacidért cse-
rébe. — Tudjuk, hol allitotta fel a seregét, és ezt meg
is tudjuk neked mutatni egy térképen — mondja Laz,
aranyat szimatolva. — De — folytatja, és sajnalkoz6 mo-
soly jelenik meg az arcan — a legfontosabb az, hogy
tudjuk, hogyan tudunk segiteni abban, hogy legy6zd
az Arnydémont. 10 Aranytallérért megmutatjuk, hol
talalod meg a f6 seregét. Ujabb 90 Aranytallérért azt
is elmondjuk, hogyan tudod meggyengiteni Ot.
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Ha 10 Aranytallért fizetsz a csavargoknak, lapozz a
322-re. Ha 100-at, lapozz az 56-ra.

396.

Nekizuhansz a fatdrzsnek, de gyorsan visszanyered
az egyensulyodat. A Blog egy masik nyilacskat is rad
16, ez azonban artalmatlanul lepattan a pajzsodrol.
Megragadod az alkalmat, gyorsan felméaszol, és meg-
ragadod a bestia bokajat, miel6tt még ujratélthetné a
fuvocsovét. Keményen megrantod a labat, mire a 1ény
eldobja fegyverét, hogy két kézzel tudjon kapaszkod-
ni. Rovid huzakodas utan ellenfeled végul feladja a
kiizdelmet, elereszti az agat, és tompa puffanassal a
f6ldon landol. Lehajlott fejjel varja, hogy végezz vele.
Ha mego6l6d a Blogot, lapozz a 82-re. Ha inkabb ki-
vallatod, lapozz a 370-re.

397.
Gurgulazo horgést hallatsz, amint a szigony atfurja a
torkodat. Egyetlen Halember elég volt, hogy vegez-
zen veled. Most mar nincs senki, aki megallithatna
Agglaxot. Kalandod itt véget ér.
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398.

Felnyitod a dobozt, de csak szikrazo, fehér fény 6m-
lik ki beldle. A szemed égni kezd. Pislogni kezdesz,
de még mindig csak vakito fehérséget latsz. Elvesz-
tetted a szemed vilagat a Vakité Ko hatasara. Vesztesz
6 UGYESSEG €és 2 SZERENCSE pontot! Visszatamolyogsz
a sereghez, és Lexont bizod meg, hogy helyettesitse
elveszett latasodat. A tragédia ellenére is ragaszkodsz
ahhoz, hogy tovabbmenjetek. Kiadod a parancsot az
indulasra. Lapozz a 181-re.

399.

Egy o6ra elteltével egy hang csattan fel: — Nézzétek!
A keleti égen! Egy reptl6 lény, lovassal! — Felnézel,
és egy gyikszerl, nagy, bOrszarnyakkal rendelkezd
lényt pillantasz meg — egy Vivern az, hatan egy ijjal
felfegyverkezett Goblinnal. A lovas felemeli az ijat, és
célba vesz téged. Ebben a pillanatban a repil6 szor-
nyeteg is kitatja a szajat, és egy tlizgdombot kop feléd.
Dobj egy kockaval! Ha az eredmény 1, lapozz a 97-re.
Ha 2 és 5 kozott dobtal, lapozz a 207-re. Ha az ered-
mény 6, lapozz a 360-ra.
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400.

Latva Agglax pusztulasat, a Halal Seregének harcosai
vad pusztitasba kezdenek. A kiilénb6zo torzsek egy-
masnak esnek, mindnyajan a masikat hibaztatva veze-
tojuk elestéért. Megprobalod ravenni 6ket, hogy adjak
meg magukat, de rad se hederitenek, annyira beleva-
dultak egymas gyilkolasaba. Végiil magukra hagyod
a Goblinokat, Orkokat, Dombi Trollokat, Zombikat
és Elit Harcosokat, hogy kolcsénosen elpusztitsak
egymast, te pedig sereged élén dicsOségesen vissza-
vonulsz Fangba, hogy kihirdessétek a gy6zelmeteket.
De vajon meddig tart a béke? Vajon mikor jelenik meg
Ujabb ellenség szeretett Allansiad hatarain?
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Steve Jackson ¢és Ian Livingstone
Magyarorszagon megjelent konyvei:

Kaland Jaték Kockazat kotetek:

Halallabirintus

A Tiizhegy Varazsloja
Az orszagut harcosa
A Gyikkiraly szigete
A Skorpiok Mocsara
A Kaosz Fellegvara
A Vértengerek

A Hoboszorkany barlangjai
Bajnokok probaja

A Halaltalizman

11. A rémiilet utvesztdje
Tolvajok Varosa

13. A Szamurdj kardja
Az Elatkozott haz

A Pusztitas Maszkjai
A Végzet Erdeje

A varazslo kriptaja
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Kaland Jaték Varazslat 3 kotete:

1. A Shamutanti Dombok
2. Kharé - A Csapdak Kikotévarosa
3. Hét Sarkanykigyo

Kaland Jaték Kockazat (Szukits konyvkiado):

1. Démonlovagok
2. Zagor Legendaja

Kaland Jaték Kockazat (Zagor.hu):

A Sarkany szeme

A Pusztitd

Visszatérés a Tlizhegybe
Vérescsont

Ejsarkény

A Miuimia Atka

A Mélység démonai
Ejféli Tolvaj

A Lidérckastély mélyén
A Ttizhegy Varazsldja (szines)
11. A Nekromanta éjszakaja
Az El6holtak szigete

13. Vihargyilkos
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Kaland Jaték Varazslat (Zagor.hu):

A Varazslatok Koényve
A Kiralyok Koronaja

1989
1989
1989
1989
1989
1990
1990
1990
1990
1990
1990
1991
1991
1991
1991
1991
1993

1992
1992
1992

1998
2001

2009
2009
2009
2010
2010
2010
2010
2010
2010
2010
2010
2010
2010

2010
2011

Fantazia Harcos kotetek:

1. Ur-Orgyilkos 1992
2. A M¢élység Rabszolgai 1992
3. AKetheri Maffia 1993
4. Robot Kommando 1993
5. Egi Fejedelem 1993
6. Lazadok Bolygoja 1993
7. Talalkozas FE.AR.-el 1993
8. Csillaghajo 1993
9. Csillagkozi Fejvadasz 1993
10. Lopakodo Lelkek 1993
11. A halal Seregei 1993

Kaland Jaték Kockazat kézikonyve:
TITAN 1991

Kaland Jaték Varazslat 4. kotete:

4. Kiralyok Koronaja 1993
14. A Vérfarkas uvoltése 2010
15. A Keétéli Joslat 2011
16. A Kaosz Ura 2011
17. Sardath ostroma 2011
18. A Kard Mestere 2011
19. Varazstord 2011
20. A Hercegek viadala: AHU 2011
21. A Hercegek viadala: AVU 2011
22. Orjongb Agyarak 2011
23. A Vampir kriptaja 2012
24. A Vampir bosszuja 2012
25. A Pusztitas Tornya 2012
26. A Halal Seregei 2012



Kaland - Jaték - Kockazat weboldal

* konyvismerteték

* képek, illusztracidk

* kényvboritok, térképek

* végigjatszasok

e let6lthetd konyvek

» elGkésziletben 1év6 kényvek
o forum

Ne feledd: A f6hds Te vagy!

ZAGOR.HU


http://zagor.hu




Kinyv és jaték az, amit a kezedben tartasz.
A fohés TE vagy.

Allansia kirdlysdgit veszély fenyegeti. Agglax, a
gonosz zombi-kirily hatalmas, él6halott harco-
sokhdl illé hadsereget allitott fel Allansia keleti
részén, az Ordigerdén til. Hadserege minden
egyes tamadis utan névekszik, hiszen az altaluk
elpusztitott embereket Agglax gonosz varizslat-
tal sajat éléhalott harcosaiva viltoztatja. Ha
valaki meg nem allitja 6ket, nemsokira az egész
kiralysagot elnyeli ez a félelmetes sereg.

TE vagy Allansia egyetlen reménye. A felada-
tod, hogy toborozz hadsereget, és dzd el az élo-
holtakat. De hogyan vehetnéd fel eredményesen
a harcot egy olyam sereggel, mely minden egyes
csata utin nagyobhb és nagyobb lesz?

TE dintid el, mikor melyik utat valasztod,
milyen csellel keriilsz ki a csapdabdl, me-
lyik teremtménnyel csapsz Gssze.

A jatékhoz nem kell mis,
mint egy ceruza, egy radir,
két dobdkocka, no meg némi szerencse.

A megoldds a TE kezedben van!




