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1. fejezet

Kobrafészek

Ez a modul az egyik els̋o művem volt, szóval nem
kell túl sokraszámítani.Azt hiszem,mamárkissémás-
képpenvalósítanámmegatörténetet.Mindenesetretöbb
részletnélis átdolgoztam.Az ellenfeleket és a sztorit
megnézve körülbelül hetedikszint̋u karaktereknekké-
szülhetett.

1.1. Előzmények

A kobrákklánja elégjelent̋oshatalommalbír észa-
kon, de mindig igyekszikmégjobbankiterjeszteniha-
talmát.Amint egy csekélyesélytláttakrá,hogyErigow
egyik kisebbvárosábanis megvessékalábukat,megpró-
báltakélni a lehet̋oséggel.Ehhezelőszörarravolt szük-
ségük,hogynéhány nagytekintélyű nemestmegnyerje-
nekmaguknak,esetleg megvásároljanak.Így esetta vá-
lasztásukLe Baceuxbáróra,aki meglehet̋osenpökhendi
alakésráadásulavárosvezet̋oivel elégroszviszonyban
volt valamirégisérelemmiatt.Kihasználvaabárógyen-
géit éskicsit legyezgetvehiúságátviszonylagolcsónsi-
került elérniük,hogy őket támogassa.Természetesena
kobráknakeszébesemjutott, hogyhosszútávon támo-
gassáka bárónagyratör̋o terveit, de amíga hasznukra
van látszólagsegítik. A frissen ideérkezetttolvajklán-
nakegy föld alatti rejtekhelylett afőhadiszállása,amely
egykor egy sötétistenszenthelyevolt a legendáksze-
rint. Minden esetre,habáraz emberektudtakemehely
létezésér̋ol, babonásságukmiatt mindig elkerülték,így
kiválórejtekhelyneklátszott.Perszeatemplomrejtélyét
eddigmégakobráksemtudtákmegoldani,inkábbelke-
rülik azta helyet,annakellenére,hogya feladatmegol-
dásáraegy nekromantátküldtekShulurból,akinekahe-
lyi klántvezet̋o boszorkánymesteris mindenbenasegít-
ségérevan.A városbanakobrákténykedésénekköszön-
het̋oenmegugrotta rablások,betörésekésgyilkosságok
száma,amit a városvezet̋oségesemhagyottannyiban:
mivel a városiőrségtapasztalatlanvolt azilyesmiben,a
fővárostólkérteksegítséget.Annak ellenére,hogy Eri-
gownaksokkalkomolyabbbajai is voltak ezidőtájt ide-
küldtek néhány katonát,hogy számoljákfel a szerve-

zetet.Sajnosmegint a kobrák bizonyultak ügyesebb-
nek,mivel acsapatvezet̋oi sorbanhaláloztakel görcsös
agonizálásközepette,amit a boszorkánymesteregzoti-
kusmérgeiokoztak.A csapatlegmagasabbrangútisztje
Du Lachelleszázados,aki a nyomozástvezette,két ka-
tonatársaságábanazutolsónapokbaneltűnt.A holtteste
egyikneksemkerült elő. A kobráktermészetesen– mi-
vel tudták,hogy ők egészenbiztosannemölték meg –
azonnala nyomábaeredtek,deeddigmégnemakadtak
rá.Valószín̋unektartják,hogyvalamilyencseltakarkie-
szelniellenük,esetleg erősítéstkér. A maradékkatonák,
tisztekhíjána városiőrségneksegít a rendfenntartásá-
ban,amígazelküldöttfutár nemhozújabbparancsot.

1.2. A templom

Ynev hőskorában,mielőtt a fehérhajúhódítókmeg-
érkeztekvolna Calowyn-ról, a máramár teljesenfele-
désbemerült Crantaiistenekhezimádkoztakaz embe-
rek.A hódítókérkezéseután,aKyr istenekvettékáthe-
lyüket, de az újonnanérkezettisteneket nemmindenki
fogadtael azonnal.Mivel nyíltan nemtisztelhettékis-
teneiket, rejtett helyeken, esetenkénta föld alatt épí-
tettekszámukratemplomokat.Pontosanegy ilyen épít-
mény épültannakidejénegy ma is élő településalatta
maierigow határainbelül.Mivel nemakarták,hogyKyr
katonákroppantkellemetlentársaságamegzavarjaőket
imádságukközben,ezérta templomfőpapjaiigyekez-
tekminél biztonságosabbátennia helyeta tőlük telhet̋o
leger̋osebbmágiákkaléscsapdákkal.Ezeknekegy része
mégma is kifejti a hatásátésnemegy kalandozócsa-
patveszettmárodaezekbena rejtélyestemplomokban.
A legutolsócsapatbólaki ott járt, csakegy varázslóélte
túl az eseményeket éstávozásaelőtt mágiával próbálta
megakadályozni,hogy bárki másélő emberis bemen-
jen a rettenetestemplomba.Enneka mágiánaka nagy
részea toroni nekromantaügyködésénekköszönhet̋oen
márnemél, deatermeketmégmindigmágikussötétség
fátyla borítjabe.
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1.3. Helyszínek

Egykeskeny lépcs̋o vezetaföld alá,majdhasonlóan
keskeny folyosóbanfolytatódik. A fal kockakövekből
áll, kötőanyagotnemhasználtakabbanaz időben,ami-

kor ezépült.Annakellenére,hogya falon lévő fáklya-
tartókbanégneka fáklyák a levegő nyirkosésazegész
hely erősdohszagotáraszt.A nedvességnéholmegron-
gáltaaköveket,ígyazmostanraláthatóanelkezdettmál-
lani.

1.1.ábra.Első szint

1.3.1. Első szint

Lásdaz1.1.ábráta3. oldalon.

1. A folyosórólegy titkosajtónyílik a szobába,ahol
aboszorkánymester̋orzi értékesebbtárgyait,alap-
anyagait.Az ajtónálvanegy súlyérzékelő csapda,
amit aktiválva egy mérgeskobra szabadulel. A
szobaátkutatásasoránelőkerül néhány üvegcse
méreg (példáulk2 8. szint̋u ételméreg, k3-1 To-
roni pokol), egy apróüvegcseerős sav, változa-
tos, a hozzáért̋ok számárarendkívülértékesmé-
reg alapanyagok,desztilláltvíz ésnéhány gyógyí-
tásrais alkalmasnövény.

2. Egykorhadt,zárnélküli faajtónyílik egy közepes
méret̋u terembe,aholborzasztókörülményekkö-
zött tárolnakmindenféleértéktelenkacatot.Rozs-
dáskardok,lándzsáktörött nyéllel, lyukashordó,
rojtoskötél ésegy földesásóa leginkábbfeltűnő.
Az egyik sarokbanvan egy viszonylag jobb ál-
lapotú láda,egy még működö bár kissérozsdás
lakattal lezárva. A ládábanmindenféleiratok és
levelektalálhatóak,dea többségüketmárnemle-
hetelolvasni.Az egyik levélneknemolyanrégi a
keltezéseésméga nagyobbrészétel is lehetol-
vasni.

„Lordom, lehet,hogy nema legmegfelelőbbhe-
lyet választottukszálláshelyül,mertkétemberem
mármegint eltűnta templomban.Nemtudommi-

lyen szürnyűségnekeshettekáldozatul,még azt
sem tudom milyen templom lehetettez valaha,
mivel énmagamnemjártambent,azokközülpe-
dig, akik bementekodamégegy semtért vissza.
Odabentméga leger̋osebbfáklya fényesemvilá-
gít, bizonyáramágikussötétségborítjaemeátko-
zott helyet,amelymegtöréséreén magamképte-
len vagyok.Az ügy sürgősségemiatt Shulurból
kértem segítségetés remélhet̋oleg elküldik szá-
munkraalegalkalmasabbembertafeladatmegol-
dásához.Azért vettemafáradtságotésamennyire
tőlemtelt utánnanyomoztamadolgoknak.Híreim
szerint,amelyekezesetbenkorántsemolyanmeg-
bízhatóak,mint általábana legutolsóerrejárt em-
berekközött volt egy túlélő, állítólag egy dorani
nekromanta.Az illető távozásaután visszament
Doranbaés ennél többet nem sikerült megtud-
nunk róla. Egyesekszerint,mivel ez azesemény
már több mint húsz évvel ezel̋ott történt, az il-
lető márnemis él. Másokazt rebesgetik,hogya
nekromantamegőrült ésDoranbanöngyilkoslett,
ezérta nagyhallgatáskörülötte.Attól tartok,en-
nél többetcsaka templomfelderítéseutántudha-
tunkmeg,amireénmagaminkábbnemvállalkoz-
nék.Azért ennekazügynekvanjó oldalais. Ez a
helyi legendaúgy távol tartja az embereket akár
a hely környékét̋ol is, mint a pestis.Tisztelettel,
továbbrais hű támogatójaCrone.”
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3. Lehethogy itt valamilyencsapdavolt régebben,
ami vagymárnemműködik, vagya kobrákkiik-
tatták.Mindenesetrea nyomokerreutalnak.Kö-
rülbelül háromméterhosszúésugyanilyenmély
veremvan a folyosó teljesszélességében.A ve-
remaljánjónéhány hegyesvaskarómeredfelfelé,
a talaj nedveskörülöttük,mivel az alja nincski-
rakvakövekkel.Amennyibenvalakinagyonközel
megy a veremszéléhez– példáulát akarjaugrani
nekifutásból– jó esélyevan rá, hogy a régi ned-
ves,penészrágtafal leszakadalattaésatörmelék-

kel együttakarókközézuhan.

4. Egy csatornanyílás-szer̋u lejárat,amelyr̋ol a rács
könnyen leemelhet̋o. Furcsamód ebb̋ol a nyílás-
ból nemáraddohosszag.Egy létravezetlefeléés
némifény sz̋urődik fel a csatornamásikvégér̋ol.

5. Két tolvaj osztozkodik a zsákmányon éppen,mi-
kor ideérnek.Amint észreveszikőket,mindketten
megpróbálnaktőrt dobnia legels̋o közeled̋o mell-
kasába,majd egyikőjük elsieta többieket figyel-
meztetni,amígamásikfeltartjaa behatolókat.

1.2.ábra.Másodikszint

1.3.2. Második szint

Lásdaz1.2.ábráta4. oldalon.

1. A létrán leérve egy sokkal jobb állapotúés igé-
nyesebbkidolgozottságúhelyreérkeznek.A pad-
lót simáracsiszoltkövek borítják,a falak is sok-
kal jobb állapotúak.Itt márajtajais vana terem-
nek. Egy elégegyszer̋u tölgyfaajtó,ami valószí-
nűleg nemrégibenkerülhetettide. Amint az els̋o
karakterleér, éppenegy tolvaj lép be az ajtón és
köszönneki. Amennyiben elégpozitívan reagál-
nak,elmondjanekika jelszót(„kalandor”).Amíg
a többikarakteris leéra létrán,azels̋onekleérke-
zettelelbeszélget(itt leheta rosszszerepjátékost
lebuktatni),majdfelmegyalétrán,hogyellássaaz
éberőrségfeladatát.Eléghülye,deazértaztmég

ő semveszibe,hogyegy udvari ork, vagymond-
juk egy barbára klánhoztartozik.

2. Valószin̋uleg ez a lakószoba.Egy kerek asztal
mellettkét alakkártyázik,mindenbizonnyal cin-
kelt kártyákkal.Ha valaki ért hozzá,akkor felis-
merheti.Egyikőjüket ismerik is a karakterek,ő
mindenbizonnyal a tőlük lopott értékeket játsza
éppenel kártyán.

3. Ez a raktár, azértékesebbzsákmány ésa klán el-
látásáhozszükségesárukszámára.Úgy látszikin-
nenvalakineksürgősenkelletttávoznia,mivelegy
hordónhagytafélig megevett vacsorájátegy po-
hár bor és egy jegyzetfüzettársaságában.A fü-
zetbenegy hosszúnévsorvan címeknélkül. Or-
gazdák,kívülálló tolvajok ésegyébínyencségek.
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Némelynévmellettbejegyzésis van,valaholegy
kereszt,valahová pedigodavan írva, hogy az il-
lető nemmegízható.

4. Ez lehetaz alvó terem,mivel az egészberende-
zésehatágybóláll. Most éppenháromharcoski-
nézet̋u figura tartózkodik itt éssajnosegyikőjük
semalszik.Kettenazágyukonülvebeszélgetnek,
harmadiktársukpedigszótlanulolvas.Az egyik
ágyonülő férfi bizonyáravalamilyenküldetésre
készül,mivel egy üvegcséb̋ol mérgetkena kard-
jára.

5. Díszesenberendezett,mégisellenszenvesszoba.
A padlót cirádás dzsad sz̋onyeg borítja, a fal
mellett egy széleságy, melletteéjjeliszekrény. A
szobaközepéníróasztal,amelymögöttegy sötét
ruhás,szikárfiguraül. Az ajtónyitászajárafelpil-
lantmunkájábólésatovábbiakbanabbais hagyja,
mivel inkábbméltóanakarjafogadnia belép̋oket.
Ő Cronea boszorkánymester, egyúttala klán ve-
zet̋oje,annakellenére,hogyashulurinekromanta
minden szempontbólfölötte áll. Az íróasztalon
egy Le Baceuxbárónakcímzett,éppenhogyel-
kezdettlevél van.Croneebbenis a Lordommeg-
szólításthasználja.

6. Telezsúfoltdolgozószoba,amelynektulajdonosa
valószin̋uleg igen sötétpraktikákatűz. A polco-
kon ritka méregalapanyagok,szárítottnövények,
üvegcsék,kémcsövek ésegy – hozzánemértők
számárarendkívül taszító– összeaszottemberi
kéz.

7. Ízlésesenmegválogatottbútorokkaldíszesenbe-
rendezettszoba.A padlótborítóbokáigérő puha
dzsadsz̋onyeg is igen visszafogottmintázatú.A
falon egy térkép,amelyrészletesenábrázoljato-
ront. A fal menténpolcok, több közülük telepa-
kolva könyvekkel. A szobaközepénegy széles,
hatalmas,hatalmatsugalló íróasztal,de nem ül
mögöttesenki. A szobalakója úgy látszik szá-
mított látogatókra,mivel a szobaközepénállva
várja a belép̋oket. Ő a shuluri nekromanta,akit
a templomrejtélyemiatt rendeltekide.A kisebb,
különleválasztottszobaberendezésecsakegyágy
ésegy éjjeliszekrény.

8. Ez a templombejárata.Habára mágikussötétsé-
get a varázslómár megtörte,mégissötétségvan,
mivel itt márnincseneka falonfáklyák. A fáklya
fénye egy viszonylag nagyésdíszestermetvilá-
gít meg, melynekközepénegy meglehet̋osenfur-
csaésrémiszt̋o figuravárakozik. Valamikor elég
magasférfi lehetett.Egésztestét beborító pik-
kelyvértjén,szárnyassisakjánéshosszúkétkezes

pallosánfurcsaszínekbenverődik visszaa fák-
lya gyengefénye.Valószín̋uleg aző feledatavolt
annakidején távol tartani a templomtóla várat-
lan kyr látogatókat.Habárszemenemlátszik(ha
ugyanvan még neki) a sisakalatt, mégisszinte
érzitekszúróstekintetealaposvizsgálódását.Kis
idő múlva – feltéve,hogynempróbáltakmeg ár-
tani neki – feltesza karakterekneknéhány kér-
dést,hogy kiderítsejogosak-ea templombavaló
belépésre.

� Honnan jöttek a véreskez̋u hódítók? (Ca-
lowyn)

� Hol értek partot ellenségeink?(Riegoy-
öböl)

� Kik vagyunkmi? (Crantaiak)

Amennyibenezekrea kérdésekremeg tudnakfe-
lelni, meghajol előttük és beengediőket. Ellen-
kez̋o esetbenfelszólítja őket a távozásraésmin-
denképpenmegakadályozza,hogy bemenjenek.
KÉ: 15, TÉ: 90, VÉ: 110,Sebzés:3k6+7,ÉP:40
SFÉ:6, Tp: nemmindegy?Körülbelül 1000.Ha
elpusztítják,azzalcsaknagyobbbajtokoznakma-
guknak,mivelatestetmozgatólélekúgyminősül,
minthaegy Hekatorlenne.Akaratereje19.

9. Ezateremlehetettvalamikoraszentély. A falme-
lett ismeretlen,régenfeledésbemerült crantaiis-
tennekfelszenteltdíszesoltár. Nem messzetőle
egy falrekeszbenelmállottruhanyomai,rajtaegy
díszes,sarlószer̋u áldozatitőr. A markolatánerő-
senmegkopottazaranyozás,deapengéjénnyoma
sincsrozsdának.A teremb̋ol egy ajtó nélküli nyí-
lásmásikterembevezet,ezenkívűl egy lépcs̋ove-
zet valahová lentebb. A lépcs̋o előtt két csodála-
tosankidolgozottmárványszoborcrantaiharcoso-
katábrázol,karddalakezükben.A padlómárvány
borításaa lépcs̋on ésa másikterembenfolytató-
dik. A szobrokkőgólemek,amelyekakkor éled-
nekfel, havalaki le akarmennia lépcs̋onésátha-
lad közöttük.

10. Úgy tűnik ez valami dolgozószobaféle lehetett.
A falonakintihezhasonlófalirekeszek,A padlón
egy varázskörmegmaradtnyomai.Minden való-
szín̋uségszerintmár nemaktív, bármi volt is. A
szobaegy részétkönyvekfoglaljákel, melyeknek
állapotaelégszörnyű. A legtöbbjükszétvan tel-
jesenkorhadva, amelyeknem,abbólcsakannyit
lehetkideríteni,hogyvalamilyenismeretlennyel-
venésismeretlenrúnákkalíródtak(Crantai).

11. A folyosó menténmindkétoldalonfalirekeszek-
benfekvő harcosokcsontjaitvilágítja meg a fák-
lya fénye. A harcosokatmindenfelszerelésükkel
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együtt helyeztékitt végs̋o nyugalomra.A folyosó
végénegy emelvényendíszeskoporsófekszik.

A koporsóbanegy nagyonrégi holttest fekszik.
Valószín̋uleg a templomfőpapjalehetettvalami-
kor. Akik akoporsóbahelyezték,akezétráfonták
mellkasánfekvő szentszimbólumára,amelyeta
csontvázujjak mégmostis szorongatnak.Egykor
díszesfőpapiruházatamáracsaknyomokbanma-
radtmeg. Nyakábanaranylánconvalamilyenme-
dál lóg, furcsamódefölöttérintetlenülrohantakel
azévezredek.

Azért mert mágikus.Mivel Crantaimágiával ké-
szült, hatalmaroppantnagy. Azt azonbanegyet-
len ma élő Ynev-i varázslósemképesmegmon-
dani,hogymi eza hatalomésaztsem,miképpen
lehetneéletrehívni azt.Ennekellenéretitokzatos-
ságamiatt is, egy igazi varázslónakbizonyáraér-
tékesésérdekeslehet.

KM: Lehet,hogyazoka harcosoka sír őrzői?Ez
elégkellemetleülérinthetia karaktereket.Döntsd
el te,hogyígy van-e.
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2. fejezet

A dal hava

Karakterekt̋ol és szintt̋ol szinte teljesenfüggetlen
modul. Nincs bennesok harci jelenet,szóval azoknak
ajánlom,akik jobbanszeretnekgondolkozni. Mivel ez
nema sajátművem,nembővítettemki a többihezha-
sonlóan,dekissészétszedtem.

2.1. A város

Északfelé lovagoltok,hogy a déli kapunkeresztül
Haonwellbejussatok.Már negyedórájafeltünteka vá-
ros tornyai ésmagasabbépületei.Az út nagyonforgal-
mas.Többemberpróbálveletekszóbaelegyedni.Arról
faggatnak,hogyvajon ti is a Dal haváraérkezteka vá-
rosba.Fél óraporoszkálásutánelériteka városdéli ka-
puját.Az óriási kaputkét hatalmasbástyavonjaközre.
Mindkét bástyánálvagy két tucat katonaáll. Minden-
kit felületesenmegnéznek,nemtörődneksokatsenkivel,
hiszena kapunálrengeteg emberösszetorlódott.

Átjutva a kapunegy szélessugárútrakerültök. Ez
vezetheta Kaputerére.Még körül senézhettek,demár
vagyegy tucatutcagyerekrohantmeg titeketazzal,hogy
ők úgyismerikavárost,ahogysenki,ők mindenhovael-
vezetnektiteket.Ők ismerikajó fogadókat,a léhanőket
ésa színházakat.

2.2. A fogadó

Az EzüstCsillagjó hírű fogadó.A fogadónagykét-
szintesépület.A kapufölött egy fénylő csillag virít. A
kapumögöttegy sötétfolyosó van,azontúl pedigegy
világosátrium.Az átriumközepétegy csobogósszikla-
kert díszíti,körülötteasztalok,azemelti körfolyosóár-
nyékában.Balra nagy kétszárnyasajtó vezetaz ivóba.
Bentháromnagyobbéskét kissebbasztaláll ésa sön-
tésnélis van hat szék.A teremviszonylag világos,hi-
szenhat nagyobbablakon keresztüláramlik be a fény.
Az asztaloknálcsaknéhány helyi ül, kint senki.A fo-
gadósa söntésmögött áll és a lány éppenfelszolgál.
A fogadósamintmeglát titeket feléteksiet.Középkorú,

kövér, vidám fickó. Hellyel kínál titeket ésérdekl̋odik,
hogykértek-eszobát.

A szobák az emeleten vannak. Mindegyiknek
ugyanolyanaberendezése.Vanbennükegy kényelmes-
nekmondhatóágy, egy zárhatófiókosíróasztalszékkel,
egy kissebasztalegy mosdótállalésegy kancsóval és
egy nagyutazóládalakattal,amibea holmitokatteheti-
tek.A padlónpuhadzsadsz̋onyegekvannak.A falakon
körbenparázsésgyertyatartókvannak,köztükegyszer̋u
képecskék.

2.3. A vendégek

2.3.1. Lantos

Egy lantos,aki egyáltalánnemtud zenélni,eztmár
els̋onapbebizonyítja.Egykisebbnemes,aki csakasaját
kedvtelésemiatt játszika lanton,meglehet̋osenrosszul.
Ehhezjárul méga meglehet̋osengyatraénekhangjais.
A Dal hava vonzottaide,hogyitt töltsönnéhány napot.
45évkörüli középmagasférfi. A hajaoldaltmárőszül̋o-
benvan,szemeacéloskékenvillog. Valószín̋uleg meg-
járt márjó néhány csatát.Szürkenadrágotviselésvörös
inget.Az ing színéhezteljesenhasonlószín̋urecserzett
csizmátésövethord,aminegy tőr lóg. A vállánátvetve
egy nagyzsákésegy lant van.

2.3.2. Bárd nő

Egy tisztafehérbe,ilanori gyászszínbeöltözöttbárd
nő, aki csaknagyonszomorúdalokathajlandójátszani.
Toroni fejvadász,akit a zenedobozmiatt rendeltekide.
A lantonjól játszik,dealanthúrraligenjól tudfojtogatni
is. Elégfiatal, talánhúszéveshavan.A hajasz̋oke, rö-
vid, a szemepedigazúrkék.Az arcateljesentökéletes,
egyetlenélesvonássincsrajta,derajtaszigorúkemény
maszk.Teljesenfehérbe,azIlanori gyászszínbevanöl-
tözve.Fehérnadrág,ing csizmakend̋o. Az oldalánkes-
keny pengéj̋u kardvan,a hátánpedigegy ilanori lant.
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2.3.3. Színészek

Egy férfi ésegy nő, akik állítólag színészek.Való-
jábanészakifejvadászok.Mind a kettenközépkorúak.
Határozottarcuk komoly célra vall. Szemükidegesen
ugrálazembereken.A férfi feketenadrágot,zöld inget
ésbarnamellényt visel, a nő hosszúbarnaszoknyát és
fehérmélyenkivágottinget.

2.3.4. Utazó

Egy kreolbőrű, fehér hajú férfi, aki után hatalmas
utazóládáthoznakbe.Toroniutazó,aDal havamiattér-
kezettavárosba.Magaskreolbőrű, fehérhajúférfi, való-
szín̋uleg Toroni.Arca élesenmetszett,szigorúkifejezés
ül rajta, látszólagmindenkit lenéz.Bő kék ruhát hord
ésezüstékszereket.Mögötteegy hordáregy nagyládát
cipelbe.

2.3.5. Bajvívó

Egy tőrkardosférfi, aki els̋o ránézésrebajvívónak
tűnik. Az is. Erigowi bajvívó, aki a Dal havárakíván-
csi, jött tennia szépet.Fiatal,huszonötéveskörüli férfi.
Vidámarcavanésbarnaszemeiis vidámancsillognak.
Hajahosszú,fekete,hátul összefogva viseli. Kék fehér
csíkosharisnyát,bő fehéringetésbő feketecsizmátvi-
sel.Oldalánkeskeny rapír, kezénvívókeszty̋u.

2.3.6. Feketealak

Egy sunyi, könnyűlépt̋u, feketébeöltözöttalak.Ha-
onwelli tolvaj, akit ugyancsaka zenedobozérdekel.
Megbízták,hogy lopja el. Harminc év körüli északias
férfi. Az arcakülönösensunyi, aljas,sötétszemeimin-
dentmegvizsgálnak,amit meglátnak.Némi rosszmájú-
sággalaztis mondhatnánk,hogyfelbecsüliazértékükét
embernek,tárgynak, mindennek,amit meglátnak.Fe-
kete nadrágot,inget köpenyt visel, kezébennagy uta-
zótáska

2.3.7. Színésztársulat

Egy háromtagúszínésztársulat,aki háromhatalmas
utazóládávalérkeztek.Teljesenkívülállók.A Dalhavára
érkeztekegy színházbaelőadónak.Két férfi ésegy nő.
Mind ahármanfiatalok.Jóllátszikrajtukazerőservvér,
lensz̋okék és zöldszem̋uek. Büszkéka származásukra.
Mind a hármana legutolsóerigowi divat szerintöltöz-
ködnek.

2.3.8. Nemeself

Egy nemesnektűnő elf. Doran küldötte.Neki kel-
leneodaadnia zenedobozt,de mivel a karaktereknem
tudják,hogy kinek kell odaadnia dobozt,ő pedignem

tudjakinél van,ezértelégsokidő eltelhet,mígegymásra
találnak.Magasvékony testalkatú.Az idő nemlátszik
meg rajta. Lehet negyven, mint ezer éves is. Hosszú
sz̋okehajavanéskékszeme.Hosszúzöldköpenyt visel,
hogymi vanalatta,azkérdéses.

2.3.9. Fiatal házaspár

EgyfiatalházaspárErigowból,akiketállítólagaDal
hava vonzott.Ez igaz is. Mindkettenerigowi polgárok.
A férfi középmagas,barnahajúésbarnaszem̋u. Ruhája
pasztellszín̋u, divatos.A jobb oldalánkeskeny pengéj̋u
hosszúkard lóg. A nő valamivel alacsonyabb a férfi-
nél, hajaszalmasz̋oke, szemeélénkzöld.Hosszú,sz̋uk-
derekú,kékruháthordmélykivágással.A nyakábanegy
fehérarany medálvan,amibea ruhaszínéhezill ő zafír
vanfoglalva.Egynagyutazóládáthoznakbeutánuk.

2.3.10. Sebesültférfi

Egy csapzottférfi aki egy kicsit véres,oldalánkard,
állítólagegy kocsmaiverekedésbensérültmeg. Valójá-
bankicsit meggyűlt a bajaa helyi tolvajcéhhel.Magas
férfi, úgy huszonnyolc éveslehet.Markánsarcátzúzó-
dásokborítják,haonwelliszabásúruhájapadigkicsit vé-
res,piszkos.Az oldalánegy rapírlóg, díszesmarkolatá-
ban egy nagyobbLapis Lazuli ékkő van. Észrevehet̋o
rajta,hogya jobb lábárakicsit sántít.

2.3.11. Nemesfélelf

Egy nemesfélelf egy luxusörömlánnyal. A félelf a
környező erdőbenlévő településr̋ol érkezettbe,a luxus
nőt pedigitt szedtefel. A félelf magas,sz̋okekékszem̋u,
fiatalos.Élénkzöldruhákatvisel,azoldalánegyvékony-
pengéj̋u szablyalóg. A nő a férfihezképestalacsonynak
mondható.Élénkszín̋u divatosruhákatvisel, amik elöl-
hátulmélyenki vannakvágva.

2.3.12. Erigowi nő

Hogy legyenkinek udvarolni.Magas,fiatal ésgyö-
nyörű szépnő. Barnahajabevanfonva ésa hátaköze-
péigér. Halványszürkeharisnyátvisel,hozzálila selye-
minget.Hosszúlábánpuháracserzettfeketebőrcsizma
van.Oldalántőrkard,kezébenlant.Egyutcafiúegynagy
utazótáskátcipelbeutána.

2.3.13. Gorviki pár

Gorviki szabadfejvadászok.Egy abasziszinemes
bíztameg őket a zenedobozmegszerzésével. Házaspár-
nakadjákki magukata többiekelőtt. Középmagaster-
met̋uek,vékonyak.Bőrük kreol,hajukhullámos,fekete
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olajosancsillogó.Arcuk pengeélessíkokkalhatárolt,or-
ruk vonalaa sólyomcs̋or határozottívelése.Mind a ket-
tenfehéringet,feketeharisnyát, bőr mellényt, puhafe-
ketebőrcsizmátviselnek.A nő pirosa férfi kék kend̋ot
csavar a nyakaköré.Az övükről hosszúpengéjű tőr lóg.
Mindkettenfelsőbbrend̋u érdektelenséggelviselkednek.

2.3.14. Ereni utazó

Egy ereni átutazó.Az ereni Masgarbólérkezett,
hogy néhány napramegszálljon itt, majd utazzonto-
vább. Magaserős felépítés̋u férfi. Hajasötét.Arca éles
vonású.Sötétzöldruháthord,hátánfeketepalást,mely-
nek szegélyét északiróka prémével ékesítették.Dere-
kán szélesvastagöv van, amiről sok kissebzacskóés
erszény mellett egy tőr ésegy szablyalóg le. A lábán
térdfölé érő csizmavan.

2.3.15. Feketebotosférfi

Toroni boszorkánymester, személyesenérkezett
Shulurból. Magas szikár férfi. Arca halvány szín̋u,
szemevörös lángbanég. Hosszúfeketeköpenyt visel,
ami alatt arcaárnyékbaborul. Baljábanhosszúfekete
botot tart, amineka végénegy karvaly van. A dorani
elemi varázslókbotja ilyen egy regény szerint– ha jól
emlékszem.

2.4. Kezdet

Valamelyikkarakterelőbb leér, mint a többi, vagy
éppenegyedülvan stb. A fogadóátriumábabesietegy
nő. Szép,fiatal, de látszik rajta, hogy nagyonizgatott.
Hosszúkék selyemruhátvisel,sz̋oke hajabevanfonva.
Odasietazegyik karakterhezésodaadneki egy zenél̋o
doboztésaztmondja,hogyazészakiszövetségérdeké-
ben őrizzemeg, majd jön ide értevalaki. Ezzelelsiet.
Nemlehetkövetni.

Ha mégvalaki vana fogadóban,akkor érkezik meg
a többi vendég.Lehet̋oleg neegyszerre,mertaznévso-
rolvasásnakfog hatni.A fogadósadmindegyiknekegy
szobát.Utánnabetéregy izgatotthelyi lakosésa foga-
dóshozsiet.Majd félhangosaneztmondja:

– Képzeljefogadósuram,két utcárainnétmegöltek
egy csodaszépnőt. Hosszúkék ruhátviselt. Megfojtot-
ták a szerencsétlent.A városiőrök értetlenekazüggyel
kapcsolatban.

2.5. Cselekményvázlat

MegérkezésHaonwellbe,néhány utcagyerekelvezet
azEzüstCsillagfogadóhoza Dal havaelőtt egy nappal.
A fogadóban15 szobavan, 10 egyágyas,4 kétágyas,
1 háromágyas.Ha többpénztadnakaz utcagyereknek,

akkor mindig várni fog a karakterre.A városilyenkor
drága,mindenáratbekell szoroznihárommal.A karak-
terekneknaponta10%esélyükvanarra,hogymeglopják
őket.

Egylátszólagnagyonidegesszépnő jön beafogadó
átriumoskertjébeésazegyik karakternekodaadjaa ze-
nélő dobozt.

Megérkezik a többi vendéga fogadóba,mindegyik
nagyonkülönös.Egy lantos,aki egyáltalánnemtud ze-
nélni és énekelni, ezt már els̋o nap bebizonyítja; egy
tiszta fehérbeöltözött bárd nő, aki csak nagyonszo-
morúdalokathajlandójátszani;egy férfi ésegy nő, akik
állítólag színészek;egy kreolbőrű, fehérhajú férfi, aki
utánhatalmasutazóládáthoznakbe;egy tőrkardosférfi,
aki els̋o ránézésrebajvívónaktűnik; egy sunyi, könnyű
léptű, feketébeöltözöttalak;egy háromtagúszínésztár-
sulat,aki háromhatalmasutazóládával érkezik; egy ne-
mesnektűnő elf; egy fiatal házaspárErigowból, akiket
állítólaga Dal hava vonzott;egy csapzottférfi, oldalán
kardaki egy kicsit véres,állítólagegy kocsmaivereke-
désbensérült meg; egy nemesfélelf egy luxus öröm-
lánnyal; egy erigowi nő; egy gorviki pár;egy ereni;egy
hosszúbotosvarázsló.

Betéregy izgatotthelyi lakos és félhangosanújsá-
golja a fogadósnak,hogy az imént vonult ki a városi
őrség,mertegy közeli sikátorbantaláltakegy halottnőt
ésleírjaolyannak,mint aki beérkezett.

Természetesena helyi őrségsemmilyenfelvilágosí-
tástnemad,csakhaegy haonwellifőméltóságerreen-
gedélytadott.Ha ilyet sikerül szerezni,akkor azt lehet
megtudni,hogy a nőt egy vékony dróttal megfojtották,
eznemutalahelyi tolvajokra,merthavalakitmeg akar-
nakölni, akkor aztáltalábanleszúrják.

Első estea félresikerült bárd szomszédjameghall-
gathatjaa förtelmesjátékát.Roppantidegesít̋o. Első éj-
jel a csapzottférfit hátbaszúrják.Reggel nagysikolto-
zásraébredtek,mert az egyik szolgálóaz ajtó alól ki-
folyó vérrebukkant.A tolvaj a 9-esszobábólmegölte
a 8-asszobalakóját.A vértócsábólnyomokvezetneka
17-esszobához.Itt lakik a bajvívó.Ha őt megkérdezik,
akkor nemtudja mire vélni a dolgot, ő egészéjjel nem
volt otthon.Nemtudjabizonyítani.A fogadósminden-
kit letessékel, az ivóba.Megérkezik a városi őrség,de
addigraa nyomokatvalaki felmosta.A városiőrségve-
zet̋oje megkér mindenkit,hogy ne hagyjákel a várost,
ennekbiztosítékáulmindenkit̋ol kér egy hajszálat.

Észre lehet venni, hogy a tiszta fehérbeöltözött
bárdnakudvarola bajvívó.

Éjjel a két gorviki fejvadászbetér a színésztársu-
lathoz,de mivel az egyik férfi felébredvillámgyorsan
leszúrjákés széphalkan felforgatják az egészszobát.

� 25%-kalészlelés,háthavalamelyikkarakterfelfigyel
valamire.Éjjel a tolvaj beosonazegyik karakterhez,de
olyanhoz,akinélnincsa zenedoboz.Észlelés� 10%.A
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toroni fejvadászmeglátogatjaa bajvívótésegy lanthúr-
ral megfojtja.

Reggelnagysikoltozásraébredtekmegint, ahárom-
tagúszínésztársulatnőtagjarohangálkörbekörbea fo-
lyosónésközbenordibál. A ruhájavéres,a kezemeg
vanvágva,amit egy kiálló szögönsértettfel. A harma-
dik tag próbáljamegnyugtatni.A szobájukatfelforgat-
ták ésott fekszikazegyik tagmellbeszúrva.Mindenki
amásikatgyanúsítja.Hajól emlékszemmi körülbelülitt
oldottukmeg azügyetnémiintuícióval ésszerencsével,
perszea boszorkánymesterígy mégeléggéútbanvolt.

Újra kijön a városi őrség.Megint tanácstalanokaz
üggyelszemben,mindenkitújra kikérdeznek.A toroni
fejvadásszalnagyonbizalmasanbeszélgetazegyik min-
denes.Nemjelenikmegabajvívó.Az elf éjjeli hangokra
panaszkodik.

Éjjel a boszorkánymestermeglátogatjaazerenit,de
az véletlenülébrenvolt éssikerült legyőznie,úgyhogy
mindenki felriad a csatazajra.Éjjel a toroni fejvadász-

hozbetéramindenes,mertzsarolja.A fejvadászeltöri a
nyakátésleejti asziklakertre,minthaazontörtevolnael
a nyakát.Mégmindig éjjel a kétészakifejvadászfelke-
resiatoroniutazótátkutatjákaszobáját,denemtalálnak
semmit.Éjjel a tolvaj betéregy másikkarakterhezis.

Reggelmegtaláljáka mindenest,megint nagysikol-
tozás.A toroniutazóbejelenti,hogyvalaki járt aszobá-
jában.Újra városiőrség.Megint nemtudnaksemmit.

Éjjel akétgorviki megöli azerenit,deazegyik meg-
sebesül.

Reggelnemjelenikmeg azegyik gorviki, mertmeg-
sebesült.A bajvívóelőtt büdösaszoba,erről panaszko-
dik a kétészakifejvadászésazerigowi nő, deazudvari
ork – akit talánegy JK volt – is észreveheti.

A doranielf felkeresiaz egyik karaktert,hogy se-
gítsenekneki, mert a tiszta fehérbeöltözött nő toroni
fejvadász.Ha toronit lenyomták és az elf megkaptaa
zenedobozt,akkor mégéjjel a két gorviki megöli őt, az
egyik meghalésközbelépa kétészakifejvadász.
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3. fejezet

Shulurtól Caedonig

Kalandmodul3-5. szint̋u karaktereknek.Kifejezet-
tenajátékosokraíródott,dehaatekaraktereidis hason-
lóak, vagy tetszika modul,a megfelelő átalakításokkal
meséldel. A játékos karakterekegyébkéntkét toroni,
egy boszorkánymesterésegy fejvadász.

3.1. RearinessAkravim klán

Ezalegfeljebb30főt számlálóklánméltánválhatna
a toroni ikrek klánjáhozhasonlórettegetthírességé.Ez
azonbanegyelőre nemtörténhetmeg. Köszönhet̋oena
klán tagjainakalapos,mindenapróságrakiterjedő vizs-
gálatának.Nem sok lény él Ynev-en, aki akár a klán
nevét is hallotta,nem tagja a klánnakés még mindig
lélegzik.. . A tagjaikata legjobb képesség̋u emberek-
ből hosszasmegfigyelésután választjákki. Ezeket az
embereketazutánegy végs̋o próbatételnektesznekki és
aki ezttúlélte,hosszaskiképzésutána klán tagjávávál-
hat.Erreperszecsakfelettébbritkán kerül sor, mivel új
tagotcsakaz egyik kém halálakor képeznekki. Észak
talánlegjobb kémei,színészitehetségükis káprázatos:
képesekeljátszaniegy szakadtkoldustéppúgymint egy
toroni femort. A zászlóháborúalatt a legtitkosabbdo-
kumentumokközül is juttattakel néhányat a vörösha-
durakkezébeanélkül,hogy lelepleztékvolnamagukat.
Történelmüksoránmégsohasemfordult elő, hogyakár
egyetlentagjukisárulóválett volna,egyesekszerintmá-
gikusanbeléjük égettéka klánhozvaló töretlenhűsé-
get.Kém létükremeglepőenjó harcosok,denemvetik
meg cselekalkalmazásátsem.Felfogásukszerinta cél
szentesítiazeszközt.Mindenesetretény, hogyrendkívül
hatékonyantudnakműködni.Megvannaka sajátismer-
tetőjegyeik, de ezeka legtöbb emberszámárasemmit
semmondanak.A kétegyeneskardhozhasonlófegyver-
rel rendkívüli dolgokattudnakművelni, de aki ezt már
látta,aznemképeselmondanimásoknak.. .

Ismertet̋ojelükhófehérsólyomfeketealapon.Ezvan
a kardjuk markolatábagravírozva ésez van hagyomá-
nyosfeketebársony köpenyük hátárahímezve.Eztaru-

hátcsakkivételesalkalmakkorviselik.Példáulhatudják
hogy úgy is meg kell halniuk,akkor megadjáka mód-
ját. Ezesetbenmegpróbálnakvalamilehetetlentett vég-
rehajtásasoránmeghalni,vagymegölik magukat.Élve
mégegyikük semkerült az ellenségkezébe.Bár a só-
lyom hagyományosanArel szentállata,kevesenfohász-
kodnakazistenn̋ohözaharcban.Ezinkábbaztjelképezi
ezesetben,hogyviselője rendkívüliharcos,akit külön-
legesképességekkel áldott meg a sors.A nevük is va-
lami ilyesmit jelenterv nyelven.

3.1.1. Szabályrendszerszerint

A klán tagjávácsakolyan fejvadászválhat,akinek
Gyorsasága,Ügyességeés Akarterejeleglább 17, Ál-
lóképessége,Intelligenciájaés Asztrálja legalább14,
és fejvadászkéntelértea harmadiktapasztalatiszintet.
Ilyen szigorúkövetelményeknekigen kevesenfelelnek
meg. A klán szigorúelveihezaz is hozzátartozik,hogy
csakemberleheta klán tagja.

Mielőtt taggáválnánakbelekell egyezniükegy hű-
ségbélyeg testükretetoválásába.Ennekköszönhet̋oen
sohanemlesznekhűtleneka klánhoz.Ezenkívül kap-
nak még néhány mágikustetoválást,amelyektényke-
désükethivatottakelősegíteni.Macskaszemtetoválásés
egy különlegesjel, amelyamentálismágiátképesmeg-
téveszteni50Ealatt.

3.2. Helyszín

3.2.1. A hajó

A Synthiafinomanringatózika kikötő vizén.A há-
romárbocoskaravell abasziszilobogójátéppenhogylen-
geti azenyheszél.A hajó testekeskeny éshosszasem
haladhatjameg a 25 métert.Zöldre festettoldala mé-
lyenmerülakékvízbe,dekorántsemannyira,mint egy-
némelyteherhajónak.Árbócai messzekimagasodnaka
hajótestb̋ol. Teljesenkibontottvitorlázattalvalószín̋uleg
iszonyatossebességgelszelhetia habokat,ha a szél is
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megfelelő.Haadélutánidagállyalkifuthatnaatengerre,
nagytávolságrajutnaestig,mégilyen enyheszélbenis.
A hajópedigmindenvalószín̋uségszerintindulásraké-
szenvár, amintazta kapitány ígérte.

3.2.2. Fedélzet

A hajó körülbelül hét méter szélesés 35 méter
hosszú.A háromárbócközül a legmagasabblegalább
60 méter, dea többi sincssokkallemaradva.A középs̋o
árbóctövébenegy lejáratvezeta kabinokhozésa rak-
tárba,valamivel előtte egy csapóajtóvezeta matrózok
szállásához.A hajó végébenvan a kapitányi híd, jobb
ésbaloldalratőle egy-egy ajtó a kapitány ésa papka-
binjába.

3.2.3. Folyosó

A hosszúfolyosórólkétoldalttíz ajtó nyílik, minde-
gyik egy-egy kabinba.A gyengemegvilágítástegyetlen
lámpavégzi.A folyosó végéncsapóajtóalatt egy létra
visz lejjebbaraktárba.

3.2.4. Shiron de Enmar kabinja

A szobaberendezésehasonló,mint az összestöb-
bié. A legtávolabbisarokbanlévő ládatartalmazhatjaa
legérdekesebbdolgokat.A szobajelenlegi gazdájabölcs
előrelátássallevette a gerendáróllelógó lámpát és az
éjjeliszekrényre tette.A rendbetettágyonnincssemmi
szokatlan,legfeljebb az, hogy nem feltételeztedvolna
egy ilyen hegyiemberr̋ol, hogy rendet tart a szobájá-
ban. Egy tőr van a párnaalatt, de ez a történtekmi-
atti félelmével is magyarázható.A ládát lelakatolták,
úgy látszik nemszeretné,ha illetéktelenekkutatnának
benne.A ládatetejéngondosanösszehajtottruhákvan-
nak: fekete nadrág,ing, zeke és egy lángvöröspalást.
Alatta feketeruhábacsavarthosszúkástárgy, valószín̋u-
leg egy kard.Egy lángt̋or ésegy lángkard.Még lejjebb
egy tűzvöröspikkelyvértettalálsz.Lejjebbsemmiérde-
kesetnemlátsz:szappan,borotva ésegyéblényegtelen
tárgyak.

3.2.5. Marinel Anew kabinja

A szobaberendezésehasonlóa többihez,denéhány
aprórészlettelelégotthonossálett varázsolva.A szem-
közti falonegy képteljesvértbeöltözöttlovagotábrázol
lova mellett állva. Csillogó ezüstösvért, fiatal, jóképű
fiatalember. Jobbkezétbaloldalánlévő kardjamarkola-
tánnyugtatja,baljával lovanyakátsimogatja.A képalá-
írásaszerintezaképElorandlovagotábrázolja,aki Go-
doni származásúésÓ-Pyarronegyik alapítója.A fest̋o
csaka monogramjátírta a képre:RS. Az ágy melletti
éjjeliszekrényen egy vastag,bőrkötés̋u könyv van. De

csakakkor, hamármegkaptaLeviantól.A ládanincsbe-
zárva,denincsis bennesokérdekes.Néhány szépruha
gondosanösszehajtvaésnéhány furcsaszárítottnövény
felcímkézettüvegekben.Árvácska,ánizs,hárs,bodza,
kamilla,útilapulevél éshasonlógyógynövények.

3.2.6. YensorLevian kabinja

A szobaberendezésehasonlóa többihez.A szem-
közti éjjeliszekrényenháromkönyv van,delehet,hogy
márcsakkettő. Az egyik egy erősenhiányosgeofrámia.
A könyvbencsakajelent̋osebbvárosokszerepelnek.Ig-
rain Reval könyve azonbanígy is izgalmaslehet egy
érdekl̋odőnek.A másodikkönyv a híresdéli költő De-
quatorMarsesverseinekgyűjteménye. Ilyen könyvhöz
északonelégnehézhozzájutni.A harmadikkönyv íróját
nemismered.AneseaRamerin:A hadakistenei– teolo-
ógiai mű. A fal mellettálló ládanincslelakatolva.A lá-
dábancsakgondosanösszehajtogatottruhákvannak.Az
egyikbenegy furcsavállfavan:háromrövid bot lánccal
összekapcsolva.

3.2.7. Arwain Merrit kabinja

A szobalevegőjébenenyheparfümillatterjeng.Sze-
rencséreafiúnakvanannyi ízlése,hogynevalamidzsad
pancsothasználjon.Az ágy melletti éjjeliszekrényen
egy cirádáskosarútőrkard díszeleg, hasonlóandíszes
hüvelyben.A kard kosaraezüsttelés arannyal van dí-
szítve,a markolatbaegy bagettrecsiszoltkirálykékdrá-
gakő van foglalva. 18 karátosLapis Lazuli. A kardhü-
vely díszítéséttovábbszínesítiegy vörös lunír csík és
kétkisebbfeketekő. Ezeköt karátosobszidiánkövek.A
kardalatt egy kisméret̋u napló,mellettetoll éstinta. A
ládanincslelakatolva,decsakselyemésbársony ruhák
vannakbenneésperszenéhány párfeketekeszty̋u.

3.2.8. Neridar Casnenkabinja

A szobaajtaja teljesenhangtalanulnyílik, valószí-
nűleg megolajozta,hogy észrevétlenülmehessenki éj-
szaka.Amint kinyitod azajtót,kellemetlenmeglepetés-
kéntér, hogyegy nyílvessz̋ovel nézelszembe,ami k6/3
Épsebez.Az aprónyílvessz̋o nagyerővel fúródik abor-
dáidközé.Ruhádatpillanatokalattátáztatjaa vér. Mér-
gezett.Lásd M.A.G.U.S. alapkönyv 276. oldal. Lassú
hatás,I. rosszullét,közepesidőtartam.A szobakissé
rendetlen,deazegyetlenfeltűnő azajtórairányított kézi
nyílpuska.A szobasarkábanlévő ládale vanlakatolva.
Legfelül összehajtogatottfeketeruhavan benne,alatta
pedigegy feketepalástfehér, sólymotábrázolóhímzés-
sela hátán.Alatta két hosszúkard:a keresztvascsakje-
lölésszer̋u, a pengemár ott is összetartó.A markolat-
gombbaugyanazamintabelevésve.Az egyik pengeva-
lamivel rövidebb. Markolatukcsontbólvanfaragva,mű-
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vészidíszítéssel,deazértnemtúl cirádás.A kardhüve-
lyek nagyonegyszer̋ueka kardokhozképest:Egyszín̋u
feketekevésezüstdíszítéssel.A ládábanmégkét furcsa
tégelyvan:Az egyikbenvalamibarnás,sárgássűrű fo-
lyadék,ami hajfesték,a másikbanfinom rózsaszínpor.
Ezbőrfesték.

3.2.9. SentonGanserkabinja

A szobakissérendetlen,denincsbennesemmiszo-
katlan.A fal melletti láda nincs bezárva, de csakegy
ing vanbenneésegy hosszúpengéj̋u vadászt̋or. Ha már
iderakták.

3.2.10. Alior Syovan kabinja

A szobaberendezéseitt is aszokásos:egy ágy, mel-
lette egy éjjeliszekrény ésegy láda.Az ágypárnaalatt
egy hullámospengéj̋u tőr van. Jobbanmegnézve a tőr
alakját, inkábbemlékeztetegy fa levelére.Ügyeskéz-
munkával ésnagyodafigyelésselalakítottákki, de lát-
szik, hogynemmesteremberkészítette.A pengealakja
és mintázatasokkal kidolgozottabbis lehetne.A láda
nincsbezárva,demajdnemüres.Egy egyszer̋u szabású
ruha van benneés egy bőrtarsolyban30 toroni ezüst-
pénz.

3.2.11. Kapitány kabinja

A többikabinhozképestelégtágasszoba.A fal mel-
lett egy ágy, a vele szemköztifalnál egy szekrény és
egy íróasztal.Az íróasztalonegy kitekert térképhever,
amelya Quiron-tengertábrázolja.A legrövidebbfalon,
az ajtóval szembenegy szablyadíszeleg. A szekrény
nincs bezárva, de csak ruhák vannakbenne.A kapi-
tány úgy tűnik szeretemlékeznia régi szépidőkre,mi-
vel ruháiközöttott lóg azabasziszihaditengerészetkék
egyenruhája.Talánaztreméli,felvehetimégvalamikor,
bárvalószín̋uleg jócskánkihízta.Az íróasztalfiókja be
van zárva. A kapitány itt tárolja a műszereit.Szextáns,
szögmér̋o ésegyébhelymeghatározóeszközök.

3.2.12. Pap kabinja

Az utasokkabinjánálvalamivel nagyobbszoba.A
fal mellett ágy, veleszembenegy ládaésegy kis szek-
rény a falon.A lelakatolatlanládábanruhákésegy ün-
nepl̋o papipalástvan.A szekrény zárjátmeger̋osítették
ésegy meglehet̋osenbonyolultnaklátszólakatzárjale.

3.2.13. Kápolna

Elég sz̋uk helység,ahol a legtöbbhelyetaz Antoh-
nak szenteltoltár foglalja el az ajtóval szemben.Ezen

kívül a szobaberendezéseegyetlenláda,amibenkegy-
tárgyakat tartanak.A helynek valójábannem sok ér-
telmevan,mivel senkinemszeretitt tartózkodni.A pap
úgylátszikistenekedvéértsemhajlandólemondanikla-
usztrofóbiájáról.

3.2.14. Raktár

A hatalmasraktárkét részrevan osztva. Az egyik-
ben hordókbansorakoznaka raktározottélelmiszerek:
sózottszárítotthús,néhány hordóalma,ivóvízéstorkot
éget̋oméreger̋ostoronipálinka.A raktármásik,nagyob-
bik, részétarakomány tölti meg.A hordókbanédes,erő-
senfűszerezett,nem éppenolcsó,nemestoroni vörös
ned̋u, Vermutvan.

3.2.15. Étkez̋o

Az étkez̋o ahajótalánlegnagyobbhelyisége.Beren-
dezéseegyetlenhosszúasztalbóláll, tíz székkel. Az éj-
szakabeálltautánkét lámpavilágítjameg a termet.Egy
másikajtó is nyílik innen,valószín̋uleg akonyhába.

3.2.16. Konyha

Elégkis helység,egyetlenkis asztallalésegy süt̋o-
vel. A falon akasztónedények, késekésegy szeletel̋o
bárdlóg.

3.2.17. Matrózok szállása

Elég tágashelység,de harminc-negyvenembernek
azértelégsz̋ukös.Ágyak itt nincsenek,amatrózokvagy
a földön,vagyfüggőágybanalszanak.

3.3. Legénység

3.3.1. Aszin EniaszRauryn

Kapitány– Abaszisz

A kapitány immárjócskánazötveneséveit tapossa.
Kissépocakosalakjátelnézve, sohaselehetettigazána
tettek embere.Valószín̋uleg mindig is csempészvolt,
nemtudodelképzelni,hogy valahakatona,vagy kalóz
lehetettvolna.Hajátúgypróbáljafésülni,hogyleplezze
kopaszodását,deezzelkevesekettudbecsapni.Kopottas
szürkeruhájáneléggélátszikazidő nyoma.Érthetetlen,
miért nemveszegy új ruhát,hiszenjócskánlehetpénze
acsempészésből.
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3.3.2. Torque atya

Antohpap– Abaszisz/Toron
A papnakviszonylag fiatal koraellenérefehérhaja

van, melyet hosszúlófarokbanhord. Nyakábancsont-
ból faragott,kagylót formálószentmedálthord.Földet
söpr̋o világoskék,hullám mintásköpenye hátáraszent
jelképevanhímezve. A köpeny alatt sötétkéknadrágot
és inget visel. Habár vallásátnem tartod magadénak,
elégszimpatikus,markánsarcúférfi. Fegyvertnemlátsz
nála,anyílt tengerenanélkülis meg tudjavédenimagát,
istenesegedelmével.

3.4. Karakter ek

3.4.1. YensorLevian

Harcművész– Ilanor
A húszaséveibenjáró férfi teljesenfeketébevanöl-

tözve. Ruházatátóléjfekete lófarokbafogott haja sem
tér el, melyetátvetetta vállán. Mélykék szemeivel, és
élesvonásaival mégsemkelt kellemetlenbenyomástaz
emberben.Testéresimuló fekete ruhájánjól látszanak
kidolgozottizmai.Elnézvearragondolszegy pillanatig,
hogynemszívesenverekednélezzelfiúval,dehamarle-
rázodmagadróleztagondolatot.Volt mársokkalkemé-
nyebbellenfeledis azéletben,éste mégmindigélsz.

Azt hiszema csapatvarázslójánaknemkellenefel-
olvasniazutolsókét mondatot.Mindenesetreigazítsda
bemutatásáta játékoskarakterekhez.

3.4.2. Shiron de Enmar

Főnix – Ordan
A feketehajúkörszakállasférfi korátnehézmegálla-

pítani,azazonbanbiztos,hogytúl vanmárhúszasévein.
Hajaésszakállaegyarántrövid ésgondosanápolt.Zöld
szemeerősenelüt kreol arcb̋orét̋ol. Magasságamegkö-
zelíti a 180centitésvállai is olyanokmint egy kétajtós
szekrény. Felmerülbenneda gondolatvajon keresztbe
kell-efordulnia,mikor bemegyakabinjába.Az azonban
biztos,hogynemakabinjábanfog töprengvesétálgatni,
fejét meghajtva a hajó gerendáielőtt. Bő zöld ingével
éstérdig érő bőrcsizmájábatűrt mélykékpantallójával
olyanhatástkelt, mint egy hegyiember.

Semmiesetresemfedi fel kilétét, a küldetésemin-
dennélfontosabbszámára.Amennyibenmégisösszeüt-
közésbekerül valamelyikkarakterrel,akkor majd a ki-
kötésutánelintézhetika dolgot.. .

3.4.3. Alior Syovan

Elf lány– Haonwell
Az aranysz̋okehajzuhatagszinteazonnalfelkelti fi-

gyelmedet.Édesgondolatokvillannak emlékezetedbe,

amintszemeddelvégigköveteda lány testresimulózöld
ruhájátcsizmájátólfinom derekáig.Deréktólfölfelé bő
fehér inget visel, mely őszinte sajnálatodrakevésbé
emeli ki idomait.Azért a látottakalapjánel tudodkép-
zelni,amit azing eltakarésazösszképigazánandalító.
Azonbanbiztosvagyabban,hogya hely nemalkalmas
arra,hogyfelvidítsd.Az arcánnemtükröződik boldog-
ságéskék szemeiis szomorúságróltanúskodnak.

3.4.4. Arwain Merrit

Bajvívó– Erigow
A barnahajú férfi ruhájáról egyértelm̋uen látszik,

hogy egy pipec nemesfiú.Az ilyenekneksosemvolt
nehézdolguk,eddigi életükbennemküzdötteksemmi-
ért, mindentmegkaptak,amit akartak.Azt mondják,a
pénzbeszélhelyetted,pláne ha sok van belőle. Min-
dig irigyeltedaz ilyen alakokat,mertmindentmegkap-
tak,amiértnekedkeservesenmeg kellettküzdeni.Végül
jobbanbelegondolva arraa következtetésrejutsz,hogy
hateis ilyencsaládbannevelkedtélvolna,hol lenneKyl-
wor Diascoro(JK). Valószín̋uleg sehol.A dolgokrendje
azegyenl̋otlenség.A fiú fehérselyemingetéskényelmes
feketebársonynadrágotviselcsizmájafölött. Világosar-
cánhalvány forradásnyoma,mogyoróbarnaszemebi-
zalommaltekint a világba.Úgy látszik összeakadtegy
nálajobb ellenféllelnemrég,deezeknéla nyamvadtak-
nál elterjedt,hogynemontják fölöslegesenegymásvé-
rét.Kezénnemláthatodvan-ehasonlóforradásnyoma,
mivel eltakarjaelőledfinombőrkeszty̋uje.

3.4.5. Neridar Casnen

Fejvadász– Eren
A barnássz̋okehajúfiú alig tölthettebe18.életévét.

Életeeddigirészétvalószín̋uleg nemgondosszül̋ok ne-
velésébentölthetteel. Ezt látszik alátámasztaniravasz-
kásancsillogókék szemeis. Az útonjobb leszvigyázni
értékeidre– gondolodmagadban–, habárvalószín̋unek
tartod,hogy nemmer majd egyik utaskabinjábólsem
ellopni értékeset,mivel azt vizsgálatkövetné.Itt pedig
igazánnincshovaelrejtőznie.Habárlátszólagnálasincs
fegyver, gyanítod,hogyrejtegetegy kis tőr valaholma-
gánál,mindeneshet̋oségrekészen.Arra inkábbnemis
gondolsz,milyen mérget kenhetettrá ez a suhanc.Ha
kenyértörésrekerül a sor, neki csakegy gyorsszúrásra
lehetesélye.Kopottas,durva anyagbólsz̋ott szürke kö-
penye mindenesetrealkalmasegy kisebbfegyver elrej-
tésére.

3.4.6. SentonGanser

Vadász– Városállamok
Markánsarcú,hegyesorra miatt kisséellenszenves

férfi. Feketehajarövidrevannyírva.Vastagzöldingetés
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velúrbőr nadrágotviselmagasszárúcsizmájafölött. Va-
lószín̋uleg valamilyenvadász,vagyhasonló.Az íjakkal
biztosanjól bánik,deegy tőrrel, legfeljebbazállatokat
képesmegnyúzni.Fegyvertnemlátsznála,deíja bizto-
sana kabinjábanpihen.Első ránézésrelátod,hogynem
lenneellenfeled.Azértnemállnálki elleneegy íjászver-
senyre.

3.4.7. Marinel Anew

Varázslón̋o – Pyarron
A korlátmellettegy fiatal lány áll. Hosszúbarnaha-

ját, amely erősenelüt halvány arcb̋orét̋ol, az erős szél
kisséösszekócolta.̋O azegyetlen,aki nemválik meg a
hajón,fegyvernektalánnemnevezhet̋o botjától.A vele
azonosmagasságúbot művészifaragásaijó ízlésr̋ol ta-
núskodnak.Földet sepr̋o sötétkékselyemszoknyát vi-
sel,fölötte rövid kabátot,amialól néhaelőtűnik abő fe-
héring. Minthacsakmegérezné,hogyfigyelik, megfor-
dul ésegyenesenaszemedbenéz.Habármegpróbálszi-
gorúarcotvágni,ennekteljesenellentmondélénk,mo-
gyoróbarnaszeme.Piszeorrával ésrésnyire összeszorí-
tott ajkával igazánbájos,amikor ilyen arcotvág.Miu-
tán ő is alaposanvégigmért,visszafordula tengerfelé.
Ujján vékony, enyhénsárgásgyűrűt látsz.A fehérarany
elégdrágaéscsakalig néhány helyenötvözik. Kés̋obb
észreveszed,a hegyiembermilyen tisztelettelnézrá.

3.5. Cselekményvázlat

Két napsemmi.Feltéve, hogya karaktereknekigé-
nyük vana szerepjátszásra,és/vagyismerkedniakarnak
a többi utassal.

A fejvadászészreveszi, hogy valaki figyeli, este
megöli, de az áldozatfelkiált, így menekülniekell. A
tőrt otthagyja.A kapitány magáhozveszia tőrt. Másnap
estea fejvadászvisszaszerziéselrejti a raktárban.El-
kezdkutatni, hogy melyik utasfigyeli, mivel a matróz
csakmegbízottlehetett.

Az egyik matrózmegtaláljaa tőrt, de a fejvadásza
közelbenvanésgyorsanelnémítja.A szerencsétlentbe-
rakja az egyik félig ürespálinkáshordóba,a tőrt pedig
azegyik utaskabinjába.Vasárnapa matrózokpiát kap-
nának,deazegyik eltűnt társukattaláljákmeg.

Az utasmegtaláljaatőrt,denemszólsenkinek,mert
fél, hogy őt vádolnák,ezérta tengerbedobja.Marinel
látta,hogyazutaseltüntetettvalamitéselmondjaLevi-
annakis, akivel összebarátkozott.Másnapahegyiember
beavatjaMarinelt a titkábaésa segítségétkéri.

A fejvadászrájön, hogy nemaz utasokközött kell
keresnieésnehezenrájön,hogyakormányosfigyeltette,

akit akapitány Toronbanvett fel. Esteellopjaakonyhá-
ból a hentesbárdotésmásnapestebeleállítjaa kormá-
nyoshátába.

A kapitány teljesenmeg van döbbenve és közli,
hogya hárommatrózbólkettőt mostvett fel Toronban.
Összesennégyembertvett ott fel. Az egyik matrózva-
lójábansemmitsemtud, a másikegy toroni fejvadász.
Az a feladata,hogyegy északikémetmegöljön. A fej-
vadásznemmondsemmit.

A két matróztfolyton figyeli Marinel, Levian, vagy
a Főnix, a fejvadásznemtud hozzáférni,dea matrózis
tehetetlen.A fejvadászmegnyeri magánakaháromem-
berthazudiknekikésmostmárő is őrségbekerül.Mikor
nekikell figyelni amatrózt,mérgezettnyílvessz̋ojű kézi
nyílpuskával lelövi, elrejti anyílpuskát,majdúgycsinál,
minthameglepődne.Nálaminkábbazegyik JK nyílpus-
káját használta,majd bedobtaa tengerbe.Szegény JK
utánnamárkereshette.Viszontlegalábbőt vádolták.. .

Négyenarraakövetkeztetésrejutnak,hogyagyilkos
vagya lány, vagya vadász,vagyvalamelyikJK. Pláne,
haadottokot a gyanúra.A vadásznemkézi nyílpuskát
használ,így kiesik.Haa lány volt, akkor a ficsúris vele
volt, mivel sokatvannakegyütt. A játékosokalibije és
indítékai?

Megfigyelik a bárdotésa párt.A fejvadászúgy in-
tézi, hogy az elf lányt „véletlenül” leleplezi mindenki
előtt. Ő ésa bajvívó már régentudja, hogy elf. A pár
megkeresiaJK-t, akit ugyancsakfigyelnek.

Valamelyikük megszerzia nyílpuskát a fejvadász
kabinjából. Ideális esetbenegy játékost beszélnekrá
erre.Ezmégnemegyértelm̋ubizonyíték,deafejvadászt
kizárják.

Másnapelmondjaa fejvadászaz igazat,mire hár-
man úgy döntenek,nem tesznekse érte, sem ellene.
Abbahagyjákatöbbiutasmegfigyelését.Természetesen
nema teljesigazságotmondjael, a valódi klánjáttitok-
bantartja.

Ha ezekutánsemtudjáka gyilkoskilétét, akkor te-
gyél, amit jónak látsz.Kb. mire mindegyik toroni meg-
hal valószín̋uleg úgy is szabadjáralehet engednia já-
tékos karaktereket. A fejvadászsemmiesetrenemfedi
fel valódi kilétét, kivéve,hamegtámadjákésnincsmás
menekvése.

3.6. Tapasztalatok,ismertség

Szerepjáték 100Tp
Fejvadászleleplezése

�
50Tp

Fejvadászlegyőzése
�

25Tp
Továbbinyomozás

�
25Tp

MindenmeghaltNJK � 25Tp
Összesen 200Tp
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4. fejezet

Romok Caedonmellett

Ez az előző modul folytatása,de önállóanis elme-
sélhet̋o. Új karakterbemeséléséreis alkalmas,haa kö-
rülények is megfelelőek.Ez amodulkevésbéépüla ka-
rakterekre,deazt inkábbte magaddöntsdel, hogya já-
tékosaidmilyen módonoldanákmeg a problémát.Én
általábanalkalmazkodniszoktamajátékosokötleteihez,
haazokelégötletesekésestleg mégjól is igazodikajel-
lemükhöz.

4.1. Karakterleírások

4.1.1. Armatio Delavick

Bajvívó– Shadon
Vékony, fiatal, középmagas,láthatóan életvidám

férfi. Gondosanápoltfeketehajaésrövid szakállamint-
egy„keretbe”foglaljaarcát.Mélykékszemeibenvidám-
ságcsillog. Sötétkék,majdnemfekete selyemingetés
velúr bőrnadrágotvisel, hozzásötétbarnalovaglócsiz-
mát.Meglehet̋osenhangosférfi, nemaza fajtaaki csak
csöndbeniszogat.A többi vendégenfinomanércel̋odik,
úgy hogy azoknakazértne legyen okuk megsért̋odni.
Eme tevékenységealól a széplányok perszekivételek,
őketinkábbalaposanmegcsodálja,majdhúzegy nagyot
akupájából.

Mint minden bajvívó, ő is szívesenpárbajozikés
minden esetbenmegtartja a szavát. A társait semmi
esetresemhagyjacserben.A haláltól nem igazánfél,
többreértékeli a dics̋o halált,mint a hazugéletet.Egy
vérbeli nemesnem igazánkedveli meg az ércel̋odései
miatt.Egybárdfélénekpedigkomoly vetélytárslehet.

4.1.2. Denow Allenar

Alborne-pap– Haonwell
A melletteülő sz̋oke hajú fiatalemberigazi vetély-

társamind a széplányoknál, mind az ivászatban,ze-
nélésbenésköltészetbenpedigvalószín̋uleg túl is tesz
rajta, ha hinni lehet a nyakábanlógó alborneszimbó-
lumnak.Korát tekintve ő is huszon-egynéhány évesle-

hetéstestalkatbanis hasonló.Némi sárgahímzésseldí-
szítettméregzöld inget visel, hozzáfeketenadrágotés
szélesbőrövet.

4.1.3. SilinesAnesor

Tolvajlány– Ilanor
Fiatal 20 év körüli lány egyszín̋u, fekete,nem túl

bő ruhában.Az asztalokközött szinte hangtalanulés
mondhatnimacskaügyességgelhalad el, majd megáll
egy négyfőből álló társaságasztalánál.Vörös, vállkö-
zépnélvalamivel továbbérő hajátbefonvaviseli. Övébe
két aprótőr van tűzve, melyekdobásábanis valószín̋u-
leg vannémi jártassága.Arcát elégegyedivé teszizöld
szeme– valószín̋uleg kyr hagyaték– és enyhén pisze
orra. Világos bőrszíneeléggéelüt a fekete ruhától,de
ezhatározottanjól áll neki.Könnyed,légiesmozgásaés
óvatos,mindenapróságrafelfigyelő szemeivalamiféle
szerencsevadászravallanak.

A legegyszer̋ubbelcsábítani.Habára valóséletben
könnyenfelismeri a csalókatésszélhámosokat– lévén
magais az– a szerelembenkevésbéjáratos.Amúgy ki-
fejezettenkedveslány – ésszépis, haa kalandozójob-
banmegismerinehezéreesikmajdnekibecsapni.

4.1.4. Merish Vailarn

Tűzvarázsló– Doran
Vékony, mondhatniszikár alkatú magasférfi, éles

ésáltalábanszigorúarcvonásokkal.Láthatóanbüszke a
hivatásárabármi legyen is az. Szürke nadrágotés fe-
hér szövetingetvisel, széles,vörös szín̋u selyemövé-
ről egy díszestőr lóg le. Sz̋okésbarnahajával ésszürke
szemévelnemhagymaradandóemléketazemberekem-
lékezetében,legalábbannyira múló emlék,mint egy jól
képzetttoroni fejvadász,csakőt valószín̋uleg ezinkább
bosszantja.Koráttekintvemárjócskánközépkorbanjár.

Miután a doranivarázslóiskolából „ki vágták”,nem
volt hajlandóbelenyugodni,hogy nem tartottákalkal-
masnakvarázslónak.Addig kutatott,míg talált egy ma-
gányos mestert,aki kitanítottaa tűzmágiáraés elindí-
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tottaaFény Ösvényén.A tudásárafelettébbbüszke.Ha-
báraveszélyekkel tisztábanvan,varázslónakállítja ma-
gát.Kifejezettenimádjaarégiségeketésszenvedélyesen
kutatjaa kyr múlt nyomait.

4.1.5. Deramon Ferienar

Lovag – Dwoon
Nagydarab,vállas,ámalacsony középkorúférfi. Ha-

bárvalószín̋uleg immárnincserejeteljébenelégizmos-
nak látszik. Meglehet̋osenlomhamozgású,de ha egy-
szervalakit megüt, annaknemlennéla bőrében.Arca
nagyrészételtakarjabozontosszakálla.Bizonyárava-
lamelyik rend lovagja lehet, mivel még most is ma-
gántartjamellvértjét.Az embereketeléggélebecsül̋oen
méri végig feketeszemével, ezalól azegyetlenfeltűnő
kivétel,a melletteülő szikárférfi, akire tisztelettel,sőt
néhacsodálattalnéz.

Meglehet̋osendölyfös, szófukarférfi, ám ha kellő
mennyiség̋u alkohol van bennemegereda nyelve. Per-
szeegy másiknemesnemigazánfogja addigeltűrni a
sértéseitésfölényességét.

4.1.6. Hellar Rovien

Szerzetes– Pyarron
Szürke, durva len anyagból készült kámzsásalak.

Szikárarcáraárnyékot vetaköpeny csuklyája.Viszony-
lagvékony testalkatú35-40évesférfi. Fegyvernemiga-
zán láthatónála,de nemis feltételezedróla, hogy va-
lami fényesentudnabánnivele.Világoskékszemeésfi-
nomvonásai„kissé” ápolatlankülsejeellenéreis bizal-
mat keltenekaz emberbeniránta.Perszea látszatsok-
szor előfordul, hogy becsapjaaz embert.Egészenrö-
vidrenyírt körbeegyformafeketehajacsakacsukjahát-
rahajtásautánvált láthatóvá.

Egy fiatal lányon, aki súlyosanmegsérült,megpró-
bált segíteni. Minden erőfeszítésedacáranem sikerült
neki, viszonta lány a halálaelőtt megmondtaneki a ti-
tok egy részét.Szívesenhajlandómegosztanimássalis,
csakkérdezzékmeg tőle.Persze,azértatársaságátmeg-
válogatja.

4.2. Mellékszereplők

4.2.1. G’nadrall

„Nemes” Ork boszorkánymester– Toron
Tisztaságárafeltűnően,már-már túl igényes nagy-

darabudvari ork. Ruhájakisséellenszenvesbenyomást
kelt, ha ezt tompa orra, zöldessárga szemeés sz̋orös
nyakanemtettevolnameg. Magasságaközelkét méter
ésizomzatais eléggémegdöbbent̋o.

A karaktercsakegyszertalálkozik vele, amikor is
elmondjaamit eddigő tud éshogynemsokáraújra be-
szélnifog azinformációforrásával.Ezutánmárcsakhol-
tanlátjákviszont.Ami aholttestenfeltűnő lehet,hogya
balalkarjáteltörték.

4.2.2. Rovall

Toroni nemes
Magas,tejfehérhajú,zöld szem̋u férfi. Származását

le semtagadhatná.Arannyal bőségesendíszítetthom-
lokpántjaegyértelm̋uenmutatja,hogyazuralkodóosz-
tály jelestagja.Kisséhorgasorraravaszkássátesziarcát.
Díszes,toroni stílustkövető nemesiruházatánnemsok
egyedivonásfedezhet̋o fel. Színarany, művésziendíszí-
tett pecsétgy̋urűjeakővel befelévanfordítva.

4.2.3. Vanessa

Boszorkány
Fiatal,huszon-egynéhány éveslány, finom, ámerőt

ésmagabiztosságotsugárzóarcvonásokkal.Viszonylag
rövid feketehaja igen jól áll, mélykékszeméhezésfi-
nom metszés̋u orrához,annakellenérehogy a tenger-
ről érkez̋o reggeli szell̋o kicsit összekócolta.Egyszín̋u
fekete karnélküli bő selyemruhát visel, melyenvala-
melyestátderengrendkívüli szépség̋u alakja. Fülében
apró arany fülbevaló, amely egy madaratábrázol.A
jobb felkarjánapró,ámművésziszépség̋u tetováláslát-
ható,melynekrajzolataitnemigazántudodfelismerni.
A hangjalágy, ámmégisugyanaztamagabiztosságotés
erőt sugárzó.

4.2.4. Rennar

Vadász
Harmincaséveihezközelít̋o feketehajúférfi vadász-

nadrágbanésvörösdíszítés̋u zöld ingben.Magasszárú
lovaglócsizmájakiválóan alkalmasvalamilyen kisebb
fegyverelrejtésére.Horgasorraéséleslapokkalhatárolt
arcadéli származásrautalnak.Sötétbarnavállig érő sűrű
haja és ugyanolyanszín̋u szemeennekellenéreszim-
patikussáteszi.Mindenesetrearcamarkánsságáhozés
egyediségéhezészakon nemférhetsokkétség.

4.2.5. Viavell

Ereni nemes
Élesvonású,magashomlokú,töretlennemességha-

tását keltő finom, elegáns megjelenés̋u idősebbkorú
férfi. Koromfekete,vékonyszálú,selyemfényű sűrű haja
viszonylag rövidre van vágva. Ruházata,habár kissé
maradiigyekszikkövetni az erv divatot.Ujján pecsét-
gyűrű, de nemlehet látni mi van belegravírozva.Való-
szín̋uleg egy északiközépnemesicsaláduralehet.
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4.2.6. Ragnell

Gorviki „menekült”
Éles,markánsférfi, jobbarcánforradásnyoma.Bőre

sötétkreolárnyalataeléggészembet̋unő, ugyanúgymint
társaié.Sötétzöldingetésbő kék vászonnadrágothord.
Arca nagyrészételtakarjarövid, ám annálsűrűbbsza-
kálla. Fekete haja meglehet̋osenrövidre van vágva. A
feleségével – feltehet̋oena felesége– együtt vannaka
fogadóban.Az asszony körülbelül vele egyidős, har-
minc jónéhány éves.Habárhatározottancsinos,a sze-
mébenmárszarkalábaklátszanak,amelyek– állítólag–
azakaratosságlegegyértelm̋ubbjelei. Idősebbkoraelle-
néretüzesnek,érzelmeibenlángolónaktűnik, mint egy
spanyol nő.

4.2.7. Test̋orök

Fejvadászok– Gorvik
A másikkét férfi viszonylagfiatalabb,maximum25

éves.Közelegykorúnaklátszanak,debiztosannemtest-
vérek. Sötétkreolbőrük és éles arcvonásaikegyértel-
művé teszik,hogy melyik társasághoztartoznak.Hor-
gasorruk,sötétfeketeszemükéséjkékruházatukkissé
ellenszenvesséteszi őket. Szélesbőrövükbeátlagosnál
hosszabbtőr vantűzve.

4.2.8. Zsoldosok

Hat íjász,kétharcos
Feketeruhástoroni férfiak. A kardosokmindenbi-

zonnyal jól bánnaka fejvadászoknálelterjedt Lagoss
és Pugossfegyverpárossal,de a hat lövésre készen
álló nyílpuskájúférfinakköszönhet̋oenezeket nemlesz
szükségeshasználniuk,bármintalakul is a közeljövő a
ti részetekre.

4.3. Cselekményvázlat

Egytoroninemesmegbízzaafejvadászt,hogytalál-
jon meg egy értékestárgyat.Egy udvari orkot keressen
megy egy caedonifogadóban.

Eközbena bárdmegszáll,teljesenvéletlenülebben
a fogadóban.

Egyérthetetlenhalálesetkavartafel Ceadont:egy fi-
atal lányt megölteka nyílt utcánéjszaka.Ha nagyonér-
dekli a karaktert,megtudhatjaa következ̋oket:

� A bal karját eltörték, szándékosanés nem harc
közben.

� A fülébenegy madaratábrázolóarany fülbevaló
volt.

� Feltűnőencsinosis volt.

Egy fiatal lány felkeresia bárdotésmegbízzaegy
érdekesmunkával: találjameg a tárgyat.Ha mártudjaa
karakter, vagynagyonfaggatózikelárulja,hogyegy tár-
sukmármeghaltazesetkapcsán.Eláruljakik tudhatnak
a tárgyról valamit: a lovag és a tűzvarázsló.Valamint
eláruljaa magakis részinformációját:Egy földalatti te-
rembentalálhatóa tárgy.

A toroni megérkezikCaedonba.Találkozik a nemes
orkkal, aki megmondja,hogyki tudhatmégvalamitaz
ügyről: a bajvívó,a tolvaj vagya pap.Ő is elmondjaa
magakis titkát: ahelyrecsakmágiával lehetbejutni.Ez-
utánesteelmegyazinformátorához.Hakövetniakarják,
akkor kiszúrjaéslerázzaa karaktert.Nekik semkell túl
sokattudniuk,mertaztánmégelteszieza rasszistaláb
alól.

Úgy látszikújabbanmegromlottaközbiztonságCa-
edonban.Valamifajgyűlölőmegölt egy nemesítettorkot
azéjszaka.Azértakörülményei emlékeztetnekazelőző
esetre,amiegy kisséfura.A városiőrségegyelőretehe-
tetlen,nemtalál kapcsolatotegy gyönyörű ifjú lány és
egy büdösork között.

Mindenkinek megvan a maga kis információszi-
lánkja:

� A lovag alkoholos állapotbanelárulja, hogy a
tárgy, mivel szoroskapcsolatbanvana kyr ősök-
kel, csakegy kyr vérű emberérinthetimeg, kü-
lönbenvalamicsapdalép működésbe.

� Ha hoznakneki valamiértékeskyr kori régiséget
– ilyet mondjuka romoknállehettalálni – akkor
a tűzvarázslóelmondja,hogyvalamiporosősrégi
foliánsbantalált egy kyr nyelvű szöveget,misze-
rint a bejutáshozegy kyr mondatotkell idézni.
Természetesena szöveget fel is jegyeztemagá-
nak.Havalakimegérti: „Tárulj, sbontogasdszár-
nyaidazéj leplealatt,mi várunkrád,úrnő!”.

� A szerzetesmegtudtaa lánytól, hogy a várostól
nyugatraazAbasziszfelé vezet̋o útonfél napijá-
róföldreazerdőbenkell keresgélni.

� A tolvaj lány valakitől ellopott egy térképet,
ami megmutatjaaz utat a romokhoz.Természe-
tesennemmutatjameg, de ha nemfigyel, akkor
könnyenmeg lehettalálni éslemásolni.

� A bajvívó, miutánlegyőztékpárbajban,elárulja,
hogy két magaskőoszlopotkell keresni,ame-
lyeken felfedezhet̋o morgenaszimbólumaésegy
aprómadár. Az oszlopokközül soka kyr mágiá-
nakköszönhet̋oenmégmindigáll.

� A pap tudja, hogy aki megérinti ezt az át-
kos tárgyat, arra magátólMorgenátólszármazó
átok száll, amelyet sehogynem lehet eltávolí-
tani. Ezt viszonthangoztatjatársainakis, persze
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csak négyszemközt.A karaktereket is megpró-
báljameggyőzni,hamegkérdezika véleményét.

Ezekutána tárgyatelégkönnyű megszerezni.A két
oszlopközött kimondva a megfelelő szavakat,egy sö-
tét terembekerülnek,aholmegtaláljáka könyvetésegy
patinásnyakláncotMorgenaszimbólumával.

Kifelé egy pentagrammavezet.Kijutvaazonbanegy
kisebbcsapatderíti éppenfel a terepet,akik a váratlan
megjelenésükreazonnalreagálnak.Hat rájuk szegezett
nyílpuskamellett nincsmáslehet̋oségük,mint átadnia
könyvet.Nem valószín̋u, hogy utánatudnakjárni, de a
toroniakRovall emberivoltak. Perszeezt könnyenfel-
tételezhetik.

A jutalmuk?A Morgenaszimbólum,melynekesz-
mei értéke jóval több, mint pénzbeliés a rengeteg ta-
pasztalat.

4.4. Tapasztalatok,ismertség

Szerepjáték 100Tp
Nyomozása holtakután

�
15Tp

Mindenúj részinformáció
�

10Tp
Tárgy megszerzése

�
25Tp

MindenmeghaltNJK � 10Tp
Boszorkány halála � 25Tp
Összesen 200Tp
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5. fejezet

Bosszú

Ez isméta toroni karakterekéletútjátékánaka foly-
tatása.Mondjuk nem igazána karaktereknekíródott,
sokkal inkább ellenük. Igaz ez kétél̋u fegyver, mert
ha mindenszerepjátékosi képességedellenérerájöttek
a csalásra,akkor kénytelen leszelrögtönözni.Néhány
nemjátékoskaraktertnemárt,hamárismernekazelőző
kalandból.A játékvégénvagyamikor rájönnekőket fel
is írhatjákazellenségeikközé.

5.1. A terv

Rovall, e valóban elég ravasz toroni femor min-
dig szeretteellenfeleitúgy félreállítaniazútjából,hogy
azoklátszólagméghálával is tartoztakneki.Mostéppen
egy Feliteasnevű másiknemesselgyűlt meg a baja,aki
– bárrangbannincselőrébbnála– jó kapcsolatairévén
mégiscsakbefolyásosabb. Feliteasegyik legmegbízha-
tóbbemberétküldteel Caedonba,egy kiválóanképzett,
hűségesfejvadászt.A feladata,hogyegy gazdagkeres-
kedőt,aki egy hétmúlvafog avárosbaérkezni,nyomta-
lanuleltüntessen.A kereskedő abbitacéltcsempészaba-
sziszból,a kobráksegítségével. Rovall kéthéttelezel̋ott
üzletetkötött akereskedővel,miszerintazegészabbita-
cél szállítmány immáraző tulajdona.Ez a pimaszFeli-
teaspedigúgyállítottabeazügyet,minthanagyszolgá-
latot tennea hatalmasoknak,miközbenelveszielőle az
árut.Remekkémszolgálatarévénbizonyáratudja,hogy
azazabbitacélszállítmány nemhivatalosanmárRovall
tulajdona.Nyíltan nemléphetettfel Feliteasellen,mi-
vel az gyakorlatilag árulásnakminősülnea birodalom-
mal szemben.Amennyibenelteszia fejvadásztláb alól,
esetleg a nyomárabukkannak,ám még mindig ez az
egyetlenjárhatóút. Ha tisztaakaraz ügybenmaradni,
olyanembereket kell találniaa feladathoz,akik maguk
semtudjákküldetésükvalódicélját,eredményétéslehe-
tőségszerintnemhozzákveleilyen formánkapcsolatba
az ügyet. Emberei,akiket a könyv megszerzésemiatt
küldött a városba,mégmindig ott vannak,így a futár-
ral, aki elhoztanekiakönyvet,azonnalküldöttegy üze-
netetaz új parancsokkalésegy erszény aranyat. Nem-

sokáravisszaérkezetta futár roppantkedvez̋o hírekkel:
A két toroni, akik az előző ügyébenkellemetlenked-
tek neki, kiválóantudnákteljesítenia küldetést.Ebben
egy büszkeségébensértett,bosszúszomjaslány is segít-
ségükrelehet. A lány fizetséggyanánta könyvet kéri
tőle, amibenyugodtanbelemehet,hiszennem köteles
megtartania szavát.Jobbis, hanembeszélhetkés̋obba
lány semmit.Az embereinekkiadtaa feladatelkezdésé-
hezaszükségesparancsokat,mostpedigboldoganvárja
Feliteaskétségbeesését.A megfelelő pillanatbanmajd
felajánljaneki azembereisegítségét„baráti” áron.Per-
szeők nemhajlandóka fejvadászfeladatátelvégezni,
de majd mindentmegtesznekazért,hogy biztonságban
legyen.A tervvalóbanzseniális,többlegyetüt egy csa-
pásra:

� Az udvarésanemeshálásleszneki,mivel ő min-
dentmegtetta feladatsikerénekérdekében.

� A két toronit,akik beleköpteka levesébeeltünteti
hosszúidőrevagyvéglegesen.

� MegszerziazabbitacéltésFeliteasfizet a zsoldo-
sainaka jó munkáért.

� Megszabadulegy túlontúl okoslánytól, aki tudja,
hogynálavanakönyv.

� A legfontosabb,hogy a gyanúhalvány árnyéka
semterel̋odik majdrá.

5.2. Csalásrautaló nyomok
� A toroni femor nyomtalanuleltűnt és semmirá

vonatkozóinformációnemlelhet̋o fel.

� A futár nemtolvaj, hanemegy jól képzettfejva-
dász.Miért?

� A futár túlontúl fontosnak tartja a küldetését.
Kisséfura,hacsakmagánakciórólvanszó.

� Rovall embereibelekeverednekazügybe.

20



� A halott íjász nem Rovall embere.Csak akkor
monddnekik, hakülön rákérdeznekéselőtteva-
lamennyire megjegyeztékazellenfeleket.

� A szobátátkutatóférfi szinténnemtartozik Ro-
vall csapatába.Ráadásuleléggémeglepődik aka-
rakterekváratlanátogatásán.

� Az utolsó levél utánegyértelm̋uenkiderül a do-
log.

5.3. Karakterleírások

5.3.1. Siorac (Renegát)

Fejvadász– Eren
Magas,szikáralkatúférfi. Hajaésszemeegyformán

sötétfekete,ráadásulazéjszakaifeladathozszinténfe-
keteruháttalált a legmegfelelőbböltözéknek.Egyértel-
műenlátszik meglepődése,amikor rányitjátok az ajtót,
decsaképpenegy rövid pillanatig.A következ̋o másod-
percbenmárkezébenis vankét– bizonyáraborotvaéles
– tőre,amiláthatólagazegyetlennálalévő el nemrejtett
fegyver. A karakterekegyetlenalkalommaltalálkoznak
vele,akkor sembiztos,hogy felismerik. Mindenesetre
jobb,hanemvárjákmeg a kivégz̋oosztagot.Sil felvilá-
gosítjaőket, így vanlehet̋oségüka menekülésre.Persze
nemtudnakösszecsomagolnihozzá.

5.3.2. Futár

Fejvadász– Toron
Vörös haj, szürkéskékszem,nyegle mozgás.Iga-

zán nem látszik valami veszélyesalaknak.Valószín̋u-
leg azérthasználjákezt a kölyköt futárnak,mert senki
nem gyanakodnaegy vézna,esetlenés gyengekikö-
tői csóróra,mint fontoslevelek közvetítőjére.Az ilyen
kölykök bármilyenfeladatothajlandóakelvégezniné-
hány rézvagyezüstpénzért.Aztán,hamárnincsmunka
számukraa kikötőben,potyautaskéntelhajóznakvala-
mely másikkikötővárosba.Mindenkülsőségellenéreő
mégiscsakegy kőkemény fejvadász,aki elég jól tudja
álcáznimagát.Ez majdbizonyárameglepi a karaktere-
ket,amit igyekszikis kihasználni.

5.3.3. Femort játszó férfi

Tolvaj – Erigow
Tejfehérhaj, szigorúzöld szemek,magashomlok.

Tipikus toroni nemes,sötétkék inkognóban,minden
egyértelm̋u ismertet̋ojel nélkül. Hangja mély, ércesen
cseng̋o. BeszédstílusaalapjánnemShulurbólszármaz-
hat, haneminkább valamelykisebbvárosból.Egysze-
rűenfelbéreltékerrea feledatra.Mivel vannémisziné-
szitehetsége,tapasztalataéstoroniismerete,nemtudják

a karaktereka beszélgetéssoránlebuktatni.Hiábanyo-
moznakutánna,semmitnem tudnakmeg egészenad-
dig, amíg egyértelm̋uen rá nem jönnek a csalásra.Ha
tudod, hogy a karaktereknekgyanúslesz az eltűnése,
próbáljmeg magyarázatotadnirá.Vagyutólag,hakezd
gyanússáválni számukraa dolog,akárazis kiderülhet,
hoyg meggyilkolták.A városiőrségnélmindig is voltak
korruptemberek.

5.3.4. Császáritestőrkapitány

Harcos– Toron
Magas,szikárszürkeszem̋u férfi. Arcvonásaitoroni

származásrautalnak,hollófekete haja ellenére.Ruhá-
zatanemlátszikazút porátólazeredetinélis szürkébb,
hátrahajtottcsuklyájúutazóköpeny alatt. A férfi poros
köpönyegeéselégjól leplezett,deazértészrevehet̋o fá-
radtságaarraengedkövetkeztetni,hogy talántöbbórai
lovaglásvan mögötte.A kararterekcsakvéletlenülta-
lálkoznakvele. Pontosanemiatt az ügy miatt van itt,
de nemköti senkineksemazórára.Amennyibena ka-
rakterekbeszélnipróbálnakvele,ő nemkíváncsirájuk.
Akármilyenrangbanvannakis, hiszenő személyesena
császármegbízottja.Annakellenére,hogypietorkasztú,
nemköteleskötni magátazetiketthez.Azt hiszem,atu-
lajdonságaitteljesenfölöslegesleírni, ha a karakterek
összet̋uzésbekerülnekegy 12–15.szint̋u ellenféllel,ak-
kor nekik úgy is mindenmindegy. Remélhet̋oleg elég
meggyőzőer̋o leszeza karakterekneka „felszívódásra”
amodulvégén.

5.4. Mellékszereplők

5.4.1. Rovall zsoldosai

Hat íjász,kétharcos
Lásd:RomokCaedonmelletta 4.2.8.részbena 18.

oldalon.

5.4.2. Őr

Fejvadász– Toron
Magas,szikáralkatú férfi. Ruházatatársaiéhozha-

sonlóanfekete.Oldalánott a két toroni penge,amely
akármesterségecímereis lehetne.

5.4.3. Harcosok

Harcos– Abaszisz
A harchozkissé talán már kiöregedettközépkorú

férfiak. Jobbkezükbenelővont rövidkard,amelyheza
bal kézbenegy kis kerekpajzstársul.Szegecsekkel ala-
posankidekoráltbőrvértjükfölött kékköpenyt viselnek.
Nemigazánjó harcosok,mégavezet̋ojük semérteel az
els̋o tapasztalatiszintet.Azért a városiőrségkatonáinál
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jobbanharcolnakésnemegykönnyenijednekmeg.Nem
szívesenharcolnakvalódikalandozókellen,denemtud-

ják a feledatelvállalásakor, hogy ellenük kell harcol-
niuk.

5.1.ábra.Térkép

5.5. Helyszínleírások

Lásdaz5.1.ábráta22.oldalon.

5.5.1. Kalóztanya

Lelakott, piszkosésfüstöskikötői kocsma.Az ilyen
helyeken tölti szabadidejéta kikötő színe-java, köztük
bizonyára jó néhány „keményfiú”. Az egyetlenutcára
néz̋o ablakki vantörve.A házmellettálló két melléké-
pületfából épült.

5.5.2. Főhadiszállás

Lerobbant,látszólagelhagyottház, az ablaknyílá-
sok többségebedeszkázva. Ha valaki a kobrák fészkét
keresi,vagyegy fejvadászcsapattörzshelyét,bizonyára
pontilyen épületutánkutat– csakháttúl sokpontilyen
lakatlanházvan a városban.Mindenesetreaz már biz-
tos,hogyeztitt a toroniakhasználatbavették.

5.6. Cselekményvázlat

A lány felbérel egy zöld szem̋u férfit, hogy némi
maszkírozásutánjátsszaelaToroniFemorszerepét.̋O a
csapatsegítségétkéri egy ügymegoldásához.Egy rene-
gátfejvadásztkell megtalálniuk.Ehhezegy érdekesme-
sétis kitaláltak:A fickó anemes„szolgája”volt, akiben
úgy látszikmártúlságosanis megbízott.Mikor elküldte

egyedülegy nagyonfontosszemélyesüggyelkapcsolat-
bana városállamokba,kihasználva a lehet̋oséget,egy-
szer̋ueneltűnt ésazinformációval elkezdtezsarolni.

Ha nagyonkutatnaka nemesután, akkor minden
nyomnélkül eltűnt.Ő kiszállt aképb̋ol.

Megfelelő alvilági kapcsolatokkal,vagy a kikötői
kricsmikbenérdekl̋odvemegtudhatják,hogya leveleket
egy pitiáner tolvaj szoktaelhozni tőle és az els̋o shu-
lurba tartó hajón elrejti. Bizonyára van shulurbanegy
társa,aki innentovábbítjaa levelet.A tolvajt elégsűrűn
látják a Kalóztanya nevezet̋u ivóban.Esetleg személy-
leírástis adnakróla.Az információmennyiségeéspon-
tosságacsakattól függ, hogy mennyi alkoholt fizettek
azilletőnekvagyvagymennyi pénztadtakneki.

Most két választásukvan:Az els̋o Caedontelhagyó
hajón– amelya Synthia– lesneka tolvajra,vagymeg-
próbáljáktörzshelyénelcsípni.A hajó átkutatásasorán
biztosannemtalálnaklevelet.

1. Synthia: Minden lehetségeskörülményt kihasz-
nálva megpróbál menekülni. Például a kikötői
cs̋ocseléketis ráuszíthatjaakalandozókra,havan-
nakakörnyéken.Ezkomolyproblémalehet,mert
ötvendühösmatróz,mégalegkeményebbharcost
is agyontudjaverni.Amennyibenerrenincslehe-
tősége,harcbaszáll velük. Harcmodorával bizo-
nyára meglepetéstokoz a kalandozóknakés ezt
igyekszikis kihasználni.Mindenaljasharci trük-
köt bevet,haezáltalelőnyhözjuthat.Céljaa me-
nekülés,nema karakterekmegölése.

2. Kalóztanya: Törzshelyénbarátaiis vannak,így a
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karakterekbiztosannemmaradnakki egy kocs-
mai verekedésb̋ol, havalamitakarnaktőle.Amíg
a törzsvendégekverekednek,̋o igyekszikeltűnni.

Miután sikerült elkapni,elmondjaamit tud, persze
nema valóságot.Egy errea célraelőkészítettcsapdába
irányítja őket. A csapdafelé tartva megkapjákSil els̋o
levelét.A leveleka23.oldalontalálhatók.Perszeameg-
felelő színpadiaskörülményekközött.

Remélhet̋oleg elgondolkodtak a levél tartalmánés
neméri őketkészületlenüla támadás.Egysötétutcában
négyharcostámadrájuk, kettő szemb̋ol, kettő hátulról.
A támadáselőtt két íjásza mellettüklévő háztetejér̋ol
egy-egy lövéstadle, ők valódi fejvadászok.A támadók
eléggyengeharcosokésnemis valamibátrak.

Úgy dönta„renegát”,hogyveszélyesekezekazem-
berek,tehátmeg kell őket öletni. Még jobb lenneszá-
máraaza lehet̋oség,ha elfognáőket éskivallatná.Eh-
hezperszeaz ő két fejvadászánkívül több harcosrais
szükségelesz.Szerencséjére(?) Rovall embereihaza-
szeretetb̋ol viszonylag olcsónhajlandóksegíteni neki.
Tíz jól képzetttoroni fejvadászbizonyáraképeselbánni
velük, aik közül nyolc Rovall éskettő renegát.Megér-
kezik a császáriküldött a fogadóba,desemmitsemtud
azeseményekről.

Valamilyen elhagyatotthelyen meglepetésszerűen
rájuk rontanak.Mivel alaposanelőkészítettéka táma-
dást jól elhelyezettíjászokkal valószín̋uleg nem lesz
más lehet̋oségük,mint megadni magukat.Ellenkez̋o
esetbena nyilak 7. szint̋u altatóval vannakkezelve, a
fejvadászokpedig mindenképpenélve akarjákelfogni
őket. Ha nemigazánmegy, akkor azérta halálukkalis
megelégednek.

Egyelhagyott,viszonylagjól védhet̋o épületbekísé-
rik esetleg viszik őket.Perszeafegyvereiketelőtteelve-
szik. A kétszintesépületegy sz̋uk sikátorbanáll, való-
szín̋uleg többkijáratais van.Egy felső emeletiteljesen
üresszobábakísérik,majd egyetlenharcosfelügyelete
alatthagyjákőket.Kezüketösszekötözik.

Az íjászt a nyitott ablakon keresztülhátba lövik,
mindenbizonnyal mérgezettnyílvessz̋ovel. Mellékelve
megkapjákSil másodiklevelét.A hátsóajtó felé való-
bannem állja senki az útjukat, csakháromleütött őrt
találnak.

Visszatérveaszállásukra,valakinemsokhíjánvég-
zetta szobájukátkutatásával. Amennyibena karakterek
szemmelláthatóanvettekmagukhozfegyvert, inkábba
menekülésmellettdönt.Ellenkez̋o esetbeninkábbmeg-
támadjaőket.Ha méga köteleiket semvágtákel, akkor
csakleüti őket.

Ilyen felfordulásbanbizonyáranemtűnik fel nekik,
hogyvalakimásis járt a szobájukban.MindenesetreSil
harmadiklevelét, ha rendetakarnakrakni, vagy keres-
nekvalamitmegtalálják.Perszelehet,hogyaddigramár
kés̋o.Az egyik hatalomitalábanéminyugtatótkevertek.
10.szint̋u, hatásanémiszédülés.

Amikor akutakodómenekülnipróbálazablakonke-
resztülegy nyílvessz̋ot kap a gyomrába.Ebbenemhal
beleazonnal,így mégki tud nyögni néhány szót.Utol-
járamégaztmondja:„árulás”. Csatolva megkapjákSil
utolsólevelét.

Minél előbbelpucolnak,annáljobb. Két percmúlva
feltűnnekRovall fejvadászaifutva, a sötétutcavégén.
Perszenembiztos,hogyők azok,deavatottszemfelis-
meri a hold fényébencsillanóacélbana PugossésLa-
gossfegyverpárost.Mivel azótaaToronbólérkezettfej-
vadászoktalálkoztakvelük, legalábbtizenötenvannak.

5.7. Levelek

1. levél:
Ne ölesdmeg magad,merténakarlakmegölni!

Egyrosszakaród.

2. levél:
Tűnj onnanamígteheted!Válaszda hátsóajtót, ott

nincssenki.

Akármitgondolsz,eztnemazőrangyalodírta.

3. levél:
Legközelebbnézdmeg, amit megiszol. Igazánnem

nagydolog megölni téged,de számomraígy is édesa
bosszú.Ha ezt el tudodolvasniakkor húzodmégegy
darabig,úgy hogy véssaz eszedbemindenszót,amíg
mégélsz,teméregkeverő.Nyugodjbékében,énmegbo-
csátok.

Remélemtudodki vagyok.

4. levél:
Kösza munkátfiúk. Fizetségetazértnevárjatok.A

fickóval kár foglalkozni, jófajtatoroni mérgetkentema
nyílra. Amúgyki is használki kit. Elégkönnyű volt egy
szélhámossalátverni titeket. Ez hát a toroni hierarchia
és szolgalelk̋uség?Íme Toron egy hű boszorkánymes-
tere,hogyis fordul hazájaellen.
U.i.: Mivel temeghagytadazéletemet,eztmostviszon-
zomneked:Tűnj el onnansürgősen!Méglehet,hogyta-
lálkozunkazéletben,decsakhasonlókörülményekkö-
zött.

Sil

5.8. Tapasztalatok,ismertség

Szerepjáték 100Tp
Csalásfelfedezése 100Tp
Nyomozás

�
25Tp

Harc
�

25Tp
Sikeresátverésük

�
50Tp

Összesen 250Tp
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6. fejezet

Cerin Laimar

Ez isméta toroni karakterekéletútjátékánaka foly-
tatása.Ezúttala megszokottnál talánkicsit harciasabb.
Lehet,hogykezdekkijönni agyakorlatból?Az egyetlen
lehetségesproblémaamodullal,hogyazNJK-k jó kiját-
szásaeseténa feladatsikeresteljesítéséreigen csekély
azesélyük.Perszeaznembaj,hakissémegizzadnak.. .
A következ̋o részigérem,tényleg valami nyomozgatás
lesz.

6.1. Prológus

CerinLaimar, habárnembirtokol hatalmasföldterü-
leteket,várakatésvagyonokat,mégisfontosemberOtt-
lokir birodalmában,hiszensok titkos információáram-
lik át rajta. Ennek köszönhet̋o az is, hogy régótaké-
mek követik mindenhová és minden lépésétfigyelik.
Az utóbbi időbennéhány pyarroniodáigmerészkedett,
hogy megpróbáltarávenni, hogy árulja el hazáját.Ezt
Abasziszkémei is megtudtákvalahonnanés a felsőbb
körökúgydöntöttek,teljestitokbanvégeznikell azáru-
lóval. A fejvadászokvalamilyenrejtélyes„csoda”foly-
tánnemjártaksikerrel,dea kísérletarrapontelégvolt,
hogy Laimar rájöjjön: számáracsakegy választásma-
radt, ha nem akar sürgősenDarton ítélőszéke elé ke-
rülni. Azon semcsodálkozott volna,ha Pyarronkémei
szándékosankotyogtakel valamit, elvégremindenor-
szágbanismertacselszövésésintrika fogalma.Pyarron
természetesentárt karokkal fogadtaés védelmetígért
neki. Toron kémeieközbenmindenlépéstalaposanfi-
gyeltek,denemavatkoztakközbe.A sikertelengyilkos-
sági kísérletés Laimar abasziszitávozásaután a csá-
szárésaboszorkánymesterekúgydöntöttek,egykisebb,
néhány főből álló fejvadászcsapatotLaimarmeggyilko-
lásáraküldenek.Ennél több energiát és pénztnemért
volnameg rá pazarolni,ezt is csakazérttartottákszük-
ségesnek,mert Laimar Toronrais kiterjedt baráti kap-
csolatairévénolyan információknakis esetlegesenbir-
tokábajuthatott,amelyekkitudódásakellemetlenül,ha-
bárnemveszélyesenérintenéToront.

6.2. Karakterleírások

6.2.1. Marinel Anew

Varázslón̋o – Pyarron
Az ajtón belép̋o lány mintha ismer̋os lenne szá-

modra.A következ̋o pillanatbanegyből felismered,hi-
szenegyütt utaztatokidáig a Synthián.Amint meglát
egyértelm̋uenlátodrajtaamélymegdöbbenés,majdegy
pillanatigafélelemvagyhatározatlanságjeleit is.Végül
eldönti mi a teend̋o ésimmár újra határozottancselek-
szik.

6.2.2. RodenNedivar

Harcos– Syburr
A húszaséveinekvégefelé járó férfi társaihozha-

sonlóansötétkék,majdnemfeketeruhábavan öltözve.
Habársemmifélerangjelzésvagykitüntetésnincsa ru-
háján, egyértelm̋uen látszik, hogy ő a kis csapatpa-
rancsnoka.A harcotnéhány könnyebbkarcolássalmeg-
úszta,ami azt látszik mutatni,hogy tehetségesezena
téren.Rövidre nyírt barnahajával és hideg, acélosan
kemény tekintetével igazi katonabenyomásátkelti, aki
nemkérdezvisszaésa parancsotkönyörtelenülvégre-
hajtja,bármilegyenis az.

6.2.3. Cerin Laimar

Nemes– Abaszisz
Ötveneséveihezközelít̋o, viszonylag alacsony, ám

testesférfi. Őszesbevegyülő hajaa halántékakörnyé-
kéneléggékopaszodik.Ruházataegy elpuhultnemesére
emlékeztet,ámravaszkásarca,élesmetszés̋u sasorraés
élénkszemeenneknémileg ellentmond.Olyan ember-
nek látszik,aki otthonérzi magáta cselszövés,hazug-
ságok,intrikák ésabürokráciaútveszt̋ojében.Összessé-
gébensemmiképpennemtudodszimpatikusnaktalálni
ezt a figurát. Azt is nehézelképzelni,hogy egy ilyen
emberbárkinekmegérnéa fáradtságot,hogy megölje
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vagy megvédje,hacsaknemtud valamilyenfontos in-
formációt.Kellemetlenülérzedmagadonszúróstekin-
tetét,amellyelmegpróbálátlátni rajtadésvalószín̋uleg
agyöngéidetkeresi.

Volt mégnéhány ember, akit nemdolgoztamki, in-
kábbcsaklerögtönöztem:

� AmeroVeenac– Varázsló(Lar-dor)

� SegianRavoir – Harcos(Toron)

6.3. Mellékszereplők

6.3.1. Császárifejvadászok

Két rosszarcúfigurafeketeruhábaöltözveegy sz̋uk
sikátorban.Az embernekaz ilyentől végigfut a hátán
a hideg és feltétlenül a kardmarkolat közelébentartja
a kezét,még ha nem is lehet biztos a szándékukban.
Ezekszándékaitazonbanegyértelm̋uvé teszia hüvely-
ből sikítva előcsusszanókeresztvasnélküli, a hold fé-
nyébenhidegencsillanó penge.Hátratekintve két má-
sik fegyvereszárjael amenekülésútját.Jól látszikövü-
kön a csupaszdobót̋or. Végül azegyikőjük, valószín̋u-
leg avezet̋o, megszólal:„Már vártunkrádáruló,készülj
a halálra.Érezdmagadmegtisztelve, hogy egy pietor
küld személyesenTharr színeelé.” Ezzelmarókígyó-
kéntszabadulel kezéb̋ol a kicsiny dobót̋or.

A többieket itt semdolgoztamki, de nehány dolog
eszembejutott, amita rögtönzésközbenbelekevertema
modulba,azokatkés̋obbleírom.. . Egyenl̋orefelsorolás
szintenaki nemdolgozottmellékszerepl̋ok:

� Pyarroniharcosok

� Cerintest̋orei

� Ravior vadászai

� Abasziszibérgyilkosok

� Fejvadászok

� Boszorkánymester

6.4. Cselekményvázlat

A karaktereketkimentik a pyarroniaka fejvadászok
karmaiközül. Perszecsaktévedésb̋ol, mivel azt hiszik
aző kémeikazok.Ezutána főhadiszállásrakísérikőket,
ahol aztánmár kiderül a tévedés.Szerencséjükreegy
régi ismer̋osükMarinel Anew is az épületbenvan, aki
alkalmasnakítéli meg őketa feladatelvégzésére.Persze
haakarják,választhatjákahalált is.. .

A feladatukegy bizonyosCerinLaimarkíséretelesz
Horanvárosába.Az út körülbelülegy hétig fog tartani.

Esetlegesbérgyilkosoktólkell leginkábbtartani.A kara-
vánhajnalbanindul, a kíséreterajtuk kívül mégtíz har-
cos.

Egy nap eseménytelenül telik el. Addig legalább
leszlehet̋oségükmegismerkedniakatonákkal.

Hajnalbanbeériőket háromtoroni, két fejvadászés
egy boszorkánymester,denemmennekaközelükbe,ha-
nemészrevétlenülkövetik őket.Mivel azút mindkétol-
dalánsűrű erdő vanezelégkönnyű feladat.

Kés̋on estéreegy sziklakanyontól nem messzeér-
nek.Ezenátkelni márcsakmásnapreggeltudnakmajd.
Éjszakaa fejvadászokészrevétlenülelkapjákaz egyik
őrt, akinek a boszorkánymesteregy húsmaszkvarázs-
lattal ahelyéreáll.

A táborbanígy észrevétlenültudközlekedniésnyu-
godtanvarázsolhataz egyik alvó őrre orgyilkosságva-
rázslatot.Jó ideig fogja a fickó tervezgetni.Mivel nem
tudottészrevétlenülhoznimagával hatalomitalát, ezért
már csak12 Mp-ja marad.Egy apró üvegcsébenvan
mégnálaegy adagerősméreg, amit majdmásnapakar
acélpontivóvízébekeverni.

Hajnalbanegy abasziszicsapattámadjameg a tá-
bort. Mivel nagyszámútúlerőbenvannaka legcélsze-
rűbbmegoldásakanyonfelémenekülni,majdvalahogy
megakadályozni,hogy üldözőik átkeljeneka hídon.A
támadóka toroniakjelenlétér̋ol nemtudnakéspillana-
tokalattle is leplezikaboszorkánymestert.Látványosan
lefoszlikabőre.Azt márnemlehetlátni, hogymegölik-
e.Mindenesetremegpróbállátványosvarázslatokkaltil-
takozni.. .

Amilyen gyorsancsaklehet,azabaszisziakátkelnek
a hídon,amennyibenez nagyonsokáigtartana,kétórá-
nyi járóföldrevanegy másik,keskenyebbhíd.Ezt a JK
ismegtudhatjákacsapatvezet̋ojétől, aki jól ismeriakör-
nyéket.Amennyibenerről mostgondoskodnak,kés̋obb
nemleszgondjukazabaszisziakra,viszontsokidőt ve-
szíteneka toroniakjavára.

A toroni fejvadászokmár előző éjszakaa kanyon
ezenoldalánrejtőztekel. Őket is kellemetlenülérinti a
támadásésboszorkánymesterükelvesztése.Habáravé-
dők is bizonyáramegfogytak,mégmindignincsértelme
egy frontálistámadásnak.Jelentésttesznek,amibenerő-
sítéstkérnekéshogytegyenekvalamitazabasziszizsol-
dosokellen.

Követik a karavántéslesnekazalkalmaspillanatra,
hogymikor vanlehet̋oségükészrevétlenülelkapnivala-
melyik őrt, majdahelyébelépni.

IdőközbenToronból Horanbaérkezik egy boszor-
kánymester. Mikor útra készülindulni, összetalálkozik
a városkapubanegy kalandorcsapattal,akikneka toroni
vezet̋ojét régebbr̋ol ismeri.Ez azemberelégkapzsiah-
hoz, hogy némi pénzreményébenvadászatrainduljon.
Mivel a boszorkánymesternemkértea segítségét,a sa-
ját szakálláraköveti.

A boszorkánymesterbeéria karavántésha tud, ak-
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kor csatlakozik a fejvadászokhoz.A toroniak– akik kö-
vették– azonnala csapatrarontanak.A fejvadászokaz
esélyesebboldalon fognaka küzdelembebeszállni,ez
perszea helyzett̋ol függ, mivel lehethogy csaknézik.
A harcosokvezet̋ojük elesteután valószín̋uleg vissza-
vonulnak,deezazerőviszonyoktól függ.

Estéreelérkezikazidő, hogyazorgyilkossággalbe-
oltott zsoldosölni próbáljon.A helyzett̋ol függően a
legjobbmódszerrelpróbálkozik. Ez valószín̋uleg aztje-
lenti, hogy éjszakaa közelébelopózik ésmegpróbálja
leszúrni.

A boszorkánymesteraz egyik őrre egy sötéttégya-
lázásvarázslatotalkalmaz,majdátadneki egy üvegben
némilevegőbenterjed̋o, erősmérget.

Az őrmegpróbáljaacélpontközelébecsempészniaz
anyagot,majdeltűnni.A varázslathatásaegy napigtart,
ez alatt biztosanmegpróbálkozik a dologgal.Ha nem
tud a közelébekerülni, akkor úgy helyeziel azüveget,
hogyminéltöbbőrbelepusztuljon.. . Ezalépéscsakak-
kor következikbe,haazabaszisziakatmegakadályozták
akanyononvalóátjutásban.

Mivel másnapdél körül elérik Horankapuját,déle-
lőtt mégmindenképpenmegpróbálkoznakegy frontális

támadással.Ezt a boszorkánymestermindenképpentúl-
éli.

Amennyibenazabasziszicsapatmégmindig a nyo-
mukbanvan,akkor azutolsónaponéri beőketésazon-
nal támad.Ebbenazesetbena toroniakis beszállnakaz
ő oldalukona küzdelembe,mivel nekik sincstöbblehe-
tőségük.

6.5. Tapasztalatok,ismertség

Szerepjáték 75 Tp
BM leleplezése

�
25 Tp

Híd felégetése
�

10 Tp
Másikhíd elpusztítása

�
15 Tp

Fejvadászokmegölése
�

35 Tp
Toroni kalandoroklegyőzése

�
25 Tp

Asztrálpengehasználata
�

25 Tp
Orgyilkosfelfedezése

�
15 Tp

Mérgezésmegakadályozása
�

25 Tp
Harc

�
50 Tp

Mindenmeghaltkatona � 10 Tp
Összesen 300Tp
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A Bosszúcímű kalandhoza levelekmégegyszer. Ezeketkivághatodollóval.

Ne ölesdmeg magad,merténakarlakmegölni!

Egyrosszakaród.

1. levél

Tűnj onnanamígteheted!Válaszdahátsóajtót,ott nincssenki.

Akármitgondolsz,eztnemazőrangyalodírta.

2. levél

Legközelebbnézdmeg, amit megiszol. Igazánnem nagy dolog megölni
téged,de számomraígy is édesa bosszú.Ha ezt el tudod olvasni akkor
húzodmégegy darabig,úgy hogyvéssazeszedbemindenszót,amígmég
élsz,teméregkeverő. Nyugodjbékében,énmegbocsátok.

Remélemtudodki vagyok.

3. levél

Kösz a munkátfiúk. Fizetségetazértne várjatok. A fickóval kár foglal-
kozni, jófajta toroni mérget kentema nyílra. Amúgy ki is használki kit.
Elégkönnyű volt egy szélhámossalátverni titeket.Ezhátatoronihierarchia
ésszolgalelkűség?ÍmeToronegy hű boszorkánymestere,hogyis fordul ha-
zájaellen.
U.i.: Mivel te meghagytadazéletemet,eztmostviszonzomneked:Tűnj el
onnansürgősen!Még lehet,hogy találkozunkaz életben,de csakhasonló
körülményekközött.

Sil

4. levél
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